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1. EINLEITUNG

Dieses Handbuch richtet sich an Benutzer des Programms WRYKRYS. Es wird verwen-
det, um die Arbeit mit dem Programm zu lehren und um detaillierte Informationen zu
einzelnen Funktionen zu suchen. Nach dem Beherrschen des Handbuchs sollte der Be-
nutzer in der Lage sein, technologische Vorbereitungen fiir Schneid- und Brennmaschi-
nen selbstindig zu schaffen.

1.1. HW- und SW-Anforderungen des WRYKRYS-Programms

1. 32- oder 64-Bit-Betriebssystem Windows 7, 8, 10, 11
2. .NET framework

3. Dual-Core- oder Multi-Core-Prozessor

4. Monitor mit minimaler Auflosung 1920x1080

5.  Radmaus

6. Beliebiger Drucker

1.2. Installieren des WRYKRYS-Programms

Die Installations-DVD enthélt sowohl 32- als auch 64-Bit-Installationsprogramme. Nach
dem Einlegen der DVD wird die 32-Bit-Installation automatisch gestartet. Wenn Sie die
64-Bit-Version installieren mochten, miissen Sie sie manuell von der DVD ausfiihren.

e
iz =

= UWRCHRYS Welcome to the WRYKRYS Setup
CADICAM software  \Wizard
for creating cutting programs

This will install WRYKRYS v, 10/2013 on your computer.

It is recommended that you close all other applications before
conkinuing.

Protected by:

SafeNet.

Click. Mext to continue, or Cancel ko exit Setup,

Contains:

Autodesk
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Um mit der Installation fortzufahren, miissen Sie den Lizenzbedingungen des WRY-
KRYS-Programms zustimmen.

License Agreement
Please read the Following impartant information before continuing.

FPlease read the Following License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

LICENSE TERMS AND COMDITIONS of use of Wrykrys software

Important note: Please, read the terms and conditions of the license agreement
carefully. Using the Wrykrys program means that wou agree ta its license
agreement, if you do not agree, do not install nor use the software,

This license agreement represents an agreement between you, natural or legal
person, (hereinafter USER) and Lubomiv Chudek Fa. AMRA (hereinafter AUTHOR)
and concerns the Wrykrys program (hereinafter SOFTWARE PRODUCT).

1. The SOFTWARE PRODUCT is protected by capyright and international
copyright conventions as well as other laws and conventions on inkellectual
property,

2. The SOFTWARE PRODUCT is not sald; anly a license is granted ko use it,

@I accept the agreement
(7)1 do not accept the agreement

‘ < Back ” Mext = || Cancel ‘

Wihlen Sie als Néchstes das Zielverzeichnis aus. Um die Vollversion mit Multimedia-Hil-
fe zu installieren, benétigen Sie ca. 1 GB freien Speicherplatz.

Select Destination Location
Where should WRYKRYS be installed?

l Setup will install WRYKRYS into the Following Folder,

To continue, click Mext, If you would like to select a different folder, dick Browse.

[c\wRrkRYsz013)| | Erowse...

Ak least 929,58 ME of free disk space is required.

< Back ” Mext = || Cancel
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Anschlieflend haben Sie die Moglichkeit, einen Ordner im Startmenii und ein Symbol auf

dem Desktop zu erstellen.

Select Start Menu Folder
where should Setup place the program's shortcuts?

Select Additional Tasks
Which addiional tasks should be performed?

Setup wil create the program's shorteuts in the Following Start Menu folder,
-

To continue, cick Next. IF you would like to select a diferent folder, cick Browse.

WS 2013] | | Browse...

Select the additional tasks youwould lke Setup to perform nhile instaling WRYKRYS,
then click Next,

Addtional icons:
Create a desktop icon

Nach Abschluss der WRYKRYS-Installation wird die Installation des HW-Schliisseltrei-
bers und des zum Einlesen von DWG-Dateien erforderlichen Moduls angeboten.

= WRYHRYS

for creating cutting programs

Completing the WRYKRYS Setup
CADICAM software  wWizard

Setup has finished installing WRYERYS on your computer, The
application may be launched by selecting the installed icons,

Click. Finish to exit Setup,

Protected by:

(

Driver HardLocku

\SakNet Autodesk RealDwa

Contains:

&
g
o
g
I

Es ist dann moglich, WRYKRYS zu starten.

Hinweis: Bei der Installation der aus dem Internet heruntergeladenen Version enthilt das In-
stallationsprogramm keine Multimedia-Hilfe, keinen Schliisseltreiber oder kein DWG-Mo-
dul. Diese Komponenten miissen bei Bedarf separat heruntergeladen und installiert werden.

@
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1.3. Inhalt der Unterordner des WRYKRYS-Verzeichnisses

+MName Ext Size Date Altr
&1 <DIR> 04.02.201411:20 - -
[ [AIRMDDMAKRA] <DIR> 04.022014 11:17 -
[JIARIEL] <DIR> 04.02.2014 11:17 -
[JICOLORPLUS] <DIR> 04.02.2014 11:17 -
[Jles-CZ] <DIR> 04.022014 11:17 -
[ [DATABANK] <DIR> 04.02.2014 11:18 -
[_J[FAKTURY] <DIR> 04.02.2014 11:18 -
[JIFILTRYNEW] <DIR> 04.022014 11:17 -
[ JIGALERIE] <DIR> 04.022014 11:17 -
[JIHELPS] <DIR> 04.02.2014 11:17 -
[JNMPORT] <DIR> 04.02.2014 11:17 -
[J[MULTIHELP] <DIR> 04.022014 11:17 -
[JIPROPALY] <DIR> 04.02.2014 11:18 -
[_J[SOURCECAD] <DIR> 04.02.2014 11:17 -
[JITEMP] <DIR> 04.02.201411:20 -
[JITESTKEY] <DIR> 04.02201411:18 -
[ MWMAKRA] <DIR> 04.02.2014 11:18 -
J_UKLID BAT 622 30.08.2013 11:33 -a-
[ Aced_30 cip 2084 28.05.2013 11:39  -a--
[F| Aced40_90 cip 2084 28052013 11:33 -a-
Tairmod exe 659 456 30.09.2013 14:50 -a--
T IBMPDXF EXe 69 632 17.10.2008 15:26 -a--
[ Manina nmt FF M M P0G A0-m s

Aus Sicht des Benutzers konnen diese Komponenten wesentlich sein:

AIRMODMAKRA - enthilt Makros und deren Vorschau fiir die Liiftungstechnik. Falls
Sie ein neues Makro in AirMod erstellen, konnen Sie hier Bilder hinzufiigen.

ARIEL - enthdlt die gesamte Ariel-Schriftart, die als einzelne DXF-Dateien verarbeitet
wird.

DATABANK - Standardverzeichnis fir Wrykrys-Datenbanken

FILTRYNEW - enthilt alle Wrykrys-Postprozessoren

GALERIE - enthilt eine Reihe verschiedener Bilder in Form von DXF-Dateien
MULTIHELP - Multimedia-Hilfevideos (nur bei der Installation von DVD, wenn Sie die
Version aus dem Internet installieren, miissen Sie sie spéter hinzuftigen)
EINSTECHSTELLEN - Standardverzeichnis zum Speichern von fest definierten Eins-
techstellen

WMAKRA - Enthélt alle Makros. Wie bei AirMod ist es méglich, nach dem Erstellen ei-
nes eigenen Makros eine Vorschau mit demselben Namen hinzuzufiigen (es ist erforder-
lich, die Unterteilung von Makros = dem ersten Buchstaben im Dateinamen zu befolgen).

Im Hauptverzeichnis wird WRYKRYS mit der Datei Wrykrys.exe gestartet, oder eventu-

ell es konnen einige einzelne Unterprogramme fiir bestimmte Zwecke gestartet werden
(z. B. Datenbankkatalog oder InterCAD).
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1.4. Programmschutz gegen illegales Kopieren

Das Programm ist durch einen Hardwareschliissel geschiitzt, der an einen beliebigen
USB-Anschluss (bei dlteren LPT-Schliisseln) angeschlossen ist. Das Fehlen des Schliissels
wird beim Starten des Programms durch eine Meldung angezeigt:

.
@ Schliissel nicht gefunden - == das Pragramm ist eine Demaversion,
-

Diese Informationen finden Sie auch im Menii Einstellungen -> Hardwareschliissel. In
diesem Fenster wird die Meldung ,HARDWARE-SCHLUSSEL NICHT GEFUNDEN*
angezeigt. Es gibt ein DEMOVERSION-Programm ohne Hardwareschliissel. Wenn der
Hardwareschliissel angeschlossen und sein Treiber installiert ist, werden die Schliissel-
informationen (interne Nummer) in der Tabelle angezeigt und die Meldung angezeigt:
»Der Schliissel kann verwendet werden, bis Version XXXX - >> mit dieser Version funk-
tioniert (oder nicht funktioniert, wenn Sie nicht tiber den aktuellen Versionsanspruch
verfiigen).

Die Demoversion ist zeitlich unbegrenzt, die Exportfunktionen sind jedoch deaktiviert.
Es ist daher moglich, mit dem Programm zu arbeiten, aber seine Verwendung mit der
Maschine ist ohne einen HW-Schliissel nicht méglich.

1.5. Geschichte und Entwicklung des Programms

Die Basisversionen der Programme wurden 1992 in C ++ fiir das Betriebssystem MS
DOS 3.1 erstellt. Die Entwicklung basierte auf Erfahrungen mit einem zuvor entwickelten
System, das auf einem PDP 11-70-Computer arbeitet. Ziel war es, ein nicht sehr umfang-
reiches, leicht zu erlernendes System zu schaffen, das nur das Thema Schneidemaschinen
betrifft. Die nachfolgende Entwicklung hat sich vom MS DOS-Betriebssystem auf das
Windows-Betriebssystem verlagert und wird bis heute auf 64-Bit-Betriebssystemen fort-
gesetzt. Derzeit wird Wrykrys fiir viele Arten von CNC-Maschinen an mehr als 2.000
Arbeitsplétzen weltweit eingesetzt, hauptsdchlich in Mittel- und Osteuropa.

@
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2. PROGRAMM WRYKRYS

Das Technologieprogramm WRYKRYS dient zur Vorbereitung der Produktion auf
Brenn- und Schneidemaschinen. Es wurde entwickelt, um den gesamten Vorbereitungs-
prozess erheblich zu beschleunigen und zu vereinfachen.

In den folgenden Unterkapiteln erfahren Sie mehr tiber die Struktur des Programms und
finden eine detaillierte Beschreibung der einzelnen Funktionen.

Das Hauptfenster, das nach dem Starten des Programms angezeigt wird und dessen Teile
wir schrittweise behandeln werden:

Wrykrys Menu

Hauptsymbolleiste

ot —r— [T o [ e R e TR o | B e
[Box Ao 2 avos 0o de BeFARE SBlm 2 cteay = & el (X  As|[Blariicanas s |HEesne
QST - @@ By -E-

Toieces [ Fmhed [ i | Gy

poprFonT '

et POPFOITI 0w
i

DERRE reovrceon 0 o s

\ Arbeitsflache
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2.1. Arbeitsflache

Die Arbeitsfliche dient zur Zusammensetzung der Zusammenstellungen selbst. Sie le-
sen einzelne Zeichnungen oder ganze zuvor erstellte Zusammenstellungen aus verschie-
denen Quellen ein und platzieren sie auf einem voreingestellten Tafel-Format.

Im Fenster ,,Grundlegende Zusammensetzungsparameter (siehe Kapitel 2.12.2) kon-
nen dann neben der Grofle der Tafel beispielsweise Farben und andere flichenbezoge-
ne Dinge eingestellt werden. Die Oberfliche wird durch das Mausrad gesteuert. Durch
Drehen vergrofiern / verkleinern Sie den Ausschnitt, wahrend Sie das Rad (oder die
mittlere Taste) driicken, konnen Sie den Bereich verschieben und auf die mittlere Taste
doppelklicken, um die Tafel auf der Oberfliche zu zentrieren.

Die Bearbeitung einzelner Zeichnungen, die Sie ,,am Cursor® iber der Hauptfliche ein-
gelesen haben, erfolgt wie folgt:

- Verwenden Sie die Leertaste, um die Zeichnung um den eingestellten Wert zu drehen
(Ausgangswert ist 30 °), und verwenden Sie dann die Tasten ,,+“ und ,,- um jeweils 1 °
zu drehen- Verwenden Sie die Pfeile, um die Zeichnung langsam zu bewegen

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um die Zeichnung zu spiegeln

- Verwenden Sie die linke Taste, um die Zeichnung zu positionieren, und wéhlen Sie
dann die Bewegungsrichtung zu den anderen Zeichnungen / Kanten der Tafel aus, wih-
rend Sie den eingestellten Abstand beibehalten

- Durch Eingabetaste/Enter (ohne vorher mit der linken Maustaste zu klicken) konnen
Sie die Zeichnung direkt an der aktuellen Position platzieren (dann erfolgt keine Ver-
schiebung oder Uberpriifung der Liicke)

Durch Klicken mit der rechten Maustaste auf eine bereits =

platzierte Zeichnung auf der Fliche konnen Sie ein Menii HefBai 7
offnen, das den schnellen Zugriff auf einige Funktionen G B | v | [ —
ermdglicht und die genaue Position des Teils mithilfe von ||l 4. + | ETTTT
Koordinaten festlegt: O =

Cancel Ok

:

2.2. Eingabefeld

Die Seitenleiste wird zum Einlesen auf die Arbeitsfliche verwendet. Standardméfig be-
findet sich dieses Bedienfeld auf der rechten Seite. Sie konnen seine Position entweder
durch Driicken der Taste ,,Fenster an eine andere Position verschieben® oder durch Drii-
cken der Taste F5 dandern.

Unten konnen Sie zwischen vier Registerkarten (Karten) schalten - Bank, Makros, DXF
und Reste - je nachdem, was Sie einlesen mochten. Die fiinfte Karte wird dann verwen-
det, um zwischen den in Arbeit befindlichen Zusammenstellungen zu schalten.

Jede der Karten hat eine eigene Symbolleiste. Die Funktionen und Symbole der einzelnen
Karten werden nachstehend ausfiihrlich beschrieben. Einige Symbole sind gemeinsam

und werden daher nur fir die Karte ,,Bank“ beschrieben.
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2.2.1. Karte Bank

Die Karte Bank dient fiir das Einlesen von Zeichnungen und Zusammenstellungen aus
TIhrer Datenbank. Die Symbolleiste dieser Karte enthilt die folgenden Funktionen:

E&e S -2e B0

o ,Zeichnungsdatenbank auswahlen - Mit dieser Funktion konnen Sie die Daten-
bank auswihlen, mit der Sie arbeiten mochten. Alle Berichte, die mit der Funkti-
on ,,In Datenbank speichern” gespeichert wurden, Zeichnungen aus dem internen
CAD-System oder beispielsweise die Ergebnisse des automatischen Zusammenstel-
lens werden in diese Datenbank geschrieben. Sie kénnen hier auch eine neue Daten-
bank erstellen. Wenn Sie beim Offnen einen Namen eingeben, der im ausgewihlten
Verzeichnis nicht vorhanden ist, wird eine neue, leere Datenbank erstellt.

e ,Zeichnungen sortieren®

Sortieren von Zeichnungen “

542

1.Parametr  2.Parametr Zeichnungen [ Tatel ¥

[ [ weme[ | Cacd

[ swke| Motz [ Clear
Name | Stiickzahl ‘ Fertig ‘ Starke | Qualitt ‘ Motitz | Linge | Breite ‘ Schnitt ‘ Einstechstele ~
542 10 1 12 11822 9E/E9A1421 485 270 1322 1
563 20 1 25 11523 596/R9/1421 298 242 1035 1
961 3 0 20 11523 96/69/142/1 584 231 1528 1
=53] 5 1} 10 11523 96/99/109/3 488 463 1775 1
687 1 0 16 11523 96/99/109/3 519 293 1513 1
a3 15 0 2 11823 FODVOZEK 1008 338 2420 1
833 1 1} B 11373 36/70/146/36 632 563 2150 1
693 8 0 0 1s23 13 330 2298 z
962 3 1} 30 11823 97/3107/004 608 390 233 2
966 1 0 3 NI 9F/9107/004 323 243 1208 1
SE0 [ 1} 40 11823 97/3107/004 740 277 1532 1
988 8 0 15 a0 9/6130/003 635 270 1518 1
my 1 0 E 11522 97/E133/004.5 907 434 2ome 2
=) 22 1} 10 700 47/6130/001 638 464 1753 1
998 1 0 20 700 97/6130/001 536 340 1518 1
1043 5 1} 10 11523 97/3107/002 a74 240 2528 3
1045 3 0 25 11523 97/9107/002 405 200 1324 1
1086 10 0 8 113 977104004 610 400 1542 1
1104 1 n KRR KTk A7/91N7 /A5R FRfF 244 1743 1Y
< >

|E:\pracovni\UUDUUD\WHYKHYS_NJ \DATABANKAZAKLADNI MFD ‘50 of 50 458 KB

In diesem Fenster haben Sie die Moglichkeit, den Inhalt der Datenbank zu sortie-
ren und zu filtern. Klicken Sie zum Sortieren auf die Uberschrift der gewiinschten
Spalte und filtern Sie dann nach Elementname, Materialstirke, Qualitit oder No-
tizen. Die Anderungen werden sofort in der Liste und nach Bestitigung mit der
Schaltfliche OK auch in der gesamten Datenbank angezeigt. Um alle Filter oder
das Sortieren von Zeichnungen abzubrechen, driicken Sie die ,,Esc“ -Taste, wenn
die Seitenleiste aktiv ist, d.h. Sie haben den Cursor dariiber. Der Ausgangstatus
der Datenbank zeigt alle gespeicherten Elemente an und wird so sortiert, wie sie
einzeln gespeichert wurden.
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»Nach Zeichnungen suchen® - In diesem S—— EX
. . FUR T . 1cnnu T
Fenster haben Sie auch die Méglichkeit, 9
Elemente nach ausgewéhlten Parame- Filkerparameter I arkieren won Zeichnungen
tern zu filtern. Dariiber hinaus kénnen || | Name | Markierle
Sie auch die versehentlich geloschte Stéke |
Zeichnungen anzeigen und sie dann || | 2 |
. . : e B Bemerk.
wieder herstellen. Dies ist nur moglich, Kammnkshon zuschen |
. .. Datenh
bevor dle Dat‘enbar‘lkko%nprlmlerung Gelozchte Zeichnungen | Cancel | 0k |
durchgefiihrt wird, die beim Ausschal-
ten des Programms durchgefiithrt wird.

Es ist auch moglich, ausgewdhlte Zeich-

nungen zu filtern, wenn Sie zuvor einige Elemente mit der Funktion ,Zeichnun-
gen markieren® ausgewéhlt haben® Die letzte Option besteht darin, eine einfache
Kommunikation zwischen der aktiven und der niachsten ausgewihlten Datenbank
aufzurufen. Die unten erwahnte ,Manabank® wird fiir die fortgeschrittene Kommu-
nikation zwischen Datenbanken verwendet.

»Fenster an néchste Position verschieben “- Verschiebt die gesamte Seitenleiste an
eine andere Position (rechts / oben / links / unten). Es ist auch moglich, die Taste
»F5% zu verwenden®

»Markieren und Aufheben der Markierung von Zeichnungen ,,- wird fiir die nach-
folgende Filterung verwendet (siehe oben)

,Fertig ,,- Mit dieser Option koénnen Sie Baugruppen als fertig in der Datenbank
markieren. Die Anzahl der einzelnen Zeichnungen (sofern diese in der Datenbank
gespeichert sind) ausgewéhlter Zusammenstellungen wird dann zu den Informatio-
nen iiber fertige Teile hinzugefiigt. Im Dropdown-Pfeil ist dies méglich um Zusam-
menstellungen mit der linken Taste aus der Liste zu entfernen).

»Manabank“ - siehe Kapitel 2.8.12.

»Datenelemente in der Datenbank® - siehe Kapitel 2.8.10, das Fenster funktioniert
genauso wie ,Daten einzelner Zeichnungen®, gilt jedoch nicht fiir Zeichnungen auf
der Flache, sondern fiir den gesamten Inhalt der Datenbank.

»Ausgabe an Drucker® - Erméglicht das Drucken des gesamten Inhalts der Daten-
bank mit ausgewahlten Parametern.

»Erhohen / verringern der Anzahl von Fenster® - Schaltet die Anzeige der Datenbank
um, entweder Sie legen unterschiedliche Vorschaugrofien fest oder der Vorschau-
modus + ausgewdhlte Parameter sind verfiigbar (einstellbar im Dropdown-Pfeil)
oder nur Parameter ohne Zeichnungsvorschau. Der Datenbankausdruck verwendet
dann die aktuell eingestellte Anzeige.

»Farbeinstellungen® - Mit dieser Option konnen Sie verschiedene Farben fiir alle
Objekte festlegen, die im Eingabebereich angezeigt werden kénnen (Zeichnungen,
Zusammenstellungen, Makros, Reste,...).
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Dartiber hinaus ist es moglich, mit der rechten Maustaste auf ein beliebiges Element auf
der Registerkarte Bank (sowie auf die Reste) zu klicken und deren Parameter anzupassen.

C\pracovni\ODODOO\WRYKRYS_NNDAT... “
HElwTRE:H

Marne &7 Gewicht: 15.32 ka
Matikz Lange: 560 e
Starke 16 Breite: 343 mrm

Qualitat 11523 Form: Offen
Skiickzahl 1 Cancel | aK |

S0of 50 Drawings 000 1.12,1997

Die Symbole in diesem Fenster bieten schnellen Zugriff auf einige Funktionen (Dimensi-
onspriifung, Exportieren, Drucken, ...), die in anderen Abschnitten dieses Handbuchs

=]
ausfithrlich beschrieben werden. Eine Ausnahme ist ein Symbol , mit dem die Zu-
sammenstellungen gefiltert werden, in denen die ausgewéhlte Zeichnung angezeigt wird,
in Klammern steht die Summe der Teile dieser Zusammenstellungen. Wenn es in keiner
Zusammenstellung enthalten ist, kann auf das Symbol nicht zugegriffen werden.

2.2.2. Karte Makros

Auf der Karte Makros konnen Sie schnell voreingestellte Formen mit angegebenen Para-
metern erstellen und auf die Arbeitsfliche einlesen.

BB E IS 2 8

Neben dem bereits erwdhnten Symbol zum Verschieben der Bedienfeldposition und zum
Festlegen der Vorschaugrofie gibt es vier Symbole zum Umschalten zwischen verschie-
denen Makrotypen und ein Symbol zum Starten des Makro-Editors, mit dem Sie Thre
eigenen neuen Makros fiir hdufig wiederkehrende Formen erstellen kénnen. Der Mak-
ro-Editor wird in Kapitel 6 separat beschrieben.

2.2.3. Karte DXE...

Die DXF-Karte wird nicht nur zum Eingeben von DXF-Dateien verwendet, sondern auch
zum Einlesen von Zusammenstellungen im Format der Brennschneidmaschinen.

=S Il N A L

o ,Verzeichnis mit Eingabedateien 6ffnen ,,- Verwenden Sie dieses Symbol, um das
Verzeichnis auszuwihlen, aus dem Dateien mit ausgewdhlten Erweiterungen in das
Bedienfeld eingelesen werden.




WRYKRYS

o ,Setup” - Dient zum Festlegen von Dateierweiterungen, die im Bedienfeld angezeigt
werden sollen, und zum Auswidhlen von Filtern, mit denen sie eingelesen werden.
Wenn Sie nicht wissen, welchen Filter Sie auswéhlen sollen, konnen Sie die Funktion
CNC importieren fiir den ersten Import verwenden, siehe Kapitel 2.7.5. Auflerdem
konnen Sie hier die Filterung bestimmter Objekte zum Einlesen von DXF-Dateien
einstellen.

DEF

Entities only v
Ignare defpaints [V
Ignore byblock [V

DsF
STIGAL_PRO
WANADEAR.
Diw'ia

R {

o ,ManaDraw“ - siehe Kapitel 2.8.11.

o ,Zeichnungsabmessungen priifen - Mit dieser Option kénnen Sie die Abmessungen
der ausgewihlten Zeichnung oder Zeichnungen auf der Zusammenstellung tiber-
priifen. Die Kontroll-Funktion wird ausfiihrlich in Kapitel 2.8.6 beschrieben.

2.2.4. Karte Reste

Auf der Karte Reste werden zuvor gespeicherte Reste von der Tafel eingelesen. Grund-
satzlich handelt es sich auch um eine Datenbank, das Format ist identisch (Datei mit der
Erweiterung * .nfd), und daher ist es moglich, dass dieselbe Datenbank auf der Karte
Bank und auf der Karte Reste gedftnet ist. In der Regel ist es jedoch praktischer, Reste in
einer separaten Datenbank zu haben.

Die Symbolleiste der Karte ,,Reste” entspricht der Symbolleiste der Karte ,,Bank®

2.2.5. Karte 1-X

Die letzte Karte, die sich auf dem seitlichen Eingabefeld befinden kann, ist die 1-X-Kar-
te. Diese Karte wird nur angezeigt, wenn Sie mehrere Zusammenstellungen gleichzeitig
auf der Arbeitsfliche erstellt haben. Die Gesamtzahl der geoffneten Zusammenstellungen
wird anstelle von X angezeigt, und Sie kénnen dann im Bedienfeld zwischen ihnen um-

schalten.
D
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.
2.3. Vorwahlleiste
Datenbank | ZAKLADNI Kombi. I Enmschasle T Geuicht |5 = omp. [Z =
Name | 1024 Starke | 10 = ousiat [11523 R Ausgabe [WANAD - Mersion Imuz\‘

In dieser Leiste konnen Parameter fiir einige Funktionen voreingestellt werden. Allméah-
lich finden wir hier folgende Optionen:

o Datenbank - ist nur ein informatives Feld, in dem der Name der aktuell ge6ffneten
Datenbank angezeigt wird.

o Kombi. - Dieser Schieberegler legt die Breite des Eingabeseitenbereichs fest.

o  Einstechstelle - Dieser Schieberegler legt die Grofle der Anzeige von Startpunkten
(Einstechstellen) in Zeichnungen auf der Arbeitsfldche fest.

o Gewicht - hier wird das Gewicht von 1dm3 Material in [kg] eingegeben. Als der
Standardwert ist 8 voreingestellt, der normalerweise bei Eisen kalkuliert wird. Die-
ser Wert wird bei einigen Vorgidngen verwendet, bei denen das Gewicht von Teilen
bestimmt wird (z.B. Kurzinformationen auf der Arbeitsfliche, Standardisierung von
Zeichnungen usw.) Der Wert selbst hat keinen Einfluss auf den resultierenden Code
fiir die Maschine.

o Komp. - hier wird die tatsichliche Breite der Schneidfuge (Kompensation) an der
Maschine eingetragen. Es wird nur fiir technologische Vorgange mit einem gemein-
samen Schnitt (z. B. Schachbrett, Kleben usw.) verwendet, bei denen die Abmes-
sungen der Zeichnungen direkt auf der Oberfldche angepasst werden miissen. In
anderen Fillen wird die Kompensation normalerweise auf der Maschine oder in
Ausnahmefillen in der Codeexportphase gelost.

o Name, Stirke, Qualitat - Diese drei Parameter sind mit der Zusammenstellung auf
der Arbeitsfliache verkniipft (d.h. sie &ndern sich, wenn Sie auf der Karte 1-X zwi-
schen laufenden Zusammenstellungen wechseln). Sie werden auch in einigen Vor-
gangen verwendet, z. B. Speichern in die Datenbank, Standardisierung von Zeich-
nungen usw.

o Ausgabe - Hier wihlen Sie das Ausgabeformat (Postprozessor) zum Exportieren des
Codes fiir die Maschine aus.

o Version - Informationen zur Version des aktuell gestarteten WRYKRYS.

&
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2.4. Hauptsymbolleiste

DR %8 Ee¥ss||coBide @2raE 9
[2-2deaw= & cei&F asn|@#arsiicaBus =|H B 2s 0 e

Diese Symbolleiste enthlt die, am haufigsten verwendeten WRYKRYS-Tools. Alle diese
Funktionen sind auch in den Meniis enthalten und werden in den Kapiteln 2.6 - 2.13
systematisch beschrieben.
Wenn die angegebene Funktion auch ein Symbol in der Symbolleiste hat, wird dies im-
mer explizit am Anfang der Funktionsbeschreibung zusammen mit dem Bild des jewei-
ligen Symbols angegeben.

2.5. Informationsleiste (statusbar)

Die untere Zeile, in der normalerweise zusitzliche Informationen zur aktiven Funktion
angezeigt werden, z. B. beim Hinzufiigen von Einstechstellen, Anderungen einzelner Ele-
mente usw.

Hier wird auch eine Beschreibung der Funktion angezeigt, tiber die Sie den Cursor auf die
Hauptsymbolleiste setzen. Die Beschreibung hat das folgende System: Zu Beginn kénnen
die Tastenkiirzel entweder direkt zum Aufrufen der Funktion verwendet werden (z. B.
Simulation ,, Alt + S Speichern in der Datenbank ,,Alt + F3“ usw.) oder zusammen mit
ihrem Aufruf (z. B. ,,Ctrl“ + Verwenden Sie die Funktion ,,Zeichnung teilen fiir mehre-
re Teile“ zur automatischen Teilung von Teilen auf der Arbeitsfliche), gefolgt von der
Beschreibung der Funktion selbst, gefolgt von allen Tastaturkiirzeln, die wiahrend der
Verwendung der Funktion verwendet werden konnen (z.B. ,,Shift“ fiir mehrere Markie-
rungen zum Platzieren) / Kopieren von Teilen usw.).

Mit der Funktion ,, Anderung von Locher-Reihenfolge in der Zeichnung® wird diese Be-
schriftung beispielsweise in der Statusleiste angezeigt:

<Ctrl+Shift> Anderung der Reihenfolge der Lécher in der Zeichnung <Ctrl=Auto>
T et G

Dies bedeutet, dass durch Aufrufen der Funktion zusammen mit Driicken von ,,Ctrl +
Shift“ automatisch die Reihenfolge aller Locher auf der Fliche gedndert wird, gefolgt
von einer Beschreibung der Funktion und dann ,,Ctrl®, mit der Sie nach dem Aufru-
fen der Funktion die Reihenfolge fiir einzelne Teile zusammen mit der Auswahl der
Zeichnung automatisch indern kénnen.

&
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2.6. Angebot - AUSGANGE

Eingaben | Anzeige Technologie Anderun:

Einlesen aus Datenbank Ctrl+D

InterCAD Ctrl+1

Impaort des internen Formats
Airtad

Import BMP

Import CHC

Meue Tafel Ctrl+M

B R B

2.6.1. Auf Festplatte exportieren B
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: 3 |

Finale Funktion zum Exportieren von Code im Maschinenformat. Es wird ausfiihrlich in
einem separaten Kapitel 5 - Integrierte Ausgabe beschrieben.

2.6.2. Export im internen Format

Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: =
Mit der Funktion Export im internen Format konnen Sie den aktuellen Arbeitsfliche-In-
halt im internen Format des WRYKRYS-Programms speichern. Die gespeicherte Datei
hat die Erweiterung * .NEX, und diese Datei kann nur erneut in das Programm WRY-
KRYS eingelesen werden.

Dieser Export erfordert kein Vorhandensein eines Hardwareschliissels und kann daher
beispielsweise fiir Ubertragungen vom Heimarbeitsplatz oder von einer anderen Station
verwendet werden, an der Sie derzeit keinen HW-Schliissel haben.

Verwenden Sie diese Ausgabe auch, wenn Sie ein Problem oder eine Frage mit der Zu-
sammenstellung haben, mit dem Sie uns kontaktieren mdchten. Die Datei enthilt eine
genaue Kopie Threr Arbeitsfliche, die eine unverzichtbare Grundlage fiir eine ordnungs-
gemifle Analyse darstellt.
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2.6.3. Speichern in Datenbank
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: @

Nach dem Aufrufen dieses Befehls bietet IThnen das Programm eine Tabelle zum Spei-
chern der erstellten Zusammenstellung in die aktuelle Datenbank an:

— Daten fur Speichern Worzchau

N ame I???
stake |10 T %

Stiickzahl

Qualtat |1 1523 Cancel |

B emerkungl

In der Tabelle fiigen Sie die Daten unter den markierten Feldern hinzu, unter denen Sie
das gespeicherte Element in der aktuellen Datenbank erfassen mochten. Die wichtigste
(und einzige obligatorische) Information ist ,Name®. Der Name kann bis zu 23 Zeichen
enthalten. Wenn Sie keinen Namen eingeben, wird folgender Hinweis angezeigt:

rd Il i ben werden, sonst wird nicht
gespeichert!

Ein doppelter Name wird ebenfalls tiberpriift. Wenn ein ausgewéhlter Name bereits in
der Datenbank vorhanden ist, wird folgender Hinweis angezeigt:

Mame 102-4 bereits in der Datenbank vorhanden, machten Sie es
tiberschreiben?
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Wenn Sie ,,Nein“ auswéhlen, miissen Sie einen anderen Namen eingeben:

@ Speichern aufgrund doppelter Namen nicht erfolgt, anderen Mamen

gingeben!

Zusitzlich zum Namen konnen diese Informationen eingegeben werden:

»Starke® - die Stirke des Materials, aus dem die Zusammenstellung geschnitten wird
»Stiicke® - Anzahl, wievielmal die Zusammenstellung geschnitten wird.

»Qualitdt® - die Qualitdt des Materials, aus dem die Zusammenstellung geschnitten wird
(max. 15 Zeichen)

»Bemerkung® - beliebiger informativer Text (max. 31 Zeichen)

2.6.4. Beschreibung generieren
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: ﬂ

Ein weiterer Befehl ,Beschreibung generieren” wird verwendet, um die gebrannten
Zeichnungen zu beschreiben® Jedes Detail hat einen eigenen Namen, unter dem es ge-
speichert wird. Wenn Sie die Zeichnung benennen miissen, exportieren Sie eine separate
Zusammenstellung mit diesen Beschriftungen oder fiigen Sie der Arbeitsfliche Beschrei-
bungen hinzu und weisen Sie ihnen beim Export das entsprechende Werkzeug zu.

— Schriftpararneter Erstellen | ﬂ

Grundschiifthihe . S |

Mindestschrithizhe . ‘i die Fléche zugebe]
Mindestrand . Stormo |

Radius fir Glattung .

|F'0F_E2 =

Senden einer
Zeichnung an die
Hauptflache
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Sie bestimmen das Schriftformat, indem Sie Parameter in die Tabelle eingeben, um die
beschreibenden Beschriftungen zu erstellen. Die Basishohe bestimmt die Schriftgrofe,
auf der sie basiert. Die Beschriftung passt sich der Grof3e des Details an, so dass die Min-
desthohe in Bezug auf die angegebene Hohe nicht tberschritten wird. Sie haftet auch
an den angegebenen Kanten. Durch den Gléttungsradius kénnen Sie bei Bedarf scharfe
Kanten abrunden, um den Weg des Markierungskopfs zu erleichtern.

Verwenden Sie den Befehl ,,Exportieren’, um die Beschreibungen als separate Zusam-
menstellung zu speichern. ,Durch Hinzufiigen zur Arbeitsfliche” wird die Beschriftung
Teil der Zusammenstellung und es ist moglich, damit wie mit Zeichnungen zu arbeiten
und die Beschriftung nach Bedarf zu verschieben. ,, Abbrechen® 16scht die Beschriftungen
auf der Arbeitsfliche, ,Beenden® schliefSt nur das Fenster.

Uber das leere Feld unten kénnen Sie der Arbeitsfliche jede Beschreibung hinzufiigen,
die von einer zum Markieren geeigneten Schriftart erstellt wurde. Im Dropdown-Menii
konnen Sie die Sprache dieser Beschreibung auswihlen, wenn Fremdzeichen verwen-
det werden (mit einer anderen ASCII-Tabelle). Gibt es auch kyrillisch. Platzieren Sie die
erstellte Beschriftung mit ,,Zeichnung an die Hauptarbeitsfliche senden” in die Zusam-
menstellung.

2.6.5. Manueller Inhalt
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: E

Diese Funktion ist informativ. Es gibt zwei Moglichkeiten, entweder den Inhalt bereits
platzierter Teile oder die verbleibenden Teile zu tiberpriifen. Wéhlen (ausfirben) Sie nach
Auswahl dieses Befehls eine dieser Optionen aus. Mit der linken Maustaste klicken Sie auf
die Innenteile einzelner Zeichnungen oder auf dies Restliche Tafelfliche um diese Details.
Die Berechnung des manuellen Inhalts fiir die Moglichkeit bereits platzierter Details wird
durch Zeichnungen mit internen Lochern beeinflusst, wenn es darum geht, ob Sie damit
rechnen oder nicht. Das Programm fiillt das markierte Teil oder die markierten Teile far-
big aus und Sie rufen die Tabelle mit den Berechnungen mit der rechten Maustaste auf.:

@ Farbfliche besetzt cca 5.84 % von der Tafel.

WY Gewicht der Farbflache ist 10,08 kg,

{{cca) 12,59 dma * 0.100 dm ™ 8,00 kg = 10.08 kg )
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Das Programm berechnet die prozentuelle Auslastung durch Bildschirmpunkte mit Ge-
nauigkeit in Abhéngigkeit von der Bildschirmauflosung.

Der Zusatz enthilt Informationen zum Gewicht des ausgefirbten Bereichs, die auf den in
der Einstellungsleiste (Kapitel 2.3) eingegebenen Parametern basieren.

Dieser Befehl ist nicht einzig im Programm, der iiber die Ausnutzung der Tabelle infor-
miert. Laufende Informationen zur Ausnutzung werden in der unteren Informationsleis-

te angezeigt.
Ausnitzung || 47/71

Die erste Zahl wird berechnet, indem die Nettogewichte der gespeicherten Zeichnungen
summiert werden. Der Containerinhalt gibt die zweite Angabe an, wenn das Programm
fiir jede Zeichnung das kleinstmogliche umschriebene Rechteck zahlt. Bei geformten De-
tails kann diese Zahl 100% tiberschreiten.

2.6.6. Bildung von Resten
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: E

Funktion zum Erstellen von Tafelresten. Sie werden es verwenden, wenn ein nicht ver-
wendeter wesentlicher Teil der Tafel vorhanden ist, den Sie in Zukunft zum weiteren Zu-
sammensetzen verwenden mochten. Dieser Befehl definiert und speichert den erstellten
Rest im Restkatalog, der angezeigt werden kann, indem Sie im Eingabebereich auf die
Karte ,Reste” umschalten (Kapitel 2.2).

Die benutzerdefinierten Parameter des Restes werden durch die Tabelle bestimmt, die
angezeigt wird, nachdem Sie diesen Befehl ausgewahlt und mit der linken Maustaste auf
die Stelle geklickt haben, die fiir seine Erstellung ausgewéhlt wurde. Zu diesem Punkt
markiert (firbt) das Programm den Rest gemifd den aktuellen Werten der hier gezeigten
Tabelle:

Gre der Trennini |2|J Hestabmessungen|1 002=750 mn

Mit Linie trennen Riestgewicht |43_S ki
Rest neu berechnen Restanteil |49 %

Rest zpeichern Gewicht 1 dm3 8.00 kg

Rest lazchen Blechstarke |1 0o m
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,Grofle des Sperrbereichs® legt fest, an welchen Stellen der gefirbte Bereich nicht mehr
greifen soll (wenn er auf eine Liicke stofit, die kleiner als der eingestellte Sperrbereich
ist). Die Anderung wird wirksam, nachdem Sie auf die Schaltfliche ,,Rest neu berechnen"
geklickt haben.

Mit der Option ,,mit Linie sperren konnen Sie manuell Thren eigenen ,Sperrbereich®
auf der Arbeitsfliche festlegen, mit der linken Maustaste eine Linie an der gewiinschten
Stelle oder an den gewiinschten Stellen erstellen, mit der rechten Maustaste klicken, um
das Hinzufiigen von Linien zu beenden, und mit den Rest-Parametern von zum Fenster
zuriickkehren.

Dartiber hinaus erhalten Sie in diesem Fenster Informationen zu den erstellten Riickstén-
den - Abmessungen, Gewicht und Prozentsatz der gesamten Platte sowie Parameter fiir
das Gewicht von 1 dm3 und fiir die Materialfestigkeit aus der Einstellungsleiste.

Ganz rechts konnen Sie zwischen den beiden Arten von Resten umschalten. Der erste
(Ausgangs-) Typ basiert auf allen oben genannten Parametern, der zweite ignoriert diese
Parameter und erstellt die gesamte umgekehrte Form, d.h. das gesamte Skelett wird um
die einzelnen Zeichnungen herum gespeichert. Nachdem Sie den gewiinschten Rest fest-
gelegt haben, speichern Sie ihn mit der Schaltfliche ,Rest speichern® Es wird ein iden-
tischer Dialog angezeigt wie beim Speichern der Zusammenstellung (Kapitel 2.6.3), der
Unterschied besteht nur im Speicherziel, bei dem es sich nicht um die aktuelle Datenbank
mit Zeichnungen und Zusammenstellungen handelt, sondern um die Datenbank (Kata-
log) mit Resten, die auf der Karte ,,Reste” ausgewahlt wurde.

Die Basis fiir die weitere Verwendung besteht darin, den Rest auf die Hauptarbeitsfliche
einzulesen. Der Rand des Rests sollte aufgrund seiner Position auf der Maschine parallel
zum Rand der Tafel sein. Der Rest, der auf diese Weise verankert wird, ist eine neu ausge-
wihlte Tafel-Form fiir Sie, in die Sie eine Zeichnung einlesen und zusammenstellen. Sei-
en Sie vorsichtig, bevor Sie eine auf diese Weise erstellte Zusammenstellung exportieren!
Der Rest ist eine Zeichnung fir WRYKRYS wie jede andere, sollte aber nur als Umriss
zum Zusammenstellen dienen, so dass sollte es vor dem Export geloscht werden, damit
der resultierende Code fiir die Maschine nicht auch seine Kontur enthalt. Alternativ ist es
beispielsweise moglich, es bis zum Ende einzuordnen und einen Stopp davor zu platzie-
ren, wenn die Maschine dies zulésst.

2.6.7. Druck
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: =1

Dieser Befehl 6ffnet ein separates Fenster fiir die Ausgabe an den Drucker. Es kann nur
geoffnet werden, wenn eine Zusammenstellung oder Zeichnung eingelesen oder nur
auf der Tafel erstellt wird. Alles auf der Hauptarbeitsflache (Tafel) wird in dieses Fenster
iibertragen. Hier konnen Sie den Druckbericht hinzufiigen und bearbeiten, bevor Sie mit
dem eigenen Drucken beginnen.
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Tafel: 10.0x1500x750=90kg Ausniitzung: 47.02% Schnitt: 10.45m Stiickzahl: 8

m
4

Tafel: 1500750 Stuckzahl: B Anschwifte: [0 Mausposition 720202 Zeit: || 0:00:05 A

2.6.7.1. Meniis in der Druckerausgabe

o Anzeige - Hier konnen Sie die Anzeige von Seriennummern fiir einzelne Teile
einschalten / ausschalten, die Anzeige von Eilgang (Durchldufen) zwischen Teilen
einschalten / ausschalten, die maximale Schriftgrofle beim Erstellen von Teilebe-
schreibungen festlegen und automatische Beschreibungen zwischen Beschreibung
nach Name oder umschalten Beschreibung nach Seriennummer (geeignet, wenn Sie
kleine Teile auf der Zusammenstellung und lange Namen von Artikeln haben, die
schwer zu montieren oder unleserlich wiren).

o Info - Informationen iiber die Unterprogram-Version fiir Drucken

o  +Standard - Mit dieser Option kénnen Sie dem Druckbericht eine Tabelle hinzu-
fiigen, die grundlegende Informationen zur Zusammenstellung (Name, Grofe, ...)
sowie die Berechnung der Preise und die Schnittzeit einzelner Elemente im Bericht
enthalt. Diese Funktion (Standardisierung) wird im Kapitel 2.8.7. ausfiihrlich be-
schrieben.

o +Tabelle - Mit dieser Option konnen Sie eine einfache Tabelle mit der Reihenfol-
ge und Anzahl der Teile der einzelnen Elemente direkt auf der Zusammenstellung
platzieren. Die Position, an der Sie das ge6ffnete Fenster platzieren, entspricht der
néchsten Position der Tabelle beim Drucken.

o Beenden - Schlief}t das Fenster Druckerausgabe




WRYKRYS

2.6.7.2. Symbolleiste in der Druckerausgabe

_}

&

A

A

i g

[

Originalzustand - Bringt die Zusammenstellung in den Ausgangszustand zuriick,
in dem sie aus dem Hauptbereich von WRYKRYS eingelesen wurde, d. H. bricht ab
z. B. erstellte Beschreibungen, gedndertes Tafel-Format usw.

Ausgabe an den Drucker - 6ffnet das Standard-Windows-Druckment, in dem
Sie den Druck einrichten und bestitigen. Der Druckvorgang erfolgt in der zuvor
festgelegten Form, d. H. mit zusdtzlichen Beschreibungen, laufenden Nummern
usw. Um die Zusammenstellung selbst zu drucken, ist es normalerweise ratsam,
den Querformatdruck zu wihlen. Wenn Sie auch einen Standard hinzufiigen (siehe
oben, Menii ,,+ Standard®), wird die Seite vertikal gestaltet (oben ist eine Tabelle,
unten ist das Bild der Zusammenstellung).

Erstellen einer neuen Beschriftung - Mit dieser Option koénnen Sie jede Beschrif-
tung, die Sie im Druckberichtsbereich platzieren, manuell erstellen. Das Vorgehen
ist wie folgt - klicken Sie mit der linken Maustaste auf die Arbeitsfliche, auf der die
Grofle der Auswahl angezeigt wird, geben Sie dann die gewiinschte Beschriftung
ein, und Sie konnen die Grofle der Auswahl durch Bewegen der Maus dndern (Die
Schriftgrofle passt sich automatisch der Auswahlgrofle an. Die maximale Schrift-
grofie wird durch die Einstellungen im Menii ,,Anzeige® bestimmt, siche oben.).
Driicken Sie die linke Taste erneut, um die Grof3e zu bestitigen und eine Beschrif-
tung zu erstellen.

Automatische Beschreibung von Zeichnungen - generiert auf den Druckbericht
die Beschreibungen aller Teile, die ihren Namen entsprechen (oder nur deren lau-

fende Nummer, wenn dies im Menii ,,Anzeige in der Option ,,Beschreibung fest-
gelegt ist).

Notepad - Offnet eine Tabelle im Editor mit der Reihenfolge und den Namen der
einzelnen Elemente in der Druck-Zusammenstellung. Diese Tabelle ist gut zu ver-
wenden, wenn Sie nur laufende Nummer fiir ,, Automatische Beschreibung von
Zeichnungen“ verwendet haben und die Namen der Elemente nicht direkt in der
Zusammenstellung enthalten sind.

Beschriftung 16schen - Mit der linken Taste konnen Sie eine manuell erstellte Be-
schreibung in einer Druck-Zusammenstellung loschen.

Verschieben der Beschriftung - Mit der linken Taste konnen Sie eine manuell er-
stellte Beschreibung in einer Druck-Zusammenstellung verschieben.

CD
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Eingabe von Tafelabmessungen - Mit dieser Option kénnen Sie die Abmessungen
der Tafel andern (d.h. das Rechteck, das die Zusammenstellung auf der Arbeits-
fliche umrahmt). Die Ausgangsabmessungen stammen aus der Hauptfliche von
WRYKRYS. Aus dieser Abmessung werden auch das Gewicht der Platte und die

prozentuale Auslastung in der unteren Zeile unter dem Zusammenstellungsbild
berechnet:

Tafel: 10.0x1500x750=90kg Ausniitzung: 47.02% Schnitt: 10.45m Stiickzahl: 8

Ermoglicht das Einstellen der Dicke der zu druckenden Linien (bei einigen Dru-
ckern muss ein dickerer Umriss ausgewéhlt werden, damit beispielsweise inter-
mittierende Eilginge deutlich sichtbar sind). Unter dem Dropdown-Pfeil neben
diesem Symbol befinden sich 4 Ebenen. Die Anzeige auf dem Monitor stimmt
moglicherweise nicht genau mit dem Ergebnis beim Drucken iiberein

2.6.8. Rechnungsstellung

Funktionen zum Erstellen von Lieferscheinen und Rechnungen aus einzelnen Zeichnun-

gen oder Artikeln aus Ihren Zusammenstellungen. Nach Auswahl wird dieses Fenster
angezeigt:

Ware: | Tafel | starke | Qualtat | Motitz | Datenbank | + | [ Lisferant [ Abnebmer Bestelung
m 1l 10 uses Tafel J Dodavatell ] Speich. | Speich, als | | [Odberatels <] Speich. | speich. ai ||| M
Dodavatel: N Odbératel: N
180 43357164 DIE CZ5902080415 160 111222333 DIE CZ444555666 Datum
R| | [ uborir Chudek abRA Josef Novak NOVAKO
. 1. 5.2021 ~
6 Cernicks 20 u Trati 30
HUEE 32333 Howakow
name | Starke | Qualitat | Stacks | Schinitt | Einstechstellz | Gewicht &5 | Gewicht hr TS
542 20 11523 1 B.248 8 39.85 7149 Rechnung br. (Yarisbel Symbol) — *
0019
[e3] © 1emseres &+
Mt Dat. Falighet
oo,z v|+ [ =]
18,2021 | Ausstelung
Akl Detais
Kanstant Symbal
Mainie: Dicke. e ——
< >
Spezif, Symbal
Bemer Qualitat -
atikel | st [ Einze... [ ohne... | Mwstn [ vt [mim.., [ Preis... | Zahlungshedingungen
Stat.P —
Menge at Preis [~ EUR ST
default =] speich. | speich. o | Rechnung [ ]
- Preisblatt e r Lieferschein 1 ?
W Preisiim 20 ER| T Lisferschein 2 =]
v T ER
¥ Preis/tdureh, P | e
¥ kginetto) |22 EWR Ve Ao lGschen
I — — e —— T D [ ||| = ]
ohne.. st | it .. B
I kgfdm3 8 kg archiv |
I kg [ Cilpracovriio00000NWRYKRYS_NIFAKTURY X Filge alles Cancel
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Die aktuelle Zusammenstellung wird im oberen linken Bereich eingelesen. Sie konnen
weitere Zusammenstellungen und Zeichnungen aus der Datenbank hinzufiigen und die
Anzahl mit den Schaltflachen ,,+“ und ,,-“ anpassen. Sie kdnnen eine Zusammenstellung
mit der rechten Maustaste aus der Liste entfernen und alle Zusammenstellungen mit der
Schaltfléche ,,Zuriicksetzen® 16schen.

Die folgende Tabelle zeigt alle Zeichnungen, die sich auf den ausgewéhlten Zusammen-
stellungen befinden. Sie konnen sie durch Doppelklick zu den Dokumenten fiir die Rech-
nung / den Lieferschein hinzufiigen (und Sie kénnen sie auch durch Doppelklick aus der
dritten Tabelle entfernen).

In beiden Tabellen konnen Sie einen beliebigen Artikel mit der Maus auswahlen. Die
Vorschau und die detaillierten Daten werden rechts angezeigt, in denen Sie die Anzahl
der Artikel iiberschreiben oder einen festen Preis fiir den Artikel angeben konnen.
Gewichte und Preise der hinzugefiigten Artikel werden zum Zeitpunkt der Hinzufii-
gung gemafd der aktuell ausgewdhlten Preisliste im unteren mittleren Teil des Fensters
bestimmt (Abschnitt ,,Rechnungsdaten®)- hier kénnen Sie den Preis pro Meter Schnitt
fiir das Lochstechen festlegen und auswiéhlen, ob Sie den Preis pro kg Nettogewicht oder
Bruttogewicht (umschriebenes Rechteck) berechnen moéchten. Auch hier stellen Sie das
Gewicht des Kubikdezimeters entsprechend der Materialdichte ein. Sie konnen zusitzlich
die Preisliste bei einem ausgewéhlten Artikel umschalten oder dessen Parameter dndern
(Daten werden sofort aktualisiert). Alternativ konnen Sie - wie oben erwihnt - unabhan-
gig von der Preisliste einen festen Preis fiir den ausgewéhlten Artikel angeben.

In den anderen Abschnitten des Fensters werden die Daten fiir das jeweilige Dokument
eingegeben - Lieferant, Kunde, Bestellnummer, Bestelldatum und Zahlungsinformatio-
nen (variables, konstantes und spezifisches Symbol, Ausstellungsdatum, Filligkeitsdatum
sowie steuerpflichtige Leistung sowie Methode und Bedingungen der Zahlung).

Die laufende Nummer kann automatisch zum Lieferschein / zur Rechnungsnummer hin-
zugefiigt werden. Wihlen Sie einfach, wie viel Stellen die Nummer haben sollte und ob
diese am Anfang oder am Ende der gesamten Rechnungsnummer stehen soll. Das Pro-
gramm durchsucht das Dokumentenarchiv und bietet die kleinstmdgliche hohere freie
Nummer an. Sie konnen das Dokumentarchiv iiber die Schaltflache ,, Archivieren® am
unteren Rand des Fensters durchsuchen. Hier kénnen Sie Dokumente erneut drucken,
anzeigen oder 16schen.

Selbstverstandlich sind Mehrwertsteuersatz, Wahrung und Zahlenformat (Anzahl der
Dezimalstellen) einstellbar.

D
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Sie konnen dann den Ausgang mit den Schaltflichen ,Rechnung® zum Drucken der
Rechnung und ,Lieferschein 1“ und ,Lieferschein 2“ zum Drucken der Lieferscheine
durchfiihren. Variante 1 enthilt eine Standardtabelle mit Artikeln, Variante 2 enthilt
stattdessen eine Vorschau einzelner Teile zur leichteren Identifizierung wihrend des Ver-
sands.

Die Schaltfldche ,,Alles 16schen setzt die gesamte Berechnungstabelle und ausgewéhlte
Zusammenstellungen zuriick.

Unter der Schaltflache ,,Sprachen” finden Sie eine Tabelle mit Ausdriicken, die sowohl
direkt im Fenster ,,Berechnung® als auch fiir einzelne Ausgaben verwendet werden. Sie
konnen diese hier bei Bedarf bearbeiten (welcher Ausdruck wird wo verwendet, wird in
den Bildern unter den Schaltflichen ,;? bei Einzelausgéngen markiert).

2.7. Eingabemenii

Eingaben | Anzeige Technologie Anderun
10 ] .Einlesen aus Datenbank Ctrl+D
b InterCAD Ctrl +1
B Import des internen Formats
& AirMod
Impart BIP
Impart CHC
Meue Tafel Ctrl+1

2.7.1. Einlesen aus der Datenbank

Tato funkce je také na hlavni ndstrojové listé s touto ikonou: B

Verwenden Sie diesen Befehl, um ein separates Fenster mit dem Datenbankkatalog zu
6ffnen. Ein schnellerer Zugriff auf Datenbankelemente wird jedoch tiber die Karte Bank
in der Seitenleiste (siehe Kapitel 2.2.1) bereitgestellt, die nach und nach alle wesentlichen
Funktionen des Datenbankkatalogs ibernommen hat. Dieser Katalog wird normaler-
weise nur verwendet, wenn er vom internen CAD-System zum Bearbeiten gespeicherter
Elemente aufgerufen wird.
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2.7.2. InterCAD
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: 4]

InterCAD oder internes CAD-System ist ein Modul zum Erstellen oder Bearbeiten ein-
zelner Details. Dies ist eine umfangreiche Unterroutine, daher ist ihr ein separates Kapitel
3 - InterCAD gewidmet.

2.7.3. Internes Format importieren

'}

Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: L=

Ermoglicht das erneute Einlesen von Berichten im internen Format mit der Erweiterung
* NEX, die mit der Funktion ,Internes Format exportieren® aus WRYKRYS exportiert
wurden. (siehe Kapitel 2.6.2).

2.7.4. AirMod
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: G

AirMod ist ein Modul, mit dem ausgewickelte Formen von iiblicherweise Luftrohrleitung
erstellt werden. Es wird separat in Kapitel 4 - AirMod beschrieben.

2.7.5. Import CNC

Der CNC-Import ist eine Funktion, mit der Sie eine Zusammenstellung aus dem fiir
die Maschine angegebenen Format einlesen kénnen. Das Einlesen solcher Zusammen-
stellungen ist auch mit der Karte ,DXE, ...“ moglich (siehe Kapitel 2.2.3). In diesem Fall
handelt es sich jedoch um eine Art Importassistent, der Thnen das Einlesen erleichtert,
beispielsweise wenn Sie nicht wissen, fiir welche Maschine die Zusammenstellung expor-
tiert wurde und welchen Filter (Postprozessor) Sie zum Einlesen festlegen miissen. Der
erste Schritt besteht darin, die Datei auszuwihlen, die Sie einlesen méchten. Dann wird
das Programm versuchen, es mit allen ihm zur Verfiigung stehenden Postprozessoren zu
verarbeiten und Thnen das unten gezeigte Fenster mit individuellen Vorschauen derjeni-
gen anbieten, durch die ,,mindestens etwas“ eingelesen wurde. Sie wihlen dann einfach
die aus, die Sie fiir richtig halten (moglicherweise gibt es mehr als eine davon).

Im oberen rechten Teil finden Sie eine Liste der Dateierweiterungen und zugehdorigen
Filter aus Ihren Einstellungen (siehe auch Kapitel 2.2.3). Wenn Sie einen anderen Filter
fiir dieselbe Erweiterung auswihlen, dndert sich dieser ebenfalls in dieser Tabelle. Wenn
Sie eine neue Erweiterung einlesen, wird diese mit dem entsprechenden ausgewéhlten
Filter zur Tabelle hinzugefiigt.

Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Default®, um die Standardprogrammeinstellungen wie-
derherzustellen. Sie konnen eine andere Datei mit der Schaltfliche ,Neu® einlesen.

€
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2.7.6. Import BMP

Mit dieser Funktion koénnen Sie Bitmap-Grafiken in einzelne Abszisse konvertieren.
Nach dem Start miissen Sie das Quellbild im * .bmp-Format auswéhlen. Bereiche, die
»Material“ sein sollen, sollten mit dunkler (idealerweise schwarzer) Farbe, Umgebung
oder Lochern gefiillt sein, weif3 lassen. Beispielsweise sollte das WRYKRYS-Bitmap-Logo
fiir den Import folgendermafien aussehen:

= LRYHRYS

Nach der Verarbeitung ist das Ergebnis dies:

= WRHRYS
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Im rechten Teil des Fensters konnen Sie die Kontur ,,vereinfachen®, indem Sie die Anzahl
der Abszissen reduzieren und die resultierende Zeichnungsgrofie in Millimetern festlegen.

Redukce from 5758 lines

oo NN (I

o ENENE [FEN

1175 El i

El mm .

Sie kénnen die Anderungen sofort in der Vorschau sehen. Senden Sie dann die Zeich-

nung mit diesem Symbol an den WRYKRYS-Hauptbildschirm: = .

2.7.7. Neue Tafel

Verwenden Sie diesen Befehl, um eine neue Tafel auf der Fliche zu erstellen. Die ur-
spriingliche Zusammenstellung bleibt als in Bearbeitung beibehalten. Sie konnen auf der
Karte 1-X (siehe Kapitel 2.2.5) oder mit der Taste F4 zwischen mehreren Zusammenstel-
lungen umschalten.

2.7.8. Massenverarbeitung von DXF-Zeichnungen
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: E

Diese Funktion wird verwendet, um DXF-Dateien in groflen Mengen aus dem ausge-
wihlten Verzeichnis einzulesen und in der WRYKRYS-Datenbank zu speichern.

- Oukpuk
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In einem ersten Schritt miissen Sie das Verzeichnis auswiéhlen, in dem Sie die DXF-Da-
teien bereit haben. Wenn die Option ,,S“ aktiviert ist, werden Dateien auch aus allen
Unterverzeichnissen eingelesen.

Nach dem Driicken der Schaltfliche ,,Start“ wird es links eine Liste der heruntergelade-
nen Dateien angezeigt. Die ersten beiden Felder zeigen die Anzahl der eingelesenen Da-

teien und die Ladezeit. Verwenden Sie die Schaltfliche rechts @ um die erstellte Liste
im Editor zu 6ffnen. In der Liste links konnen Sie mit der linken Maustaste auf die Zeich-
nung klicken, die dann in der Vorschau im rechten Teil des Fensters angezeigt wird. Sie
kénnen die Zeichnung sofort an die Hauptarbeitsfliche senden, indem Sie auf die linke
Maustaste doppelklicken.

Wenn die Option fiir das nachste Feld aktiviert ist, werden doppelte Namen beim Einle-
sen Giberpriift. Wenn sich in den Unterverzeichnissen gleichnamige Zeichnungen befin-
den, wird deren Nummer in das Feld geschrieben und ihre Liste im linken Teil angezeigt.
Sie konnen diese Liste im Editor erneut 6ffnen, indem Sie die rechte Schaltfliche driicken.
Die nachfolgende Auswahl besteht darin, die nicht geschlossene Formen zu kontrol-
lieren. Das Prinzip ist das gleiche wie im vorherigen Fall. Nach dem Einlesen wird die
Anzahl der nicht geschlossenen Formen und deren Liste angezeigt. Die nicht geschlosse-
nen Formen und doppelte Zeichnungen gelten als Fehler. Ihre Gesamtzahl wird im Feld
rechts angezeigt.

Mit dem vierten Feld-Paar konnen Sie Qualitits- und Starkeinformationen fiir alle Zeich-
nungen schreiben. Die gesamte Liste wird immer in eine Datei mit der Erweiterung DCV
im Hauptverzeichnis des Programms WRYKRYS geschrieben. Sie konnen es im Editor

FI
mit der Schaltfliche unten wieder 6ffnen .

Die letzte Option wird verwendet, um schliellich alle DXF-Dateien in der Liste in die
ausgewdhlte Datenbank zu schreiben. Wenn diese Option aktiviert ist, werden nach dem
Einlesen alle Zeichnungen sofort in der Datenbank gespeichert, und wenn die Option
»Schachtelung® auf der rechten Seite aktiviert ist, werden die Zusammenstellungen sofort
zusammengesetzt und aus diesen Details gespeichert. Wenn die Datenbank bereits ein
gleichnamiges Detail enthalt, wird es nicht tiberschrieben und im linken Teil wird eine
Informationsmeldung mit einer Liste von Zeichnungen angezeigt.

Natiirlich kénnen Sie nur die Details selbst in die Datenbank schreiben und dann die
Standardschachtelung im Hauptprogramm verwenden. Wenn Sie die automatische Zu-
sammensetzungsoption sofort verwenden mochten, miissen Sie wahrscheinlich die An-
zahl der Teile in der DCV-Datei édndern.
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Das Modellvorgang kann beispielsweise so aussehen:

1. Wihlen Sie das Verzeichnis aus, aus dem Sie Dateien einlesen mochten.

2. Geben Sie die erforderliche Stiarke und Qualitat ein.

3. Suchen Sie nach doppelten Zeichnungen oder nicht geschlossenen Formen.

4. Offnen Sie die Zeichnungslistendatei und nehmen Sie die erforderlichen Anderungen
vor. Die letzten beiden Werte in jeder Zeile bestimmen die Prioritét fiir das Zusammen-
setzen (je hoher die Zahl, desto frither wird das Detail verwendet) und die Anzahl der
Teile. Beide Werte sind standardmifig auf ,,1“ gesetzt. Speichern Sie Ihre Anderungen
und schliefen Sie die Datei.

5. Sie deaktivieren das Uberschreiben von Parametern, andernfalls werden die Standard-
werte zuriickgegeben, Sie wihlen die Zieldatenbank aus, aktivieren das Schreiben mit
automatischer Zusammensetzung und starten den Ladevorgang erneut - Details und zu-
sammengesetzte Zusammenstellungen werden sofort in der Datenbank gespeichert.

Um zu versuchen, mit der DXF-Zentrale zu arbeiten, ist es ratsam, eine neue Datenbank
zu erstellen. Bevor Sie Zeichnungen in die Datenbank schreiben, sollten Sie immer si-
cherstellen, dass Sie wirklich nur die Zeichnungen in der Liste haben, die Sie hochladen
mochten, damit beispielsweise eine grofle Anzahl von Details aus Unterverzeichnissen
nicht in die Datenbank hochgeladen werden.

2.8. Ansicht-Menii

Anzeige | Technalagie Anderungen  Mesting

Tafel tiberzeichnen

Simuliert dberzeichnen  Alg+5
Kompensation auszeichnen  Ctrl+K
Reihenfolge auszeichnen

Stiickzahl Ctrl +L
Kontrolle von Abmessungen
Standardisierung

Codeauscruck

Manabank

Fanalraw

BB EECPRCE
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2.8.1. Tafel neuzeichnen
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: [

Ein einfacher Befehl zum Wiederherstellen gezeichneter Zeichnungen auf der Hauptar-
beitsfliche (Tafel). Nachdem Sie diese Funktion zum Neuzeichnen einer Tafel verwen-
det haben, werden Zeichnungen ohne Eilgang-Fahrten, nummerierte Reihenfolge oder
Kompensation angezeigt (falls diese Sachen als dauerhaft angezeigt nicht eingestellt sind).
Dieses Symbol kann daher als Riickkopplungsfunktion fiir alle oben genannten Informa-
tionsbefehle verwendet werden.

2.8.2. Neu zeichnen simulieren

Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: =

Dieser Befehl zeichnet alle Zeichnungen mit Fahrten im sogenannten Simulationsmo-
dus neu. Die Zusammenstellung der Zeichnungen wird langsam gezeichnet, damit Sie
sehen konnen, wie die einzelnen Teile aus dem Material geschnitten werden. Dariiber
hinaus ist auch die Reihenfolge, in der die einzelnen Teile geschnitten werden sollen und
die Maschinenfahrten im Eilgang ersichtlich. Der simulierte Auszeichnungs-Modus wird
verwendet, um die erstellte Zusammenstellung zu iiberpriifen. Die Simulationsgeschwin-
digkeit wird erhoht, indem Sie wiederholt mit der linken Maustaste auf Zeichnungen auf
der Arbeitsfliche oder mit der Leertaste klicken. Die Verzogerung wird mit der rechten
Taste ausgefiihrt (die Standardgeschwindigkeit wird im Fenster ,,Grundlegende Zusam-
menstellungsparameter® eingestellt, siehe Kapitel 2.12.2).

Wenn Sie mit der linken Maustaste auf eine bestimmte Zeichnung auf der Arbeitsfliche
klicken, wird nur das ausgewdhlte Teil simuliert.

Die Simulation kann mit der Taste ,,Esc beendet werden.

2.8.3. Kompensation auszeichnen
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: 2

Ein weiterer Kontrollbefehl. Durch Auszeichnen einer Kompensation wird die zugewie-
sene Kompensation auf allen platzierten Zeichnungen in der Arbeitsfliche farbig ange-
zeigt. Richtig ist die Kompensation (oder auch die Fuge) an den inneren Lochern innen
und die Kompensation an den Konturen auflen. Ohne diese Kompensation hitte ein
Quadrat von 100 x 100 mm beispielsweise nach dem Schneiden eine Grofie von 98 x 98
mm. Die tatsdchliche Grofle des Produkts hiangt von der Grofle der Schneidfuge ab (dies
héngt von der verwendeten Technologie, der Stirke des Materials usw. ab).
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WRYKRYS weist gezeichneten oder importierten Teilen automatisch eine Kompensa-
tion zu, um diesen Fehler zu beseitigen. Dies bedeutet, dass die Maschinendiise nicht
genau entlang des Umrisses der Zeichnung verlduft, sondern rechts oder links davon.
Die tatsachliche Grofle der Fuge wird normalerweise vom Bediener der Schneidema-
schine festgelegt oder beim Exportieren des resultierenden Schneidprogramms in die
integrierte Ausgabe eingegeben (siehe Kapitel 5). Ausnahmen sind einige technologische
Verfahren, bei denen ein gemeinsamer Schnitt verwendet wird und die bereits bei Ver-
wendung mit Kompensation berechnet werden miissen. Die ausgezeichnete Kompensati-
on ist farbig unterschieden. Rot zeigt linke und blau zeigt rechte Kompensation an. Linke
Kompensation bedeutet einen Weg im Uhrzeigersinn an der dufleren Form oder gegen
den Uhrzeigersinn in den Lochern, rechte Kompensation dagegen. Einige Technologien
(z. B. Plasmaschneidemaschinen) erfordern normalerweise nur die Verwendung einer
Linkskompensation.

2.8.4. Aufzeichnung der Reihenfolge
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: %

Kontrollbefehl zum Auszeichnen der Reihenfolge einzelner Zeichnungen in einer Zu-
sammenstellung auf der Hauptfldche. Wenn Sie diesen Befehl auswihlen, wird die Se-
riennummer am Startpunkt jeder Zeichnung angezeigt. Diese Funktion dient nur zur
Information. Wenn Sie diese Reihenfolge déndern mochten, verwenden Sie die Funktion
»Schnittreihenfolge dndern®.

2.8.5. Stiickzahl
=
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: g

In diesem Fenster wird die Anzahl der Teile in der Zusammenstellung und méglicherwei-
se auch die in der Datenbank gespeicherten Berichte iiberpriift.

‘

— - ~Worschau
MNarne | Stiickzahl | Fertig | Ergebnis |

542 1o 1
MAKROO0T 0[MNE] Falze

1 —

;ég 2DU[NE] :|I Felee Beschreiben |
1402 2 3 Falze -

Kompenzation

10732 1 1 Qk Name _I

MNummerieren |

Umzeichnen |

Neu einlesen |

Ende

Einzelheiten

WWikms > Bank

Stiickzshl < Fertig [False) [~ dﬂ H’ Sr=8r | ﬁl ,ﬁﬁﬁ | 2

"StUckzah\ priifen
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Die Spalte ,,Teile“ zeigt die Anzahl der Teile an, die fiir das angegebene Teil in der Daten-
bank vorgeschrieben sind. Befindet sich die Zeichnung mit diesem Namen nicht in der
aktuellen Datenbank (z. B. eingelesenes Makro, DXF-Dateli, ...), wird hier ,NB“ angezeigt
(Ist nicht in der Bank). In der Spalte ,,Fertig“ wird standardmiflig die Anzahl der Teile auf
der Arbeitsfliache angezeigt. Nach dem Hinzufiigen der fertigen Zusammenstellungen im
rechten Teil des Fensters (entweder einzeln durch Auswahl der Zeichnung, Auswahl der

Zusammenstellung und Ubertragen in die Liste ,,Fertig“ mit der Schaltfliche =ia )
der es ist moglich, alle Zusammenstellungen aus der Datenbank auf einmal hinzuzufi-
gen, auf denen einer der aktuellen Teile auf der Arbeitsfliche mit der Schaltfliche ange-

[ [ 1
zeigt wird S¥¥5)) wird die Anzahl der Teile aus ihnen auch hier hinzugefiigt. In der
Spalte ,,Ergebnis“ wird dann gepriift, ob die vorgeschriebene Anzahl aus der Datenbank
mit der Gesamtzahl der fertigen Teile tibereinstimmt. Wenn die vorgeschriebene Stiick-
zahl nicht erreicht wurde, ist die Spalte leer. Wenn die Anzahl der fertigen Teile der vor-
geschriebenen entspricht, wird hier ,,Ok® angezeigt, und wenn die vorgeschriebene An-
zahl tiberschritten wurde (oder das Teil nicht in der Bank ist und daher 0 vorgeschrieben
ist), wird hier ,,Falsch angezeigt.
Wenn die Option ,Teile <Fertig“ unten im Abschnitt ,, Anzahl Teile priifen” aktiviert ist,
wird dieses Fenster automatisch gedffnet, wenn die vorgeschriebene Anzahl tiberschrit-
ten wird.

Br=8r
Im unteren rechten Teil ist es dann méglich, die mit der Schaltfliche _ =¥ =+~ | ge-
kennzeichneten fertigen Zusammenstellungen auch in die Datenbank zu tibertragen, so-
dass die Anzahl der fertigen Teile auch auf der Karte Bank im Eingabebereich angezeigt

wird. Mit den Schaltflichen ’ﬁ und ’ﬁ+’ﬁ und in der Seitenleiste konnen
auch Zeichnungen und Zusammenstellungen gefiltert werden, die sich auf Teile auf der
ol

Fliche. Sie konnen diese Filter dann mit der Schaltfliche abbrechen.

2.8.6. Kontrolle von Abmessungen
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: [

Diese Funktion wird verwendet, um die Abmessungen einzelner Zeichnungen oder den
Abstand zwischen Teilen oder zwischen einem Teil und der Kante der Platte zu tiberprii-
fen. Dieselbe Funktion wird in mehreren Teilen des WRYKRYS-Programms verwendet
(z. B. InterCAD, Menii mit Elementen auf der Karte Bank, integrierte Ausgabe usw.),
aber das Prinzip ist immer dasselbe. Sie kénnen zwischen zwei Messmodi wihlen - Uber-
priifen der sogenannten Verbindungslinienpunkte oder Uberpriifen aller Punkte auf der
Kontur. In einigen Fillen haben Sie separate Symbole fiir diese Modi. Hier umschalten
Sie zwischen diesen, nachdem Sie die Funktion mit der ,,Shift“-Taste aufgerufen haben.
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Der Standardmodus (und auch der am héufigsten verwendete Modus) besteht darin, die
Verbindungslinienpunkte zu tiberpriifen. Diese werden in den Zeichnungen griin ange-
zeigt, wenn die Prifung aktiviert ist. Dies sind die Verbindungspunkte zweier Elemente
(Linien / Kreise) oder die Kreismittelpunkte. Wihlen Sie den ersten Messpunkt aus, in-
dem Sie die linke Maustaste driicken, und bewegen Sie dann die Maus, um den zweiten
Messpunkt zu dndern (der nachste verfiigbare Verbindungslinienpunkt des Mauszeigers
wird automatisch ausgewihlt, wenn Sie zur Uberpriifung aller Punkte umschalten, wird
der nichste Punkt an einer beliebigen Stelle auf der Kontur ausgewdhlt). Sie sehen dann
die Mafizahl zwischen diesen beiden Punkten. Es gibt insgesamt 6 Varianten von Maf3-

zahl-Ansichten.: 1 2 1 4 5 6
]

Es handelt sich um den Abstand in der X- und Y-Achse, der gerade Abstand, der eine
und der andere Winkel und nur der X- und nur der Y-Abstand. Sie umschalten mit der
Leertaste zwischen diesen Varianten. Driicken Sie die Taste ,,Esc®, um den Kontrollmodus
zu verlassen.

2.8.7. Standardisierung
oA
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: AL
Mit dieser Funktion werden Zeit und Preis des Schnitts sowie das Gewicht einzelner Teile

oder die gesamte Zusammenstellung auf der Arbeitsfliche kalkuliert.

Standardisierung X

Daten fir die Drucktabelle =
Name der Zusammenstellung |EEE Blechstarke 10
— Druck
Programmiert vom Tafellange 1500 Ausgebe i EUR

Materialqualitat 11523 Tafelbreit 750
s R Tesbess )% | [ EUR fir de Schetmeter  [23425
Laufe / Brenner 1 ' n Tafelstiicke 1
EUR fiir die Einstechstellen |6.00

Daten zur Berechnung EUR fiir die Manipulierung {50.00
EUR pro Schnitmeter  |50.00 Minuten pro Schrittmeter  |5.00 EUR fiir die 07
EUR pro Einstechstelle  |2.00 Miruten pro Einstechstelle  11.00 EUR gesamt 291.23

i ipulati 50.00 i i ipuli 20.00
EUR fuir Manipulation Minuten fur Manipulierung Ausgabe in Standardminuten
EUR fiir Verschiebungsm. |0.50 Minuten fur Verschiebungsm. |0.20

SM fi die Schrittmeter 2343
| Gevicht 1 dm3 i g i el Sentimeter

SM fur die Einstechstellen  {3.00
Farbig diucken |~ Meter Schnitt  |4.685 Anzahl der Einst. |3 SM fiir die Manipulierung  {20.00

Vorschau im Notizblock

2 Tab. diucken W Meter Versch, |1.942 Nettonutzung 2087 % SM fir die Verschiebungen |0.39
Daten einlesen Daten speichem | Speichem unter... | \nordata.nrd Standardminuten gesamt  |45.81
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Geben Sie oben im Abschnitt ,,Daten fiir die Drucktabelle” die Daten zur gesamten Zu-
sammenstellung ein - Name, Autor, Materialqualitdt, Anzahl der Liufe (wie oft die Zu-
sammenstellung geschnitten wird) und Anzahl der Brenner, beispielsweise fiir Acetylen-
maschinen, mit denen mehr Brenner gleichzeitig brennen kénnen. Wenn sich die Anzahl
der Brenner an einer Zusammenstellung dndert, miissen die einzelnen Stellen vorab mit
dem sogenannten ,,Stopp” gekennzeichnet werden (mehr zu dieser Stopp-Verwendung in
Kapitel 2.9.11) und dann schreiben Sie hier die Anzahl der Brenner, die ohne Trennung
hintereinander laufen (z. B. ,,132“ bedeutet, dass sie zuerst mit einem Brenner in den
ersten Stopp brennen, dann mit drei und nach dem néchsten Stopp bis zum Ende der
Zusammensetzung mit zwei Brennern brennen). In der rechten Spalte sind die Starke des
Materials sowie die Lange und Breite der Tafel - aus der Hauptfliche ibernommen und
die Stiickzahl der Tafel angegeben.

Im zweiten Abschnitt ,Berechnungsdaten® werden die Daten fiir die Berechnung selbst
ausgefilllt. In dieser Tabelle miissen Daten entsprechend den Bediirfnissen und Moglich-
keiten des Benutzers in Abhédngigkeit von der Brennmaschine und den Gemeinkosten
der Benutzerfirma hinzugefiigt werden. Jedes Unternehmen hat unterschiedliche Kosten
und Gemeinkosten. Der Preis hiangt von der Quelle der Brennmaschine, dem Material
und anderen Aspekten ab. Geben Sie die Zeitwerte geméfl den Maschinenparametern
ein. Der Wert ,,Handhabung® wird einmalig fiir die gesamte Zusammenstellung als Pau-
schalbetrag zugerechnet. Dies kann beispielsweise Zeit und Arbeit zum Einrichten der
Tafel und zum Reinigen der Produkte nach dem Schneiden usw. sowie den Wert ,,"Fahrt.“
(Fahrten)umfassen. (Fahrten) sind sogenannte Eilgidnge (Maschinenfahrten zwischen
Teilen). Im Feld ,Gewicht 1dm3 [kg]“ muss der richtige Wert entsprechend der Mate-
rialdichte eingegeben werden, damit das Gewicht der Teile berechnet werden kann (fiir
Eisen wird es normalerweise mit dem Wert 8 berechnet).

Unten kénnen Sie den Farb- oder Schwarzweif3druck einstellen und den Druck der zwei-
ten Tabelle aktivieren oder deaktivieren, die eine zusammenfassende Liste der Einstech-
stellen, Schnitte usw. fiir die gesamte Zusammenstellung enthilt.

Um den Abschnitt ,,Berechnungsdaten® nicht fiir jede Zusammenstellung neu schreiben
zu miissen (da sich die Werte beim Brennen von Blech mit der Dicke von 5 mm auf einer
Plasmamaschine natiirlich erheblich von denen von z. B. 50 mm Blech auf Acetylen un-
terscheiden). Es ist moglich, diese Daten in einzelne Dateien vorzubereiten und dann nur
einzulesen. Zu diesem Zweck befinden sich diese Schaltflichen unten:

Daten einlesen | Daten speichern | Speichern unter... |

Verwenden Sie die Schaltfliche ,,Speichern B. (Berechnungs-) Daten’, um die Werte und
Einstellungen im Fenster zu speichern (das Programm speichert sie beim nachsten Mal).
Mit der Schaltfldche ,,Speichern unter ...“ konnen Sie die Werte aus dem Abschnitt ,,Be-
rechnungsdaten® in eine separate Datei (z. B. eine fiir Bleche 10-12 mm, die andere fiir
12-15 mm usw.) speichern. Und Sie kénnen diese Dateien dann mit der Schaltfliche ,,B.
Daten Einlesen® einlesen.
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Nach dem Eingeben der Werte haben Sie die Moglichkeit, entweder direkt auf dem Dru-
cker (Schaltfliche ,,Drucken®) oder auf dem Editor (Schaltfliche ,Vorschau im Editor)
auszugeben. Der gedruckte Standard sieht zum Beispiel so aus:

Name der Zusammenstellihal Blechdicke: 10.00 mm Materialqualitat.: 11323

Tafelabmessungen 1500x7 50 mm Tafel-Stiickzahl: 1 Tafelgewicht 90.00 kg

Programmiert von: Lauf/Brenn.: /1 Druckdatum: 1182021

EUR gesamt: 152.08 Gesmt NM: 31.80 Avenitzung CSHR10 % /13 %

Auftrag Name Stiickfalewicht &5 | Gewicht hy Schnitt | Einstechsteliauten | EUR
1-HLAV 1 184 104 0.807 1 504 4238
1390 1 i62 B.86 1.148 1 6.74 5941

Gesamtsimmen fir Zeichnungen 2 8.56 11.80 1.956 2 11.78 101.79

Oben befindet sich eine Art ,Kopfzeile” der Zusammenstellung mit Thren Daten und
zusammenfassenden Berechnungen von Preis und Zeit (,NM* sind die sogenannten
Normierten Minuten, der Artikel ,,Gesamt NM* ist die fiir die Produktion erforderliche
Gesamtzeit, einschliellich der angegebenen Zeiten fiir Uberfahrten und Handhabung)
und Netto- und Bruttoauslastung (Brutto wird mit dem kleinstméglichen umschriebe-
nen Rechteck jedes Teils berechnet und kann theoretisch 100% tiberschreiten).

Unten finden Sie eine Tabelle mit einzelnen Elementen in der Zusammenstellung und
deren Berechnung anhand vorab ausgefiillter Dokumente.

So sieht es aus: ,,2. Tabelle , wenn auch der Druck eingeschaltet wurde:

Berechnung fir EUR.

Schnitt o= 0=
Einstechstelle 20x 1=

Manipulation wox 1=
Verzchiebung 05=x 06=
Gesamt 152.1 100 %
Berechnung fiir Minuten

Schnitt i0dx 20=
Einstechstelle 10x 2=

Manipulation Wox 1=
Verschiebung 02=x 06=
Gesamt 318 100 %

9.8 30.7%
0 63%
2000 627 %
01 04%
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2.8.8. Codeliste
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: E

Dieser Befehl ist informativ. Nach dem Aufrufen und Markieren der Zeichnung auf der
Arbeitsflache wird ein Fenster gedftnet, in dem der Code so angezeigt wird, wie er beim
Export fiir das Gerit aussieht (der Code wird in dem Format angezeigt, das der ausge-
wihlten Ausgabe in der Einstellungsleiste entspricht - siehe Kapitel 2.3).

=1 r— Werdnderbare Parameter

M1 590 G23 F500 M50
M2 GO0 846,116 v564.992 G41 D02 Bemerkung
M3 G ]
" Design name = 1073-2 " Anteil netto
" Cutting order =1" Antei

niteil

Marne

M40 GOT =-20%0 k07 F400
N45 GO3 %00 133,540 Stitke
MEOGOT =0Y-2.2
M55 G071 =4.4 %0 M09 Gewicht netto
MED GO0 =169.55%1.1 G40
MER RNN1RA B5 Y1 1 R42 N Gewicht brutto [3.58

£

Cancel | Ok, I

2.8.9. Thermosim
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: E

Thermosim oder thermische Simulation ist ein Werkzeug, mit dessen Hilfe Problembe-
reiche in der Zusammenstellung identifiziert werden konnen, in denen sich das Material
moglicherweise tiberhitzen und anschliefSend thermisch verformen kann. Die Einstel-
lungen und die Verwendung werden in Kapitel 7 ausfithrlich beschrieben.

2.8.10. Daten von einzelnen Zeichnungen
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: E

Dieser Befehl 6ftnet das Fenster ,,InfoLocal®, in dem Daten zu allen Elementen der aktu-
ellen Zusammenstellung angezeigt, méglicherweise bearbeitet und anschlieflend expor-
tiert werden. Der Export erfolgt in eine Datei, die dann zur weiteren Datenverarbeitung
in andere Programme (z.B. MS Excel) importiert werden kann.
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Reihenf, | Wame Natitz | starke | Qualtat [ stockeahl | schritt | Einstechstelle | Gewicht & [ Gewicht b [ [ Verschau——————

1. 542 66 142]1 20 11523 1 6248 8 19.92 35.74
2. 10 1 3829 3 26.51 44,17

~Options ———————————————
¥ Reihenf, ¥ Einstechstel

< > | ¥ Name ¥ Gewicht &
Retherf. | Mame | Motz | Starke | Qualicat | Stuckzahl | Schnict | Einstechstelle | Gewicht ¢ | Gewichthr | | ¥ Motitz [¥ Gewicht hr
z. z 1. 11 46,43 7oar ¥ ks [¥ GraBs kB
< > | ¥ Qualitst I~ Gesamt
[ stickzahl [~ Fertig
o
Notepad | [~ F [} Gencht W * [10 w6 ¥ Schnitt I~ Ausdruck
- Export | [ 5 @ 4| | GewichtEs * [1.94 = Tarelgewicht B Clear AL
‘ [ i tempiR KR YSIATABANK i e Helios st | o |

Im rechten Teil konnen Sie im Abschnitt ,, Auswahl“ auswihlen, welche Spalten ange-
zeigt werden sollen, und im linken Teil konnen Sie mit den Tasten + und - auswihlen,
ob Sie jedes einzelne Detail einzeln anzeigen oder die gleichen Namen in einer Zeile
zusammenfithren mochten. Im Bereich ,Gewicht“ kénnen Sie die Umrechnung auf das
gewiinschte Gewicht einschalten. Wenn diese Funktion ausgeschaltet ist, wird die Fla-
che in quadratischen Spalten in Dezimetern angezeigt. Nach dem Einschalten wird sie
mit der eingegebenen Kraft und Dichte des Materials multipliziert und das tatsdchliche
Gewicht wird neu berechnet. Weiter rechts befindet sich ein Abschnitt, in dem Werte
direkt bearbeitet werden konnen (Schaltfliche ,,P“). Nachdem Sie die Spalte mit dem
Parameter ausgewdhlt haben, den Sie bearbeiten mochten, haben Sie die Méglichkeit,
entweder den Wert fiir alle Elemente sofort zu dndern oder nur fiir ihn eine Anderung
vorzunehmen, wenn Sie anschlieflend ein bestimmtes Element auswihlen. Eine Ausnah-
me ist der Parameter ,,Ausdruck®, der nur allen Elementen hinzugefiigt werden kann. Es
wird verwendet, um die gesamte Gruppe von Details zu identifizieren, und Sie kénnen es
beispielsweise verwenden, um die Zusammenstellungsnummer zu schreiben oder ihren
Programmierer zu markieren.

Der letzte Teil betriftt den Datenexport selbst. Unten konnen Sie das Speicherziel wie
gewohnt auswihlen, oben konnen Sie die Exportparameter einstellen. Mit der Option
»F“ wird eine feste Spaltenbreite festgelegt. Im angrenzenden Feld konnen Sie das ausge-
wihlte Spaltentrennzeichen eingeben (z. B. ein Semikolon oder ein anderes Zeichen, das
Sie beispielsweise bei den Zeichnungsnamen oder ihren Notizen nicht verwenden). Mit
der Option ,,5“ wird eine Zeile mit Summen hinzugefiigt und die Option ,,+“ ermoglicht
das Anhéngen exportierter Daten an das Ende einer vorhandenen Datei, anstatt sie zu
iiberschreiben oder eine neue zu erstellen. Die Schaltfliche ,,Notepad® zeigt eine Vor-
schau des Exports mit den aktuellen Einstellungen an und die Schaltfliache ,,Exportieren®

schreibt in eine Datei.




Benutzerhandbuch

2.8.11. ManaDraw

G

Manabank ist ein Manager, der fiir die Kommunikation zwischen Ihren Datenbanken
verwendet wird. Er funktioniert nach einem dhnlichen Prinzip wie allgemein bekannte
Dateimanager, ermdglicht es Thnen jedoch, direkt mit dem Inhalt Ihrer Datenbanken zu
arbeiten und Elemente zwischen diesen zu kopieren / zu verschieben.

Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste der Karte ,DXE,...“ mit dem Symbol:

2.8.12. Manabank

&

Manabank ist ein Manager, der fiir die Kommunikation zwischen IThren Datenbanken
verwendet wird. Er funktioniert nach einem dhnlichen Prinzip wie allgemein bekannte
Dateimanager, ermdglicht es Thnen jedoch, direkt mit dem Inhalt Threr Datenbanken zu
arbeiten und Elemente zwischen diesen zu kopieren / zu verschieben.

Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste der Karte ,Bank® mit dem Symbol:

Datei  Einheiten Datenbank Speicher Hilfe
&2 E(e|K|x|a 6l 2

B CilpracovnilD00D00VWRYKRYS_NI\DATABANK\ZAKLADNLMFD [ Copracovnil 000000} WRYKRYS_NI

Stark & | Mame | Grife | Datum | Det,
2. <DIR>  11.8.2021
25.6.1995 BAIRMODMF\KRA =<DIR= 11.8.2021
27.6.1996 @RRCHIVSD <DIR= 11.8.2021
27,1995 [Z)ARTEL <DIR= 11.5.2021
22.8.1996 [EDCOLORPLUS <DIR= 11.5.2021
26.8.1996 BCS—CZ <DIR= 11.8.2021
11.12.1996 BDRTRBRNK <DIR= 11.5.2021
19.12.1996 | (IR aKTURY <DIR= 11.5.2021
19.2.1997 . BFILTR\"NEW <DIR= 11.5.2021
16.4.1997 BGALERIE <DIR= 11.8.2021
17.4.1937 | BHELPS =DIR= 11.5.2021
17.4.1997 MPoRT <DIR= 11.5.2021
18.4.1997 [IMPORTEMP <DIR= 11.5.2021
24.4.1997 . BISL <DIR= 11.8.2021
5.5.1997 BMULTIHELF‘ <DIR= 11.8.2021
16.5,1997 @Output <DIR= 11.8.2021
22.5.1997 [ZIPROPALY <DIR= 11.5.2021
22.5.1997 hsamp\es <DIR= 11.5.2021
23.6.1997 | BSKLAD <DIR:= 11.8.2021
4,7.1997 | BSOURCECRD <DIR= 11.5.2021
12,9.1997 . [ZITEMP <DIR= 11.5.2021
22.10,1997 BTESTKEV <DIR= 11.5.2021
1.12,1997 BWMQKRA <DIR= 11.8.2021
1.12,1997
1.6,1995
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Zuerst wihlen Sie das Verzeichnis mit Thren Datenbanken und nach einem Doppelklick

auf Datenbank (Datenbanken haben ein Symbol & ZAKLADNLNFD ), deren Inhalt ange-
zeigt wird.

Dieser Inhalt besteht aus Zeichnungen ( ¥ 1427 ) und aus den Zusammenstellungen
(®TEST

Wenn Sie zwischen zwei Datenbanken kommunizieren mochten, wihlen Sie die ge-
wiinschte Datenbank in der zweiten Hilfte des Fensters auf die gleiche Weise aus.

Das Menii ,,Datei“ enthdlt eine Sortierfunktion. Hier konnen Sie die erforderlichen Pa-
rameter zum Sortieren der Datenbanken selbst oder ihres Inhalts auswéhlen. Mit den
Schaltflichen rechts konnen Sie die Prioritat einzelner Parameter steuern und zwischen
aufsteigender und absteigender Reihenfolge umschalten.

Verfligbare Verwendete

Typ thMame

Datum it Starke
Grifie

Anzahl der Elemente
Anzahl geldschter Datensatze

;l
;l

[o]4 I Skarno |

Sie konnen eine einfache Sortierung auch direkt durchfithren, indem Sie auf die Uber-
schrift der gewiinschten Spalte klicken.

Die zweite Option in diesem Menii ist die Funktion ,Vorschau, mit der Sie unten eine
Vorschau des aktiven Elements anzeigen kénnen.

Das Menii ,,Einheiten enthalt Funktionen zum Arbeiten mit einzelnen Elementen. Die
Auswahl mehrerer Elemente erfolgt standardmiflig - Wenn Sie die ,,Shift-Taste® drii-
cken, konnen Sie den gesamten Block auswéhlen. Wenn Sie die ,,Ctrl-Taste® driicken,
konnen Sie der Auswahl einzelne Elemente hinzufiigen. Sie konnen dann das aktive Ele-
ment oder die aktiven Elemente in eine andere gedfinete Datenbank kopieren oder ver-
schieben oder sie umbenennen oder I6schen. Nach dem Loschen sowie nach dem Ver-
schieben wird das Element nicht sofort geldscht, sondern nur mit einem Loschkennzeichen

versehen ( e 1420 ). Ein solches Element wird nicht im Datenbankkatalog angezeigt, Sie
konnen es jedoch mit einer anderen Funktion wiederherstellen.
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Das endgiiltige Loschen geloschter Elemente erfolgt erst nach Verwendung der Funkti-
on ,Komprimieren® aus dem Menii ,Datenbank®. Diese Funktion l6scht alle Elemente
mit dem gel6schten Flag in der ausgewéhlten Datenbank dauerhaft und kann dann nicht

mehr wiederhergestellt werden.

Uber das letzte Menii ,,Speicher kénnen Sie den Katalog der gedffneten Datenbank auf-
rufen und anschlieflend die Datenbanken im aktiven Verzeichnis sichern oder diese Si-

cherungen wiederherstellen.

2.9. Menii Technologie

Technologie Anderungen Nesting Einstellung F

Bricke zugeben

Schleifen zugeben

Verbindung von Zeichnungen
Einstechstellen

Gemeinsamer Schnitt

Schachbrettbildung
Streifenbildung

Kleben von Sticken

s HHEE®

Verbindung von Zeichnungen
Stopp einlegen Shift+S
Block

Einstechstellen

Gemeinsamer Schnitt

Gemeinsamer Schnitt auf beiden Seiten
Schachbrettbildung

Streifenbildung

Kleben von Sticken

oo HEE2®E

Verbindung von Zeichnungen

Gemeinsamer Schnitt auf beiden Seiten

aaERE

Einstechstelle manuel beseitigen

Alle Einstechstellen beschneiden Alt+F6
Einstechstelle manuel zugeben Alt+F5
Automatische Einstechstelle einer Zeichnung

Automatische Einstechstelle allen Zeichnungen

Bildung und Anpassung einer Einstechstelle
Modifizierbare Einstechstelle
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2.9.1. Eine Briicke zugeben
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: ﬂ

Diese Funktion wird verwendet, um Briicken hinzuzufiigen (in anderen Begriffen auch
als Schlosser bezeichnet), wodurch eine thermische Verformung der Zeichnung wahrend
des Brennens verhindert wird. Die Briicke ist eigentlich eine Unterbrechung des Schnitts
selbst, so dass der Schnitt im Material verbleibt, sich nicht verdreht oder auch nicht zwi-
schen die Roste féllt. In seltenen Féllen kann die Briicke auch als Einstechstelle eingesetzt
werden. Es ist moglich, sowohl eine gerade Linie als auch einen Kreis mit einer Briicke zu
versehen. Sie geben die Briicken-Parameter in das Fenster ein, das nach Auswahl dieses
Befehls angezeigt wird:

r Briicke Yorschau

Gridte der Unterbrechung |
Anfabrtgrobe X
Ausfahrtgrobe ,

r Durchschneiden

Briickendurchzchneiden sinschalten (Il

(berlapp. auber der Briicke 1.5

&bstand der Bricke wom 50 £
Drefault |

Anlaut [~ P & K O 100 =
Zugabe abenden |
duglauf [~ P & K O[5 -
=l
Yenmenden |

Der Wert ,,Unterbrechungsgrofle bestimmt die Breite der Briicke und der Wert ,, Anlauf“
und ,,Auslauf“ die Hohe der Briicke. Wenn Sie diese Parameter dndern, konnen Sie in
der Vorschau tiberpriifen, welcher der Werte sich dndert. Verwenden Sie die Schaltfliche
»~Ubernehmen®, um zur Arbeitsfliche zuriickzukehren, in dem Sie das Detail mit der
linken Schaltfliche markieren und die Briicke oder die Briicken an den gewiinschten
Stellen darauf platzieren, indem Sie die linke Schaltfliche erneut driicken. Sie kénnen
mit der rechten Maustaste klicken, um zum Fenster mit den Briickeneinstellungen
zuriickzukehren und ihre Parameter zu dndern.

@
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Das Fenster ,,Briickenparameter® bietet Ihnen auch die Méglichkeit, die hinzugefiigten
Briicken automatisch nachzuschneiden. Wenn Sie diese Option nicht verwenden, miis-
sen die Briicken nach Abschluss der gesamten Zusammenstellung manuell nachgeschnit-
ten werden. Wenn Sie diese Funktion verwenden, kehren Sie nach dem Ausschneiden
der Details mit hinzugefiigten Briicken zu ihren Positionen zuriick und ,,schneiden® das
Produkt gemif} den ausgewihlten Werten nach (Uberlappung, Abstand von der Kante
oder ein separat definierter Anlauf und Auslauf von diesem Nachschneiden). Anderun-
gen an diesen Werten werden sofort wieder in der Vorschau angezeigt, um zu zeigen, wie
die verwendete Briicke aussehen wird.

2.9.2. Schleifen hinzufiigen
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol:

Die Schleifen werden verwendet, um unerwiinschtes unteres Brennen von Zeichnungs-
ecken zu vermeiden. Thr Zweck ist es, den scharfen Ubergang in der Ecke zu ersetzen,
indem sie sanft aus dem Umriss der Zeichnung herauslaufen. Nach dem Ausfiihren die-
ses Befehls wird ein Fenster angezeigt, in dem Sie die Parameter der hinzuzufiigenden
Schleife angeben:

Schleifenparameter u

Schleifentyp und -Abmeszsungen

Funde Schieife #  Radus (100 _I;I mm

Quadradische Schleifet”  Lange [150 =1 mm

Schleife verwenden |

Schleifenzugeben authoren

Zuerst wahlen Sie, ob die Form der Schleife rund oder quadratisch sein soll. Eine weite-
re Information sind die Abmessungen der ausgewéhlten Form (Radius des eingeschrie-
benen Kreises fiir einen Rundbogen oder die Lange des Arms eines gleichschenkligen
Dreiecks, das fiir eine Quadratschleife verwendet wird). Bestdtigen Sie die ausgewahlte
Schleife mit der Schaltfliche ,,Schleife verwenden®, um zur Arbeitsflache zuriickzukeh-
ren. Verwenden Sie die linke Schaltfliche, um die Zeichnung auszuwihlen, zu der Sie die
Schleife oder die Schleifen hinzufiigen mochten. Das Programm bietet immer die dem
Mauszeiger am néchst gelegene Ecke. Die eigentliche Hinzufiigung erfolgt durch erneutes
Driicken der linken Taste. Mit der rechten Taste konnen Sie zu den Schleifenparameter-
einstellungen zuriickkehren.

In der Praxis werden Schleifen hauptsichlich zum Brennen von Plasma verwendet, wobei
das untere Brennen bei dickeren Materialien wesentlicher ist.

D
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2.9.3. Verbindung von Zeichnungen
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: M

Diese Funktion wird verwendet, um die Brennmaschine zu schonen, indem die Anzahl
der Einstechstellen verringert wird, indem zwei oder nachfolgend mehr Zeichnungen pro
Einstechstelle kombiniert werden. Die Verbindung erfolgt zwischen dem Ende der ersten
und dem Beginn der zweiten Zeichnung, ohne den Brenner auszuschalten. Nach dem
Aufruf muss die Art der Verbindung ausgewdhlt werden - entweder zwei benachbarte
Teile oder ein Teil, das in das Loch einer anderen Zeichnung eingefiigt wird:

=

Klicken Sie dann mit der linken Maustaste auf die Fliche, um die erste und zweite Zeich-
nung fir die Verbindung auszuwéhlen. Die Kompensation von Zeichnungen bleibt un-
verandert, aber die Brennreihenfolge dndert sich. Ein Paar oder eine Gruppe mit mehre-
ren Elementen {ibernimmt die Zeichnungsnummer mit einer hoheren Brennreihenfolge.

ACHTUNG! Um diesen Befehl verwenden zu konnen, miissen alle Zeichnungen an
einer geeigneten Stelle eine zusitzliche Einstechstelle haben, damit diese Einstech-
stellen zusammengefiigt werden konnen. Bevor Sie diesen Befehl verwenden, miis-
sen Sie iiberpriifen, wo sich die Einstechstellen befinden. Im Falle eines ungeeigne-
ten Platzes mit zusitzlichen Einstechstellen kann es nach dem Zusammenfiigen der
Zeichnungen vorkommen, dass diese durchgeschnitten werden:

OO &

vor der Verbindung nach der Verbindung

Bei den verbundenen Zeichnungen arbeitet das Programm als mit einem Detail, unab-
hingig davon, wie viele Zeichnungen verbunden sind. Bei den Zeichnungen mit inneren
Lochern werden diese Locher immer zuerst gebrannt und jedes hat seine eigene Eins-

techstelle.
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2.9.4. Einstechstellen

Eine wichtige Gruppe von Befehlen zum Setzen, Hinzuftigen und Entfernen von Eins-
techstellen (in anderen Begriffen auch Ziindungen, Durchschiisse usw.), d.h. die Stellen,
an denen die Maschine das Schneiden einzelner Konturen beginnt und beendet. Zum
Hinzufiigen von Einstechstelen ist eine korrekte Zeichnung erforderlich, d.h. eine ge-
schlossene Form mit korrekt ausgewéhlter (interner / externer) Kompensation, damit das
Programm Einstechstelen hinzufiigen kann. In der Standardsituation sollte jeder Zeich-
nung eine Einstechstelle hinzugefiigt werden, bevor sie in die Maschine exportiert
wird. Andernfalls kann Ausschuss entstehen!

2.9.4.1. Eine Einstechstelle manuell entfernen

Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: H

Mit dem Befehl werden Einstechstellen aus einzelnen Zeichnungen auf der Oberfliche
entfernt. Dies gilt nur fiir Zeichnungen, die bereits Einstechstellen enthalten. Durch Aus-
wahl dieser Funktion werden die Zeichnungen auf der Oberflache farbig unterscheidet -
Zeichnungen ohne Einstechstellen bleiben schwarz, wihrend Zeichnungen mit Einstech-
stellen (und daher entfernt werden koénnen) griin hervorgehoben werden. Sie konnen es
mit der linken Taste lschen - alle Einstechstellen des ausgewéhlten Details werden ge-
16scht (d.h. auch aus allen moglichen Lochern). Wenn Sie nur eine bestimmte Einstech-
stelle 16schen mdchten, verwenden Sie die Funktion ,,Einzelne Einstechstellen beschnei-
den” oder direkt ,,Einzelne Einstechstelle korrigieren®, siche Kapitel 2.10.4 bzw. 2.10.5.

2.9.4.2. Alle Einstechstellen beschneiden

5
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: 9'?

Der Befehl wird verwendet, um Einstechstellen aus allen Zusammenstellungszeichnun-
gen auf der Arbeitsfliche zu entfernen, auf denen eine Einstechstelle gefunden wird. Dies
gilt natiirlich auch fiir interne Locher.

2.9.4.3. Einstechstelle manuell hinzufiigen

Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: e

Mit dem Befehl konnen Sie einzelnen Zeichnungen auf der Oberfliche Einstechstellen
hinzufiigen. Er gilt nur fiir Zeichnungen, die (zumindest auf einer der Konturen) keine
Einstechstelle aufweisen. Nach der ersten Verwendung dieser Funktion wird das Fenster
»Modifizierbare Einstechstelle” ge6ffnet (weiter unten in Kapitel 2.9.4.7 beschrieben), in
dem Sie die Einstechstellenparameter einstellen und nach deren Bestitigung die Zeich-
nungen auf der Oberflidche farbig unterscheidet werden. Details, wo die Einstechstellen
bereits sind, bleiben schwarz, wihrend die Zeichnungen, die keine Einstechstelle auf-
weisen (und daher hinzugefiigt werden konnen), griin hervorgehoben werden. Die linke
Schaltfliche wihlt dann die Zeichnung aus, zu der Sie nach und nach allen Konturen
Einstechstellen hinzufiigen (falls Locher in der Zeichnung vorhanden sind).
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2.9.4.4. Automatische Einstechstelle einer Zeichnung

Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: Qe

Der Befehl funktioniert genauso wie die vorherige Funktion ,Einstechstelle manuell
hinzufiigen®, die Platzierung von Einstechstellen in der ausgewéhlten Zeichnung erfolgt
jedoch automatisch. Dies spart Zeit, aber die von Thnen gewihlte Position ist moglicher-
weise nicht immer technologisch ideal.

2.9.4.5. Automatische Einstechstelle allen Zeichnungen

]
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: LE

Der Befehl funktioniert wieder wie die vorherige Funktion ,, Automatische Einstechstelle
einer Zeichnung ,,, aber nach dem Einstellen der Einstechstellenparameter werden diese
auf allen geschlossenen Konturen auf der Oberflache platziert, die zuvor keine Einstech-
stellen hatten. Auch hier ist zu beachten, dass die Position der vom Programm ausgewihl-
ten Einstechstellen aus technologischer Sicht moéglicherweise nicht immer vollstindig
entsprechend ist. Sie konnen dann die Einstechstellen an den einzelnen Teilen entfernen
und anpassen.

2.9.4.6. Erzeugung und Bearbeitung einer Einstechstelle

In diesem Fenster konnen Sie eine feste Einstechstelle erstellen, die Sie dann in Einstech-
stellensitzen verwenden konnen. Diese Einstechstellen wurden fast vollstindig durch
die Verwendung der modifizierbaren Einstechstelle ersetzt, die im folgenden Kapitel be-
schrieben wird. Die Verwendung von fest definierten Einstechstellen ist praktisch nur
dann sinnvoll, wenn Sie wiederholt eine atypische Einstechstelle in irgendeiner Weise
(d.h. ein Anlauf oder Auslauf besteht aus mehreren Teilen) mit denselben Abmessungen
verwenden.

Die einzelnen Teile der Einstechstelle sollten | EiStechstelle erstellen und aufruien “

nacheinander eingegeben werden. Erst Anlauf,
Fahrt und schlieflich Auslauf. Wahlen Sie mit || giechst suststsr | s s s s s

der Maus das Teil aus, das Sie erstellen mochten, —
und klicken Sie dann auf die Schaltfliche ,,Kreis“ o
oder ,Linie%, je nachdem, welches Objekt Sie I
hinzufiigen mochten. In den anschlieBend ge- || Ubefaht(+ 2

offneten Fenstern legen Sie die Parameter einer Alles lschen
Linie oder eines Kreises fest und bestétigen die- Arlaufinge:  [20.0

se. Das hinzugefiigte Element wird sofort in der || {+2%0 puslaufidngs: 100
Vorschau angezeigt. Sie konnen auf die Codezei-

. . Einstechstell il
le doppelklicken, um die Parameter des entspre-
chenden Objekts zu bearbeiten. Einstechstelle speichem

Sie konnen die fertige Einstechstelle als Datei
mit der Erweiterung * .ESS iiber die Schaltflache
»Einstechstelle speichern speichern.

Einstechst. anlaufents | ¢ ¢ g g e

Ende

il
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2.9.4.7. Modifizierbare Einstechstelle

Fenster mit eingestellten Einstechstellen-Parametern. Sie kénnen es entweder tiber dieses
Menii 6ffnen oder es wird automatisch gedffnet, wenn Sie die Funktion zum Hinzufiigen
einer Einstechstelle zum ersten Mal aufrufen, und Sie konnen jederzeit wihrend des Hin-
zufligens einer Einstechstelle darauf zuriickgreifen, indem Sie die rechte Taste driicken.

Modifizierbare Einstechstelle 1 X

—Anlauf (1] 1 Yorschau
Linie ( Lange Iza_ LI _I SERGERRS R G
Keis (¢ Winkelﬂﬂ_ L] _] = ;f e e
e I Radus 637 +| ||| / ' N
Grad [180 | .| (

~Auslauf (1) ' \‘
Linie " Lange |5 _,_] -
Kreis (* Wlnke|9 ;J _] . Fahit (1)
£° ™ Radius [318 _J_J | 0.00 _I J T
Grad [0 _|J «->>|HW  Standad |

Zoom-Vergroberungl Cancel | Satz "WI oK |

In der Kopfzeile dieses Fensters befindet sich die laufende Nummer der Einstechstelle. Sie
konnen bis zu 4 verschiedene Einstechstellen gleichzeitig vorbereiten, zwischen denen
Sie wihrend des Hinzufiigens zwischen der Seitenleiste (wenn die Option ,,H aktiviert
ist) oder der Leertaste umschalten. Sie andern die Nummer der Einstechstelle, die Sie
bearbeiten, mit der Schaltfliche ,,1-4“ Fiir die oben beschriebenen Funktionen des auto-
matischen Hinzufiigens von Einstechstellen (Kapitel 2.9.4.4 und 2.9.4.5) wird in den Lo-
chern die modifizierbare Einstechstelle 1 und in den dufleren Formen die Einstechstelle
2 verwendet.

Im Allgemeinen besteht die Einstechstelle aus drei Teilen - der erste, der zum ,,Durch-
schneiden des Materials verwendet wird, ist der ,,Anlauf“ (roter Teil in der Vorschau)
- es ist in der entsprechenden Tabelle vollstindig definierbar, zwischen denen Sie wihlen
konnen bei einer Linie oder einem Kreis legen Sie die Linge und den Winkel fest, unter
denen die Einstechstelle zum Teil gefiithrt wird. Bei einem Kreis haben Sie die Mdglich-
keit, den Radius und die Linge des Bogens in Grad festzulegen.
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Dann wird das Teil ausgeschnitten. Sie konnen die Einstechstellenrichtung mit ,,<< - - >>
»Taste andern, d.h. die Richtung, in die sich die Maschine bewegt, und daher, ob es sich
um eine Links- oder Rechtskompensation handelt (einige Maschinen erfordern mogli-
cherweise nur die Verwendung einer Linkskompensation). Diese Anderung wird (wie
alle anderen) sofort in der Vorschau angezeigt, wobei die Pfeile die Brennrichtung an-
geben. Dies wird fiir die duflere Form gezeigt, die Richtung in den Lochern wird beim
Hinzufiigen automatisch umgekehrt, um die gleiche Kompensation beizubehalten.

Am Ende des Teils tritt zuerst der zweite Teil der Einstechstelle auf, und das ist ,,Fahrt*
(hellblauer Teil in der Vorschau), nur seine Lange wird eingestellt und es sollte dazu die-
nen, das korrekte Nachschneiden des Teils sicherzustellen. Die Option ,,I'“ wird nur ver-
wendet, wenn den inneren kreisformigen Lochern eine Einstechstelle hinzugefiigt wird.
Wenn diese Option aktiviert ist, wird der Durchgang als kurze Linie hinzugefiigt - der
Akkord des angegebenen Kreises. Wenn die Option deaktiviert ist, wird die Fahrt direkt
entlang der Kontur des Kreises gefiihrt. Dies fithrt theoretisch zu besseren Ergebnissen
und minimiert Anzeichen von Einstechstellen. Wenn Sie jedoch eine extrem kleine Fahrt
hinzufiigen, entsteht ein Kreis von sehr kurzer Linge, der bei einigen Maschinen ver-
schiedene Fehler verursachen kann. Die ,sichere“ Wahl ist daher eine gerade Fahrt mit
eingeschaltetem ,,T

Der dritte und letzte Teil der Einstechstelle ist der ,,Auslauf“ (dunkelblauer Teil in der
Vorschau). Er sollte verwendet werden, damit die Maschine nicht direkt auf die Detail-
kontur hinausgeht und somit keine unerwiinschten Spuren hinterldsst. Der Auslauf ist
genauso definierbar wie der Anlauf.

Es ist nicht immer erforderlich, alle Teile der Einstechstelle zu verwenden (zum Beispiel
erfordern einige Maschinen keinen Auslauf). Die erforderlichen Parameter fiir die
hinzugefiigten Einstechstellen unterscheiden sich je nach verwendeter Technologie,
Materialstdrke usw. erheblich. Die geeignete Art von Einstechstellen fiir Thre Maschine
sollte Thnen vom Hersteller mitgeteilt werden, sonst werden Sie es in der Praxis heraus-
finden.

Dann gibt es die Schaltfliche ,,Standard®, mit der die Einstechstellenparameter auf die
Standardeinstellungen zuriickgesetzt werden (es handelt sich nicht um eine ,,universal an-
wendbare® Einstechstelle, sondern nur um die Standardwerte, wenn Sie die Einstechstelle
versehentlich auf unerwiinschte Weise zuriicksetzen wiirden). Die Option ,, Automati-
sches Ausschneiden® ist ebenfalls verfiigbar. Wenn es eingeschaltet ist, erfolgt automa-
tische ,,Zoom-Vergroflerung® der entsprechenden Kontur beim manuellen Hinzufiigen.

Die letzte Taste ist ,,Satz“. Mit dieser Schaltfliche konnen Sie Sitze fester Einstechstel-
len 6ffnen, die in der Programminstallation gespeichert oder manuell mit der Funktion
»Einstechstellen erstellen und bearbeiten® erstellt wurden (Kapitel 2.9.4.6).

D
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2.9.5. Gemeinsamer Schnitt

Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: @

Eine weitere technologische Funktion ist der gemeinsame Schnitt. Wihlen Sie die Funk-
tion und zeichnen Sie auf der Fliche die Zeichnung, die Sie fiir einen allgemeinen Schnitt
verwenden mochten. Die Zeichnung muss mindestens eine gerade AufSenkante haben,
um einen gemeinsamen Schnitt zu erzielen, und darf keine zusitzliche Einstechstelle auf-
weisen. Wenn die Zeichnung eine Einstechstelle hat, wird diese automatisch entfernt.:

@ Die Einstechstelle wurde der Zeichnung fiir die nichste Operation

beseitigt

Dann erscheint ein Fenster zum Erstellen eines eigenen gemeinsamen Schnitts:

~Worschau
Kompensationsgrab |B mm Kreisformiger Teil der i

Auswahl der gemeinsamen Kantel Gerader Teil der Einstechstele |1

IU—
IU—
&nzahl der |1— Hilfsteil der Einstechstells IU—
Lange der IW mm Uberfahrt beim Auslauf IU— i
IU—
|5—

Symmetrisch & 11N @ Kreisfarmiger Auslauf

Aspmmetisch 2. Punkt der Eins” Gerader Auslauf

Kontrolle

Warnung Beenden ohne Venwendung

Leiter venwendsn |

Die Technologie des gemeinsamen Schnitts erfordert, dass Sie die Kompensationsgrofie
bestimmen, bevor Sie sie verwenden kénnen. Diese miissen Sie basierend auf der tat-
siachlichen Grofle der Schneidfuge eingeben. Dies ist der einzige Fall (zusammen mit
anderen in den folgenden Kapiteln beschriebenen technologischen Funktionen, die eine
gemeinsame Kante fiir ihre Konstruktion verwenden), wenn die Grofle der Kompensati-
on bereits in der Phase der Vorbereitung der Zusammenstellung auf der Fliche eingege-
ben werden muss.

Die entstandene Konstruktion enthélt keine Kompensation mehr (im Sinne einer zusitz-
lichen Funktion fiir die Maschine), da diese direkt in den Abmessungen der Zeichnung
enthalten ist. Z.B. das urspriingliche Rechteck 200 x 100 mm nach dem Erstellen eines
gemeinsamen Schnitts mit 2 mm Kompensation hat eine Gréfle von 202 x 102 mm, um
der endgiiltigen Grofe des Produkts zu entsprechen. Die obige Tatsache wird auch im
Informationsfenster unter der Schaltfliche ,Warnung“ erwihnt.
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Als néchstes missen Sie eine gemeinsame Kante auswihlen, dies tun Sie direkt in der
Vorschau mit der linken Taste. Dadurch entsteht ein Paar, der zweite Teil wird um die
ausgewdhlte Kante gespiegelt. Durch Umschalten auf die Option ,, Asymmetrisch“ kon-
nen Sie sie auch um die zweite Achse spiegeln und eine geeignetere Variante auswéhlen,

z.B. Yiew Wiew

/]

Symmetrisch Asymmetrisch
Sie konnen auch mit den Umschaltern “l1. Einstechstel- -
len-Punkt 2. Einstechstellen-Punkt 2 ,, auswahlen, auf wel-
cher Seite der Einstechstellen-Anlauf und auf welcher der .
Einstechstellen-Auslauf sein soll. Die Einstechstellenpara- ™,
meter werden im rechten Teil des Fensters eingestellt, alle w
Anderungen werden sofort in der Vorschau angezeigt. VOR- ya
SICHT: Wenn die Teile einen spitzen Winkel bilden, kann
eine kreisformige Einstechstelle auf einen der Teile greifen.

\'.

Falsch ausgewdhlte Einst.
Die letzte Moglichkeit in diesem Fenster besteht darin, eine sogenannte Leiter durch Ein-
gabe einer grofleren Anzahl von Paaren zu erstellen. Der Abstand zwischen diesen Paaren
wird durch den Parameter ,,Verbindungslange® eingestellt. Das Ergebnis kann dann bei-
spielsweise eine solche Konstruktion sein:

e

Urspriinglicher Teil Leiter von sechs Teilen (3 verbundenen Paare)
Verwenden Sie die Schaltfliche ,Leiter verwenden®, um die Konstruktion (unabhingig
davon, ob es sich nur um ein Paar oder mehr handelt) an die Hauptfldche zu senden, wo
Sie diese wie gewohnt platzieren. Die gesamte Struktur ist unveranderlich (einschliefSlich
Einstechstelle) und verhilt sich wie ein Teil. Wenn Sie sie in irgendeiner Weise dndern

miissen, miissen Sie den gemeinsamen Schnitt neu erstellen.
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Das gemeinsame Schneiden sowie andere technologische Funktionen, bei denen eine
oder mehrere gemeinsame Kanten verwendet werden, bringen grofie Einsparungen - die
gesamte Konstruktion erfordert nur eine Einstechstelle und spart auch eine erhebliche
Léange des Schnitts. Es ist jedoch nicht immer méglich, diese Funktionen oder nur mit be-
stimmten Einschrankungen zu verwenden. Z.B. bei Plasmamaschinen, die einen Schnitt
im Uhrzeigersinn erfordern, wiirde der zweite Teil eine ,, Abfassung“ der Schnittkante
aufweisen, was jedoch bei diinnen Materialien moglicherweise nicht erkennbar ist. Es
sollte auch berticksichtigt werden, dass bei diesen Konstruktionen natiirlich immer zu-
erst Locher geschnitten werden, aber beim Verbinden einer grofien Anzahl von Teilen,
beispielsweise aufgrund von Hitze, kann es zu einer gewissen Materialbewegung und an-
schlieflend zu einer nicht ganz genauen Position von Lochern in einzelnen Teilen kom-
men.

2.9.6. Gemeinsamer Schnitt auf beiden Seiten

Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: 0

Diese technologische Funktion ist der vorherigen ,Gemeinsamer Schnitt® -Funktion
mit allen aufgefiihrten Bedingungen und Einschrinkungen sehr dhnlich. Der einzige
Unterschied besteht darin, dass Sie in der Vorschau nicht eine auswéhlen, sondern zwei
Kanten, die als gemeinsam verwendet werden (und um die das Teil gespiegelt wird), und
die Zeichnung muss daher mindestens zwei gerade Kanten haben, um diese Funktion
verwenden zu kénnen.

Gemeinsamer Schnitt auf zwel Seiten “
. - Yorschau o

F.ompensationsgrof |2 i Kreistei der 0.00 mm
suswahl gemeinzamer Kanter] [ [ Geradeteil der Einsteschatele (10,00 rarm
Ainizahl 3 Hilfsteil der Einstechstelle 0.00 mm
Auslaufsgrobe  |5.00 mm Uberfahien auf dem 0.00 mm
Gegenpunkt der Einstechstell Kreisauslauf 0.00 mm
Asymm. zusammensetzen [ B Ak ,—D o
Halfstiberlaufe herauslassen W Fraer Ausiad m

Wwarnung Kontralle ‘ GO->G1 ‘ Storno | |<onstiukiton verwender

Der zweite Unterschied besteht darin, dass Sie hier keine einzelnen Paare verbinden, son-
dern die Moglichkeit haben, eine grofiere Anzahl von Teilen zu verbinden und die Grof3e
des Versatzes fiir Hilfsfahrten festzulegen oder diese Fahrten wegzulassen. Das Ergebnis
konnte ungeféhr so aussehen:
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2.9.7. Schachbretterstellung

T

Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol:
Das Schachbrett ist eine weitere technologische Funktion, bei der eine gemeinsame Kante
verwendet wird, um den Schnitt und die Anzahl der Einstechstellen zu sparen. Lesen Sie
daher Kapitel 2.9.5 ,Gemeinsamer Schnitt, um wichtige Informationen und die daraus
resultierenden Einschriankungen zu erhalten.

Die Zeichnung fir das Schachbrett muss aus vier Linien bestehen, von denen die
gegeniiberliegenden parallel sein miissen, was bedeutet, dass es sich um ein Rechteck, ein
Quadrat oder eine Raute handeln muss.

Das Fenster zum Erstellen des Schachbretts selbst ist wieder sehr dhnlich:

Schachbretterstellen aus rechteckigen Formen n
. Worschau
Kompensationsgrii| 2 mm Kreisfamiger Teil der 0 mim
Elem. in des 2 Gerader Teil der Einstechstelle |10 mm
Elem. in der 2 Hilfsteil der Einstechstelle 0 i
Auslaufgrofe |5-DD mm Uberfahit auf dem Auslauf 0 mm
Elementin Lano®™  ifsiiberiah - Kreisfamiger Auslauf 0 i
Elemert in Bree!™ 1 3 e Gerader Auslauf 5 mm
Wwarnung ‘ Fontrolle ‘ Jeenden ohne Venvendund |3 chachbrett venwender

Zusitzlich zur Grofle der Schneidfuge (Kompensation) legen Sie die Anzahl der Elemente
auf der X- und Y-Achse fest, aus denen das Schachbrett bestehen soll. Sie haben auch die
Méglichkeit, die Grofe des Auslaufs fiir die Hilfsfahrten festzulegen oder diese Fahrten
wegzulassen. Sie konnen auch wihlen, ob die Zeichnungen im Schachbrett Hoch- oder
Querformat sind. Hier sind Beispiele fiir die resultierenden Konstruktionen:

Elemente in Reihe X: 2
Elemente in Reihe Y: 5
Quervariante

Elemente in Reihe X: 5,
Elemente in Reihe Y: 2
Hochvariante

Die Einstechstellen-Parameter werden im rechten Teil eingestellt. Verwenden Sie die
Schaltflache ,,Schachbrett verwenden, um das Schachbrett zu senden und dann auf die

Arbeitsflache zu platzieren.
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2.9.8. Schachbretterstellung
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: ﬂ

Diese technologische Funktion funktioniert auch mit einem gemeinsamen Schnitt (und
daher muss hier die Grofie der Kompensation eingegeben werden, siehe Kapitel 2.9.5),
erfordert jedoch keine Quellenzeichnung, sondern erstellt eigene einfache aufeinander-
folgende Rechtecken oder Quadrate zum einfachen Schneiden der Tafel. Nach ihrer Aus-
wahl wird dieses Fenster angezeigt:

—Worzchau

I_
Lange der IW

Auslauflange |5.DD

Streifen in die Breite |2

Streifen ind die HHheIE
Agymetisch [~ wamung | Kontralle Stormo | Verwendenl

Hier legen Sie die Linge und Breite der Streifen, die Linge der Einstechstelle und des
Auslaufens sowie die Anzahl der Streifen auf der X- und Y-Achse fest. Wenn die Option
»Asymmetrisch” aktiviert ist, werden die Einstechstellen und Auslédufe abwechselnd links
/ rechts oder unten / oben ausgefiihrt.

Die Schaltfliche ,Ubernehmen” wird die Konstruktion auf die Arbeitsfliche eingelesen,
wo Sie sie platzieren konnen.

Bemerkung: Wenn die Umstinde dies zulassen (die Platte ist perfekt rechteckig und die
Technologie ermdoglicht es Thnen, ,von einer Seite“ in das Material zu laufen), konnen Sie
anstelle der ersten Schnitte die gerade Kante des Materials verwenden. Positionieren Sie in
diesem Fall die Streifen so, dass sie sich mit der Kante der Tafel iiberlappen (entweder bei
ausreichender Vergroflerung oder indem Sie die genaue Position mithilfe der Koordinaten
eingeben, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die Streifen auf der Oberfliche klicken)
und entfernen Sie zwei unnitige Kanten mit der Funktionsbefehl ,, Element loschen’, siehe
Kapitel 2.10.16. Danach diirfen Sie die auf der Oberfliche platzierten Streifen natiirlich
nicht mehr bewegen.
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2.9.9. Einkleben von Stiicke
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: ﬂ

Wihrend andere Funktionen, die gemeinsame Schnitte verwenden, nur eine Zeichnung
betrafen, konnen Sie mit ,Kleben von Stiicken® verschiedene Zeichnungen auf einer
Oberfliche verbinden oder die Zeichnung an den Rand der Tafel kleben. Die Ausfithrung
ist einfach, je mehr diese Konstruktion technologisch kompliziert ist. Da diese Funktion
die Anzahl der Einstechstellen nicht verringert, ist sie eher fiir Situationen geeignet, in
denen der Schnitt selbst teuer ist (z. B. Wasserstrahl).

Wie bei allen Konstruktionen, bei denen mindestens eine Kante gemeinsam ist, ist es
wichtig, hier die Kompensation zu berticksichtigen (Einzelheiten siehe Kapitel 2.9.5 -
»Gemeinsamer Schnitt®). In diesem Fall werden die Zeichnungen um die Kompensation
nicht direkt vergroflert, sondern bei der geklebten Kante berticksichtigt.

Im Fenster ,Parameter zum Einkleben von Zeichnungen® wird die Kompensation als
»Hauptparameter markiert:

— Hauptparameter —Warschau

Kompenzationzarale |2

— Einztechstele
Anlaufwinksl

Anlauflange

Fahren in

— Awzlauf Einstechst. manuell zugeben v

Auzlavfwinkel Grad
slaufwinkel - |135.00 ra o Default fur Acetylen |

Auzlauflange 10,00 min
Default fiir Waszer |

Fahren in n.oo mm

Cancel | ak. I

Beim Einkleben von Zeichnungen wird eine Kante Teil der Kante einer anderen
Zeichnung oder der Kante der Tafel, und das Hinzufiigen von Einstechstellen muss an
diese Situation angepasst werden. Unter der Schaltfliche ,Standard fiir Wasser wird
ohne Einstechstellen eingeklebt, in der Variante ,,Standard fiir Acetylen werden manuelle
Einstechstellen eingeschaltet, d.h. Sie werden angeboten, um sie nach dem Einkleben der
Teile hinzuzufiigen, und Sie bestimmen ihre Lange und ihren Winkel mit der Maus. Nur

der Fahrtwert wird aus der Tabelle entnommen.
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Wenn Sie die manuelle Zugabe deaktivieren, legen Sie die Lange und Neigung des Ein-
und Ausgangs in den Tabellen links fest. Die Anderungen werden sofort in der Vorschau
angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltfliche ,OK®, um die Einstellungen der eingegebenen Parameter
zu bestdtigen und die Kanten auf der Arbeitsfliche weiter miteinander zu verkleben. Die
erste ist die Kante der Zeichnung zu markieren, auf die Sie den néchsten Teil (oder die
Kante der Tafel) kleben. Als zweite Kante der Zeichnung, die Sie zugeben méchten (die
Neigung einzelner Kanten muss nicht gelost werden, das Programm dreht sie automatisch
gegeneinander). Bewegen Sie dann einfach die Maus, um die Stelle auszuwéhlen, an der
Sie das zweite Detail platzieren

mochten und bestitigen  Sie

die Verbindung mit der linken

Maustaste.

Beispiel fiir zwei geklebte Teile mit zugegebenen Einstechstellen

2.9.10. Verbinden von Zeichnungen

Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: @

Der Befehl wird verwendet, um zwei Zeichnungen mit einer gemeinsamen Einstechstelle
zu verbinden. Auf diese Weise konnen nur die dufleren Formen der Zeichnungen
verbunden werden. Die ,,Breite“ (Uberlappung) der Verbindungsstelle hingt von der
Kompensation ab. Die Reihenfolge, in der Sie sie fiir die Verbindung markieren, ist
ebenfalls wichtig. Wenn die ausgewdhlte Reihenfolge nicht {ibereinstimmt, kénnen Sie
einen Schritt zuriickgehen und die Verbindungsstelle korrigieren.

. Warschau
Uberlap |2-IJD
Kamp. |2DD

Radius einfligen [

R adius |3-DD |
Ende der Werbindung | werhindung verwende;l
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Die Grofie und Parameter der Verbindungsstelle stellen Sie im obigen Fenster ,,Verbindung
zeichnen“ ein (wenn Sie diese Funktion zum ersten Mal verwenden, offnet sie sich von
selbst, spater konnen Sie mit der rechten Maustaste darauf zuriickgreifen).

Die Werte werden manuell oder mithilfe der Schieberegler in der Vorschau eingegeben.
Wenn negative Werte eingegeben werden, kann die Verbindungsstelle die Funktion
der Briicken ersetzen, bei denen die ausgebrannten Teile im Material verbleiben. Die
Verbindung muss nicht nur gerade sein, es kann auch ein eingefiigter Radius hinzugefiigt
werden (geeignet fir den Fall, dass die Zeichnungen, auf denen die Verbindung platziert
werden konnte, keine scharfe Kante aufweisen).

Sie stellen die Verbindung selbst auf der Oberfliche mit der linken Taste in der Reihenfolge
her, in der Sie nachfolgende Teile schneiden mdchten. Markieren Sie zuerst den ersten
und den zweiten Teil und platzieren Sie dann die Verbindung an der ausgewéhlten Stelle.
Auf diese Weise ist es moglich, immer mehr Zeichnungen zu verbinden (Sie verbinden
das erste Paar mit dem néchsten usw.) und dann der gesamten Konstruktion eine einzelne
Einstechstelle hinzuzufiigen.

Hier sind Beispiele fiir mégliche Verwendungen der Verbindung:

/ ‘\/ \
| A |
\ JAN )
\\\\\\/// / \\\J///j,/

2.9.11. Stopp einlegen

Ein Befehl, der einer Zusammenstellung einen sogenannten Stopp hinzufiigt. Dies bedeu-
tet, dass die Maschine nach dem Markieren der Zeichnung nach dem Brennen automa-
tisch stoppt (nicht alle Maschinen miissen diese Funktion unterstiitzen). Diese Funktion
wird beispielsweise verwendet, wenn eine grofle Serie von Teilen geschnitten wird, um
die ersten Teile zu untersuchen, oder wenn mit mehreren Brennern gebrannt wird, wenn
einige Brenner in der Mitte der Zusammenstellung abzutrennen sind und der Rest der
Zusammenstellung nur mit einem Brenner ausgebrannt werden muss oder umgekehrt.

Die Verwendung ist einfach. Erst nach Auswahl

dieses Befehls markieren Sie die gewdiinschte

Zeichnung mit dem Cursor. Danach sollte die

Maschine angehalten werden, und das Pro- STOP
gramm markiert sie mit dem Wort ,,STOPP*

Sie konnen den Stopp abbrechen, indem Sie die

Funktion in derselben Zeichnung wiederver-

wenden.
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2.9.12. Block

Ein einfacher Befehl, der alle Zeichnungen auf der Arbeitsfliche zu einer zusammen-
fithrt. Es erscheint ein Fenster mit der Anzahl der zusammengefiihrten Zeichnungen. Sie
konnen einen Schritt zuriickgehen.

2.10. Menii Anderungen

Anderungen | Mesting Einstellung  Hilfe  Ende
& Einen Schritt zurtick {masx100) Ctrl+Z

Einen Schritt varaus Ctrl+Y

Diisenbruch - Anzeige
Beschneiden van einzelnen Einstechstellen

Karrektur von einzelnen Einstechstellen  Alt+F2

Tafelzuschneiden

i o

Anderung der Lochreihenfalge

Kompensationsdnderung

Platzieren auf der Tafel
Kopieren von Zeichnungen

Korrektur cer Platzierung

w’ fo & &

Zeichnung lgschen
Laschen von aller Zeichnungen Del
Reihenfolge des Zeichnungshrennens

Auf mehrere Zeichnungen verteilen

Einzelne Elemente »
Drehung der Zusammenstellung um 90 ° Ctrl+R

Spiegelung der Zusammenstellung in der X-Achse Alt+X
Komprimieren J

Konvertierung alter Datenbanken

Yerzeichnis-Massenkonvertierung
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2.10.1. Einen Schritt zuriick
_' -
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: +

Eine Standardfunktion, die Anderungen am Desktop einen Schritt zuriick riickgingig
macht. Bei Verwendung in der Hauptsymbolleiste ist neben dem Symbol ein Drop-
down-Pfeil verfiigbar. Dadurch wird eine Ubersicht iiber friithere Arbeitsfliche-Status in
der Seitenleiste geoffnet, und Sie konnen auf einen dieser Status klicken, um mehrere
Schritte gleichzeitig zurtickzukehren.

2.10.2. Einen Schritt voraus
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: s

Diese Funktion wird verwendet, um Vorgénge zu wiederholen, die mit der Funktion ,,Ein
Schritt zuriick abgebrochen wurden. Jedes Mal, wenn Sie diese Funktion verwenden,
wird erneut ein Schritt ausgefiihrt.

2.10.3. Diisenbruch - Anzeige

Diese Funktion wird ein- oder ausgeschaltet. Dies ist eine Uberpriifung fiir Benutzer, bei
deren Maschinen die Gefahr besteht, dass die Diise wihrend der Hochgeschwindigkeits-
fahrt bricht. Es kommt vor, dass sich die ausgebrannten Teile oder inneren Locher ver-
drehen und wenn die Diise iiber diese Teile lduft, besteht die Gefahr, dass die Diise bricht.
Diese Funktion weist auf diese Moglichkeit hin und die gefihrdeten Fahrten werden auf
der Fliache rot angezeigt.

2.10.4. Beschneiden von einzelnen Einstechstellen

Hinzufiigen einer Gruppe von Befehlen zum Entfernen von Einstechstellen aus der
Hauptsymbolleiste. Beim Entfernen von Einstechstellen schneidet das Programm immer
Einstechstellen aus der gesamten Zeichnung oder aus der gesamten Zusammenstellung.
Dieser Befehl schneidet nur die Einstechstelle, die Sie mit der Maus auswiéhlen, entweder
am inneren Loch oder an der duferen Kontur.

2.10.5. Korrektur von einzelnen Einstechstellen

Funktion zur schnellen Reparatur einer bestimmten Einstechstelle. Dies ist beispiels-
weise niitzlich, wenn Sie die Einsteschstelle in einem von mehreren Lochern in einer
Zeichnung aus irgendeinem Grund dndern mochten (falsche Position, falscher Typ oder
nach Uberpriifung von ,,Diisenbruch” - siche Kapitel 2.10.3). Wihlen Sie einfach mit der
linken Taste eine bestimmte Einstechstelle aus, und sofort wird eine neue Einstechstelle
angeboten.

Es ist moglich, die Einstechstellen in den Lochern und an den AufSenkonturen zu dndern.
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2.10.6. Zuschneiden der Tafel )
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: L)

Eine Hilfsfunktion zum Erzeugen von Riickstinden ist ,,Zuschneiden der Tafel“ Der Unter-
schied besteht darin, dass der mit diesem Befehl erstellte Rahmen ein Teil der gebrannten
Zusammenstellung wird. Das verbleibende Material wird daher nach den Zeichnungen direkt
von der Maschine an der von Thnen ausgewdhlten Stelle aus dem ,,Skelett herausgeschnitten.
Eine Hilfsfunktion zum Erzeugen von Riickstinden ist ,,Zuschneiden der Tafel“ Der Unter-
schied besteht darin, dass der mit diesem Befehl erstellte Rahmen Teil der gebrannten Zu-
sammenstellung wird. Das verbleibende Material wird daher nach den Zeichnungen direkt
von der Maschine an der von Thnen ausgewdhlten Stelle aus dem ,,Skelett herausgeschnitten.
Verwenden Sie die linke Taste, um einzelne aufeinanderfolgende Strecken hinzuzufiigen (bei
gedriickter Taste Shift behilt sie eine senkrechte Form bei). Klicken Sie mit der rechten Maus-
taste, um den Schnitt zu beenden. Aus Sicht des Programms ist das auf diese Weise erstellte
Zuschneiden dasselbe wie jede andere Zeichnung, sodass es durch Andern einzelner Elemente
verschoben oder gedndert werden kann (sieche Kapitel 2.10.16); es muss jedoch auch sicher-
gestellt werden, dass das Zuschneiden bis am Ende der Brennreihenfolge eingeordnet wird
(nach der Erstellung wird es so sein, aber wenn Sie zum Beispiel etwas in der Zusammenstel-
lung bewegen, wiirde sich auch die Schnittreihenfolge verschieben). Wenn Sie den Schnitt
verwenden mochten (normalerweise geeignet, wenn der Schnitt billig ist und das Trennen des
Tafelskeletts auf diese Weise so praktisch ist), ist es natiirlich gut, dies zu tun, bevor Sie den
Rest erstellen. Der Rest verwendet dann den Schnitt als eigenen Rand und seine Form passt
genau zur tatsachlichen Tafel.

2.10.7. Anderung von Locher-Reihenfolge
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: kS

Sie verwenden diese Funktion, wenn Sie eine spezielle Anforderung fiir die Reihenfolge der
gebrannten Locher haben. Beim Einlesen oder Erstellen einer Zeichnung optimiert das WRY-
KRYS-Programm automatisch die Reihenfolge der Lécher, sodass keine unnétige Uberque-
rung von einer Seite des Teils zur anderen erfolgt und die Locher systematisch gebrannt wer-
den. Die Bedingungen kénnen sich jedoch durch Hinzufiigen von Einstechstellen erheblich
andern, oder Sie haben andere technologische Griinde, Locher in einer bestimmten Reihen-
folge zu verbrennen. Daher konnen Sie mit dieser Funktion die Reihenfolge dndern. Klicken
Sie zunichst mit der linken Maustaste auf die Zeichnung, fiir die die Anderungen gelten. Die
Zeichnung wird farblich hervorgehoben. Anschlieflend fahren Sie mit der linken Taste fort
und markieren die einzelnen Konturen in der Reihenfolge, in der Sie sie schneiden mochten.
Wenn Sie sich irren, konnen Sie mit der rechten Maustaste zuriickgehen. Nach dem Markieren
der vorletzten Kontur endet die Bearbeitung des angegebenen Stiicks und die Reihenfolge der
Locher wird gespeichert.

VORSICHT - Mit dieser Funktion konnen Sie auch die automatisch ausgewdhlte Reihenfolge
andern, wodurch festgelegt wird, dass immer zuerst die Locher und dann die duflere Form
gebrannt werden!
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2.10.8. Anderung der Kompensation

Die Uberpriifung der zugewiesenen Kompensation sollte bereits im internen CAD-Sys-
tem beim Importieren von DXF-Dateien oder wihrend des eigentlichen Zeichnens
durchgefiihrt werden. Es ist jedoch weiterhin mdglich, die Kompensation auf der Ar-
beitsfliche beim Zusammenbau der Brennzusammenstellung zu dndern. Nach Auswahl
des Befehls schalten Sie die externe, interne oder keine Kompensation fiir Zeichnungen
auf der Flache mit der linken Taste (Schnitt direkt entlang der Kontur) um.

Die Basis sollte sein, dass die inneren Locher eine interne Kompensation und die du-
flere Kontur eine externe Kompensation haben, die WRYKRYS den eingelesenen und
erstellten Details automatisch zuweist (wenn es sich um korrekte geschlossene Formen
handelt). Dieser Befehl dient hauptsichlich zum Anpassen der Kompensation fiir ab-
sichtlich nicht geschlossene Formen oder zum Beispiel beim Brennen von Léchern in
fertigen Halbzeugen, wenn Sie auf der Flache beispielsweise nur einen Kreis haben, den
das Programm fiir einen separaten Teil hilt, aber Sie méchten diesen tatséichlich als eine
Offnung brennen. In diesem Fall schalten Sie zuerst die Kompensation nach innen und
fiigen erst dann eine Einstechstelle hinzu (sie wird entsprechend der Kompensation an-
geboten, d.h. von innen).

2.10.9. Platzierung auf der Tafel
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: &

Der erste einer Gruppe von vier Befehlen, die fiir die eigentliche Bearbeitung von Zeich-
nungen auf der Fliche verwendet werden. Diese Funktion wird standardméfig unmittel-
bar nach dem Starten des Programms oder nach dem Beenden einer anderen Funktion
mit der Taste ,,Esc ausgewdhlt.

Mit dieser Funktion kénnen Sie mit der linken Taste eines der bereits platzierten Teile
direkt auf der Tafel auswihlen und die genaue Kopie ,,auf den Cursor® einlesen, d.h. inkl.
Einstechstellen, Rotationen usw. Anschliefend kénnen Sie die neue Zeichnung auf der
Tafel platzieren. Die Bearbeitung von Teilen ,auf dem Cursor® und deren Platzierung
wird im einleitenden Teil des Handbuchs in Kapitel 2.1 - ,, Arbeitsfliche® beschrieben.
Sie konnen auch mehr als eine Zeichnung auswihlen, indem Sie entweder die linke Taste
gedriickt halten und die Maus iiber die gewiinschten Details bewegen, oder indem Sie die
Shift gedriickt halten und nacheinander mit der linken Taste auswéhlen. Die ausgewdhlte
Zeichnungsgruppe wird erneut ,,auf den Cursor® eingelesen und Sie platzieren sie als
Ganzes auf die gleiche Weise.

2.10.10. Kopieren von Zeichnungen
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: %

Verwenden Sie diese Funktion, um eine Zeichnung oder eine Gruppe von Zeichnungen
in senkrechten Richtungen auf der Arbeitsfliche zu kopieren.
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Ziehen Sie nach dem Markieren der Zeichnung (wie im vorherigen Kapitel ,,Platzierung
auf der Tafel®) die Maus, um die Richtung und Anzahl der Kopien zu bestimmen. Beim
Kopieren wird der eingestellte Abstand zwischen den Teilen und zwischen der Kante der
Tafel beachtet (sieche Kapitel 2.12.2 - ,,Grundlegende Zusammenstellung-

Parameter®). Sie konnen diese Liicke einmal wihrend des Kopierens mit den Tasten ,,+“
und ,,-“ anpassen, um eine schnellere Anpassung zu erméglichen. Beachten Sie jedoch
die technologischen Anforderungen der jeweiligen Situation.

Der Cursor zeigt auch eine Beschriftung mit der Berechnung der Stiickzahl im Format an:
Anzahl der bereits auf der Fliche platzierten Teile + Anzahl der durch Kopieren erstellten
Teile = Summe, Driicken Sie die linke Taste, um das Kopieren zu bestétigen.

2.10.11. Korrektur der Platzierung

Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: 25

Nach Auswahl dieses Modus wird die auf der Fliche mit der linken Taste markierte
Zeichnung ,,auf den Cursor® eingelesen und Sie konnen sie frei drehen und verschieben.
Die Bearbeitung von Teilen ,,auf dem Cursor“ und deren Platzierung wird im einleitenden
Teil des Handbuchs in Kapitel 2.1 - ,, Arbeitsfliche® beschrieben. Auch hier haben Sie die
Maoglichkeit, die gesamte Zeichnungsgruppe wie in den vorherigen Kapiteln beschrieben
zu markieren.

2.10.12. Zeichnung l16schen
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: i

Um eine oder mehrere Zeichnungen auf der Arbeitsfliche zu 16schen, wihlen Sie diese
Funktion mit der linken Maustaste aus. Wenn Sie die Taste driicken, werden alle Teile
geloscht, iiber die Sie den Cursor bewegen. Sie konnen versehentlich geloschte Zeichnun-
gen mit Riickwirtsschritt zuriicksetzen.

2.10.13. Alle Zeichnungen l6schen

Ein einfacher Befehl, der den gesamten Inhalt der Arbeitsfliche 16scht. Normalerweise
verwenden Sie diesen Befehl, wenn Sie mit der Arbeit mit der aktuellen Zusammenstel-
lung fertig sind (speichern Sie ihn in der Datenbank, exportieren Sie den Code fiir die
Maschine) und méchten eine neue Zusammenstellung starten. Um sicherzugehen, fragt
das Programm vor dem Loschen:

n | WRykrys EX|

.
[e] Die Zusammenstellung auf der Tafel laschen?
w
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2.10.14. Reihenfolge des Zeichnungsbrennens
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: % v

Verwenden Sie diese Funktion, um die Schnittreihenfolge von Zeichnungen in einer Zu-
sammenstellung auf der Arbeitsfliche zu bestimmen. Die Reihenfolge, die ,von selbst*
entsteht, wird durch die Regel bestimmt, dass der letzte Teil, den Sie bewegen und auf
die Flache legen, in der Reihenfolge am Ende ist. Wenn Sie beispielsweise drei Zeich-
nungen nacheinander aus der Datenbank einlesen und nebeneinander platzieren, ist die
Reihenfolge wahrscheinlich in Ordnung, aber Sie bearbeiten die Teile normalerweise
wihrend der Zusammensetzung wiederholt und kehren so die Reihenfolge um. Daher
sollte nach Abschluss der Platzierung der Zeichnungen (und auch nach Verwendung der
automatischen Zusammensetzung) die geeignete Reihenfolge festgelegt werden, damit
die Maschine die Zusammenstellung systematisch oder gemafl anderen technologischen
Anforderungen schneidet (z. B. damit das Material aufgrund von Uberhitzung nicht zu
lang in einem Bereich schneidet usw.).

Es gibt zwei Moglichkeiten mit manuellem Bearbeiten zu beginnen.

Die erste Variante besteht darin, durch Driicken der linken Taste das Detail zu markie-
ren, das das erste in der Reihenfolge sein soll, und die linke Taste, um fortzufahren und
die Reihenfolge fiir die gesamte Zusammenstellung festzulegen. Die linke Taste kann
auch gedriickt gehalten werden, um beispielsweise ganze Reihe von Details schneller zu
markieren. Bei unerwiinschter Markierung kénnen Sie durch Driicken der rechten Taste
zuriickkehren. Sie konnen die Bestimmung von Reihenfolge jederzeit beenden, indem
Sie die Taste ,,Esc* driicken. In diesem Fall wird die bereits angegebene Reihenfolge ge-
speichert (fiir rot markierte Details) und die restlichen Details folgen in unveranderter
Reihenfolge. Wihrend die erste Variante normalerweise zur Bestimmung der gesamten
Reihenfolge verwendet wird, ist die zweite fiir geringfiigige Anpassungen vorgesehen. Es
besteht darin, dass Sie den ersten Klick mit der rechten Maustaste, nicht mit der linken
Maustaste durchfithren. Dann wird die Reihenfolge aller Details vor dem ausgewihlten
Stiick automatisch markiert und beibehalten. Dariiber hinaus erfolgt die Markierung auf
die gleiche Weise wie im ersten Fall - Sie markieren weiter mit der linken Taste und setzen
mit der rechten zuriick. Eine geeignete Verwendung ist beispielsweise, wenn Sie bereits
eine fertige Zusammenstellung mit einer bestimmten Reihenfolge haben und ein Stiick
in der Mitte hinzuftigen mochten, beispielsweise zum Loch eines anderen Teils. Das neu
platzierte oder verlagerte Detail wird jedoch automatisch bis zum Ende in die Reihen-
folge aufgenommen (gemaf3 der obigen Regel). Um zu vermeiden, dass Sie die gesamte
Reihenfolge umarbeiten miissen, wéhlen Sie einfach mit der rechten Taste das Detail vor
dem aus, das Sie erneut in die Reihenfolge einfiigen méchten, markieren Sie das hinzu-
gefiigte Stiick mit der linken Taste und beenden Sie den Vorgang mit der Taste ,,Esc®. Die
andere Reihenfolge bleibt erhalten und das neue Teil wird ,,in der Mitte“ der Reihenfolge
platziert. Zur Uberpriifung konnen Sie beispielsweise die Funktion der simulierten Aus-

zeichnung verwenden (Kapitel 2.8.2).
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Die zweite Moglichkeit ist die automatische Reihenfolgeerstellung. Es ist nur verfiigbar,
wenn Sie das Symbol in der Hauptsymbolleiste oder den Dropdown-Pfeil neben diesem
Symbol verwenden. Nach Auswahl wird dieses Fenster mit den Einstellungen geéftnet:

Hier wihlen Sie die Richtung, in die Sie beim Schneiden in der Tafel vorgehen mdchten
(von links nach rechts, von unten nach oben, ...), rechts in Millimetern die Breite der
imagindren ,,Streifen®, entlang derer sich das Programm bewegt die ausgewihlte Rich-
tung beim Erstellen der Reihenfolge. Je kleiner der von Thnen eingestellte Wert ist, desto
strenger wird die im linken Teil ausgewéhlte Richtung eingehalten (d.h. beim Brennen
von links nach rechts wird nur eine Spalte von Zeichnungen iibereinander gebrannt).
Wenn Sie einen breiteren Streifen auswihlen, werden bei dem ausgewiéhlten Vorgehen
von links nach rechts moglicherweise zuerst mehrere kleinere Zeichnungen nebeneinan-
der gebrannt (bis zur Breite des Streifens). Die Schalter auf der rechten Seite bestimmen
dann, ob die Maschine nach dem Schneiden eines Streifens im Eilgang zuriickkehren
und jeden weiteren Streifen von derselben Seite brennen soll (zweite Variante) oder ob sie
abwechselnd in die entgegengesetzte Richtung schneiden soll (erste Variante). Dies kann
beispielsweise aufgrund der Wiarmeverteilung geeignet sein. Nach der Bestitigung mit
der Schaltflidche ,,Start“ wird eine neue Reihenfolge erstellt und das simulierte Auszeich-
nen sofort gestartet, damit Sie die Reihenfolge tiberpriifen konnen. Achten Sie darauf,
wenn die falsche Reihenfolge gewéhlt wird, kann Ausschuss produziert werden!

2.10.15. Auf mehrere Zeichnungen zerteilen
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: ﬂ

Mit dieser Funktion wird die Zeichnung in mehrere Teile unterteilt. Aus Sicht des Pro-
gramms besteht die einzige Bedingung darin, dass die Zeichnung zwei oder mehr Kon-
turen enthalt, die Sie voneinander trennen konnen, d. H. es ist zum Beispiel moglich, die
Locher von der dufleren Form des Details usw. zu trennen.

@
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Die praktische Anwendung erfolgt jedoch hauptsachlich in zwei Féllen. Der erste Fall
ist, wenn Sie ein Element (z. B. eine DXF-Datei) auf die Arbeitsfliche einlesen, die zwei
oder mehr Zeichnungen enthilt. Sie verhalten sich jedoch wie eine einzelne Zeichnung,
und Sie miissen sie in separate Details unterteilen. Die Vorgehensweise ist wie folgt: Kli-
cken Sie zuerst mit der linken Maustaste auf die gewiinschte Zeichnung, um diese farbig
hervorzuheben. Dann markieren Sie (erneut mit der linken Taste) die einzelnen Kontu-
ren des Details, das Sie vom Rest der Zeichnung ,,abreiflen” mochten (ACHTUNG, die
Reihenfolge, in der Sie die Konturen markieren, ist wichtig, da in der gegebenen Reihen-
folge bleiben auch nach der Trennung, d.h. erst sind die etwaigen Locher und dann die
duflere Form des getrennten Details zu markieren). Bestitigen Sie nach dem Markieren
die Unterteilung mit der Eingabetaste. Sie konnen den Vorgang wiederholen, um andere
Zeichnungen nacheinander zu trennen.

Der zweite Fall kann eine Situation sein, in der Sie eine Zusammenstellung in einem For-
mat fiir Thre Maschine haben und einige Details daraus erhalten miissen (es ist gut, die
fertigen Baugruppen in der Datenbank zu speichern, dies verhindert diese Situation). In
diesem Fall konnen Sie diese Zusammenstellung tiber die Karte ,,DXF, ...“ (siehe Kapitel
2.2.3) oder tiber den CNC-Import (Kapitel 2.7.5) auf die Fliche einlesen und dann die
einzelnen Zeichnungen wie oben beschrieben manuell trennen. Oder Sie kénnen eine
automatische Aufteilung durchfiihren - halten Sie entweder die Taste ,,Ctrl“ gedriickt,
wihrend Sie die Funktion aufrufen, um alle Zeichnungen auf der Fliche automatisch zu
teilen, oder wihlen Sie zuerst die Funktion aus und klicken Sie dann mit der Taste ,,Ctrl“
mit der linken Maustaste auf die gesamte Zeichnung und das Programm wird versuchen,
es automatisch zu teilen.

2.10.16. Anpassung der Zeichnung in InterCAD

o

S
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: “#thd

Durch Bearbeiten einer Zeichnung im internen CAD-System kénnen Sie die Zeichnung
wieder in das interne Zeichenprogramm einlesen und dort Anderungen vornehmen oder
vervollstindigen. Wir empfehlen, Zeichnungen ohne zusitzliche Einstechstellen einzu-
lesen. Wenn die Zeichnung nicht unter einem anderen Namen gespeichert wird, bleibt
ihr diejenige Name, unter dem sie beim Zuriicksenden auf die Arbeitsfliche in den in-
ternen CAD eingelesen wurde. Sie konnen die bereits fertige Zeichnung dndern oder das
Detail nach der Bearbeitung unter einem anderen Namen in der Datenbank speichern.

2.10.17. Einzelne Elemente

Eine Gruppe von vier Befehlen zum direkten Bearbeiten einzelner Elemente auf der Fli-
che. Es handelt sich nicht um eine vollwertige Bearbeitung von Zeichnungen (dazu dient
die Moglichkeit, die Zeichnung an InterCAD zu senden, siehe vorheriges Kapitel), son-
dern nur zur schnellen Bearbeitung in bestimmten Situationen.

@
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Diese Befehle sind verfiigbar:

[ Einzelne Elemente 3 Element laschen Shift+D
Drehung der Zusammenstellung um 90 ° Ctrl+R EEREIAREaBates Ehitl
Spiegelung der Zusammenstellung in der X-Achse Al+X iR ERES
K . Verschieben von Verbindungslinien Shift+W
amprimieren 3

Sie konnen sie in diesen Fillen nach dem Zufallsprinzip verwenden:

o  Sie haben eine Zeichnung auf der Flache mit einem kleinen Loch, die Sie zusatzlich
feststellen, dass es nicht gebrannt wird. Sie konnen es sofort mit der Funktion
»Element lschen® l6schen.

o Sie haben einen Teil im starken Material (zum Beispiel fiir Acetylen) und miissen
Sie daher eine lange Einstechstelle (z. B. 60 mm) hinzufiigen, die Sie jedoch an einer
bestimmten Stelle stort und viel mehr eine Einstechstelle ,,um die Ecke ,,, bestehend
aus zwei Teilen, passend wire. Es ist nicht erforderlich, eine komplexe feste
Einstechstelle zu erstellen. Sie fiigen beispielsweise eine klassische modifizierbare
Einstechstelle mit einer Linge von z. B. 20 mm hinzu und fiigen mit der Funktion
Element schlieflen Sie einen zweiten Teil an (das Programm ,,schnappt® automatisch
eine neue Linie an den Endpunkt der urspriinglichen Einstechstelle und zeigt die
Lange der hinzugefiigten Abszisse in der unteren Informationsleiste an. Bei Bedarf
konnen Sie es mit der Funktion Element bearbeiten nachbearbeiten.

o  Sie haben eine ,,Zuschneiden der Tafel” erstellt (siehe Kapitel 2.10.6), aber irgendwo
nicht die richtige Form ausgewdhlt. Sie miissen den Schnitt nicht loschen und
neu erstellen, aber Sie konnen die Verbindungslinien verschieben und somit die
Schnittform nach Bedarf einfach anpassen.

2.10.18. Rotation der Zusammenstellung um 90°

Ein einfacher Befehl, der die gesamte Zusammenstellung auf der Fliche um 90 ° gegen
den Uhrzeigersinn dreht. Natiirlich kann die Rotation wiederholt durchgefithrt werden.

2.10.19. Spiegelung der Zusammenstellung in der X-Achse

Ein Befehl zum Spiegeln der gesamten Zusammenstellung auf der Arbeitsfliche um die
horizontale Achse. ACHTUNG - Wenn Sie den Zeichnungen bereits Einstechstellen hin-
zugefiigt haben, wird deren Ausrichtung umgekehrt (und wenn Sie die Zeichnung mit
der Einstechstelle ,,auf dem Cursor® mit der rechten Taste drehen, wenn Sie sie platzie-
ren), dndert sich die linke Kompensation nach rechts und umgekehrt, was unerwiinscht
sein kann.
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2.10.20. Kompression
Eine Gruppe von vier Befehlen zur ,Kompression® von Zeichnungen auf der Flache:
.Komprimieren 3 Driicken links ~ Alt+ «-
Konvertierung alter Datenbanken Driicken rechts Alt+ -=
WVerzeichnis-Massenkonvertierung Driicken nach unten  Alt+ v
Driicken nach aben Alt+ *

Das Programm versucht, alle Teile auf der Flache in die ausgewéhlte Richtung zu be-
wegen (wobei der Abstand zwischen den einzelnen Teilen zu beachten ist, der in den
»Grundlegenden Zusammensetzungsparametern festgelegt ist - siche Kapitel 2.12.2).,
Diese Funktion ist beispielsweise niitzlich, wenn Sie diesen Abstand verringert haben
und den Abstand zwischen Teilen verringern mochten.

2.10.21. Konversion alter Datenbanken

Heutzutage der praktisch unbenutzte Befehl - in den ersten Versionen des WRY-
KRYS-Programms oder in der DOS-Version von WRYKRYS hatten die Datenbanken ein
anderes Format mit der Erweiterung * .PSV (oder in der DOS-Version war die aktive
Datenbank die Datei ,,bankadet® .dat ,,(fiir die die Erweiterung in PSV gedndert werden
muss). Wenn Sie {iber eine solche Datenbank verfiigen, konnen Sie diesen Befehl ver-
wenden, um sie in ein neues Format zu konvertieren (mit der Erweiterung * NFD). Die
urspriingliche Datenbank bleibt erhalten, eine Kopie wird in einem neuen Format erstellt.

2.10.22. Verzeichnis-Massenkonversion

Erweiterung des vorherigen Befehls - Wenn Sie mehr Datenbanken im alten Format
(*.PSV) haben, konnen Sie das gesamte Verzeichnis sofort in das neue Format konver-
tieren. Die urspriinglichen Datenbanken bleiben wieder erhalten und neue Datenbanken
mit der Erweiterung *.NFD werden fiir sie erstellt.

2.11. Menii Nesting (Schachtelung)

Mesting | Einstellung  Hilfe  Ende

Mesting

Schachbrett-Parameter
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2.11.1. Nesting (Schachtelung)
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: ﬂ

Die erste Option in diesem Nesting-Menii ist direkt die Schachtelung selbst oder die au-
tomatische Zusammensetzung. Wenn diese Option ausgewahlt ist, wird dieses Fenster
angezeigt:

~ Zeichnungen Einstellungi——————— ~Ergebnisse
Mames Stiickzahl | Fer. | Rotzr | %x¥__ [ 72 Zuriicksstaen Spalte v-¥ I 10,00 mm {>‘
ez _Ji ____Jo_Jo ] ey

[ akkuelle Zusammenstell

< * LI Schachbrett | Default |
[~ Tabule =
3  T1500x750 I
Name Stiickzahl | Fer. | Rotzr [sx v B Zuriicksetzen

TISO0X750 1 o0 15007 e I sec

Kopiermodus
nensetzungen in Datenbank. Il Zurucksatzer{

Akhuelle Tafel

Stark ’,—‘@
Tafel zugeben

_Tafelzugeben | o &

¢ ’ Sy | | =

5 ‘eichnung zugeber
MAKROODZ 1 o 0 213108 —m Spalte ¥-T I 10,00 mm 1\:
WMAKRODOL 1 o0 213%10¢ I~ ausschal .
718 1 00 EHGEE ren Max, Zeit 600 sec
563 1 00 2B9x26: [-)na ™ Einstechstellen lassen
ausschal
I Zeichn
I Tab

Das Fenster ist in zwei Abschnitte unterteilt. Der ,,blaue® Teil sind die Zeichnungen, die
Sie zusammensetzen mochten, der ,rote” Teil sind die Tafel, also das Material, das Sie
zum Zusammensetzen verwenden werden.

Bei der erneuten Eingabe sollten Sie beide Tabellen mit den Schaltflichen ,,Zuriickset-
zen 16schen. Dann wihlen Sie die zu zusammenstellenden Elemente aus. Die Schaltfla-
che ,,Zeichnung hinzufiigen minimiert das Schachtelungsfenster und Sie konnen den
»Hand“ -Cursor verwenden, um eine beliebige Zeichnung auf der Fliche, aus der Daten-
bank, aus Makros oder aus DXF-Dateien auszuwahlen. Dadurch werden nach und nach
alle erforderlichen Zeichnungen ausgewahlt.

Sie konnen die Tafel auf zwei Arten hinzufiigen, entweder mit der Schaltfliche ,, Aktuelle
Tafel®, mit der Sie eine Tafel mit der gleichen Grofie zu Threr Materialliste hinzufiigen, die
Sie auf der Arbeitsfliche festgelegt haben, oder mit der Schaltfliche ,Tafel hinzufiigen” -
dann koénnen Sie auswihlen ein beliebiges Element mit dem ,,Hand“ -Cursor, (also z. B.
der Rest einer anderen Tafel oder die Verwendung eines Rechteckmakros fiir eine ganze
Tafel einer anderen Grof3e). Eine andere Art der Auswahl ist der sogenannte ,,Kopiermo-
dus®, bei dem die Elemente und Stiickzahlen auf beide Tabellen tibertragen werden, so
wie Sie sie gerade auf der Flache haben.

Nach Auswahl einzelner Elemente konnen Sie die Anzahl der Teile und ihre Prioritét
direkt in beiden Tabellen anpassen (ein hoherer Wert bedeutet, dass die Zeichnung oder
die Tafel frither verwendet wird).
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Im rechten Teil des Fensters befinden sich zwei farbige Spalten zur Orientierung, die die
Gesamtflache der festgelegten Zeichnungen und Tafeln anzeigen. Dies ist ein einfacher
Flichenvergleich. Es ist also klar, dass bei gleicher Hohe beider Spalten die Materialmen-
ge nicht ausreicht, da die Auslastung niemals 100% betragen wird.

Wenn Sie nicht durch die Anzahl der Tafel beschrankt sind, konnen Sie deren Anzahl auf
einen beliebigen Wert einstellen. Das Programm verwendet so viele wie nétig. Wenn Sie
nicht geniigend Material auswéhlen, zusammensetzt das Programm nur so viele Teile wie
moglich im angegebenen Material, die dann in den ,,Fert.“ (fertig) -Spalten in der Zeich-
nungstabelle angezeigt werden.

Der letzte Schliisselparameter fiir das Zusammensetzen ist die Grofle des Spaltes zwi-
schen den Teilen (die gleiche wird hier fiir den Spalt am Rand der Tafel verwendet). Sie
legen ihn im Feld iiber der Schaltfliche ,,Start“ fest. Dadurch wird das Zusammensetzen
selbst gestartet.

Der zusammengesetzte Bericht oder die zusammengesetzten Berichte werden direkt in
der aktuellen Datenbank gespeichert:

MESTOO4_1¥_72.5%

Die Schachtelungszusammenstellung hat eine eigene Farbe und auch einen festen Namen
in diesem Format:

NEST laufende Nummer_Stiickzahl in der Tafel_prozentuale Nettonutzung der verwendeten Tafel

@D
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Beachten Sie, dass ein bestimmtes Ergebnis nicht das bestmogliche Schachtelung aus-
gewihlter Zeichnungen sein muss und im Wesentlichen auch nicht sein kann. Das Pro-
gramm muss bestimmte Vereinfachungen vornehmen, um Ergebnisse in einem angemes-
senen Zeithorizont zu erzielen (einzelne Teile werden nur in einem bestimmten Winkel
gedreht, usw.). Dieser Algorithmus wurde (und wird wahrscheinlich in der Zukunft) in
der Vergangenheit mehrmals modifiziert, um die bestmoglichen Ergebnisse zu erzielen.
Gegenwirtig werden zwei verschiedene Methoden intern unabhingig voneinander ver-
wendet, und das Ergebnis mit besserer Verwendung wird verwendet. In jedem Fall sind
die resultierenden Schachtelungszusammenstellungen keine Zusammenstellungen, die
sofort fiir die Schneidemaschine verwendet werden konnen. Wenn Sie sie so verwen-
den mochten, wie sie sind, miissen Sie sie auf die Fliche einlesen und mindestens zwei
Vorginge ausfiithren - Einstechstellen hinzufiigen (Schachtelung funktioniert immer mit
Zeichnungen ohne Einstechstellen) und die Brennreihenfolge festlegen (Schachtelung
16st sie in keiner besondere Art und Weise, so dass es angemessen sein kann oder nicht).
Die Schachtelung muss nicht nur ein Werkzeug sein, um ,,scharfe” Zusammenstellun-
gen fiir die Maschine zu erstellen. Es kann auch als schnelle Methode zur Schitzung des
fiir die Bestellung bendtigten Materials dienen oder interessante Riickmeldungen beim
Vergleich der Ergebnisse Ihrer manuellen Zusammensetzung und der automatischen Zu-
sammensetzung mit der Funktion ,, Kopiermodus“ gewéhren.

Es gibt andere Optionen im Fenster ,Schachtelung®, die nicht beschrieben wurden. Es
handelt sich um eine Schaltfliche ,Schachbrett®, mit der Sie die Verwendung von so-
genannten Schachbrettern im Modus der automatischen Zusammensetzung einstellen
konnen und die im néchsten Kapitel beschrieben wird. Dann gibt es die Schaltflache
»Losch. aus Bank®, wodurch alle Zusammenstellungen, die mithilfe der Schachtelung er-
stellt wurden, aus der aktuellen Datenbank geloscht werden. Die letzte Schaltfliche ist die
Option ,,Auf die Flache®, die dem Tafel-Bereich zugeordnet ist. Sie verwenden dies, wenn
Sie den Rest verwenden. Mit dieser Schaltflache tibertragen Sie die ausgewahlte Form auf
die Flache. Anschlieflend konnen Sie die zerlegten Zeichnungen daraus in die Datenbank
einlesen, um genau zu sehen, wie die Form ausgenutzt wird.

2.11.2. Schachbrettparameter
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: ]

Die zweite Option im Schachtelungs-Meni sind die Schachbrettparameter fiir das au-
tomatische Zusammensetzen. Was Schachbretter sind und wie man sie manuell erstellt,
wird in Kapitel 2.9.7 - ,Schachbretterstellung beschrieben. Hier legen Sie nur fest, ob
und unter welchen Bedingungen diese Schachbretter auch beim automatischen Zusam-
mensetzen verwendet werden sollen.
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Die Einstellung wird in diesem Fenster vorgenommen:

 Warschau fur Zeichnung ohne Locher i &llgemeine D aten Daten der Einztechstels
Kompensationsgrbe 2 e Freisfarmiger Teil der 10 mm
Maw. inder %-Feihe |8 Gerader Teil der Einstechstelle 0 mn
Max inder vRehe 3 Hiltsteil der Einstechstelle 0 mm
Auslaufgrioie G500 mm Uberfahrt auf dem Auslauf 0o
Hilisiiberfahrten auslassen r Kreisfamiger Auslauf 3 m
Die W ariante freigeben v Gerader Auslauf 0 i
-~ Daten fur Zeichnungen mit Lochern
Memtn cl I Warnung | Zweite Yorzchau |
Max in der O Kontrolle | Default |
Diege Variante freigeben v Cancel | QK. I

Da es sich um eine Konstruktion handelt, die einen gemeinsamen Schnitt verwendet,
muss (wenn Sie diese Variante verwenden mochten) die genaue Grofle der Schneidfuge
eingegeben werden (Einzelheiten zum gemeinsamen Schnitt finden Sie in Kapitel 2.9.5).
Auflerdem legen Sie hier die maximale Grofie des erstellten Schachbretts und andere Pa-
rameter (einschliefSlich Einstechstelle) fest, die mit der manuellen Erstellung des Schach-
bretts identisch sind, wie oben erwéhnt. Sie haben auch die Moglichkeit, eine andere (d.h.
normalerweise kleinere) maximale Schachbrettgrofle festzulegen, falls es sich um Teile
mit Lochern handelt, oder diese Variante vollstindig zu sperren. Alternativ kdnnen Sie
beide Varianten sperren und das Programm versucht nicht, Schachbretter in automati-
schem Zusammensetzen zu erstellen.

2.12. Einstellungsmenii

Einstellung | Hilfe Ende
| Hardware-Schliissel
H#E  Tafel Cirl+T

Auswahl aktueller Datenbank  Ctrl+0
Weg zu aktueller Datenbank
Datenbanksicherung

Globales Aussuchen Ctrl+G
Kantrolle GO

Kantrolle -~

Kontralle G123

Kantrolle der Reihenfolge und Einstechstellen
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2.12.1. Hardwareschliissel

Dieses Fenster enthilt Informationen zu Ihrem Hardwareschliissel, mit dem das Pro-
gramm geschiitzt ist (ohne es wird es nur als Demoversion ausgefiihrt, ohne dass Code
fiir die Maschine exportiert werden kann). Wenn der Schliissel angeschlossen und sein
Treiber korrekt installiert ist, werden seine Parameter in die Tabelle eingelesen:

— Parameter des Hardware-Schluszels — — Uparade verfugbar auz Internet in
Hardware Schliizzel MNr - [15631 201316 2017-20 2021-24
Interne SchiusselMr. 15831 2013 v || 2017 [ || 2021 @
Datum der Einstellung W 2014 7 || 2m8 [ || 2022 [

25 || 209 ¥ || 2023 [

2016 7 || 2020 [7 || 2024 [

Prograrmmeersion #2021

Schlizzeltreiber Yer. 7.5.8

Schiiiszelwrter pgrade | Test | 0K I

Der Schiuszel izt biz 2ur Version venwendbar 2027 - arbeitet mit der Yerzsion

Die wichtigste davon ist die ,,Interne Nummer*, die einzig ist und mitgeteilt werden muss,
wenn Sie beispielsweise auf eine neue Version aktualisieren mochten. Sie wird zum Ge-
nerieren von Aktualisierungskennwortern verwendet, die in das untere Feld eingegeben
werden (und mit der ,,Enter besttigt). Der rechte Teil gibt dann an, auf welche Version
Sie kostenlos aktualisieren konnen (diese Tabelle ist immer nur relevant, wenn sie von
der neuesten Version aus betrachtet wird, da nicht im Voraus festgelegt werden kann, auf
welcher internen Nummer die Schnittstelle zwischen den einzelnen Jahren erstellt wird).

2.12.2. Tafel
Die Funktion befindet sich auch in der Hauptsymbolleiste mit dem Symbol: @

Dieser Befehl o6ffnet das Fenster ,,Grundlegende Zusammensetzungsparameter®, das in
vielen Teilen dieses Handbuchs erwéhnt wird. Es legt nicht nur die Arbeitsparameter fest,
sondern auch die Anzeige vieler Dinge auf dem Hauptbildschirm des WRYKRYS-Pro-
gramms.

Sie konnen nicht nur aus dem Meni und der Hauptsymbolleiste auswéhlen, sondern
auch offnen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf eine Fliche auflerhalb einer der
Zeichnungen klicken.
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Grundparameter der Zusammensetzung X

Zusammensetzungsparameter | Farbeneinstellung | Toolbar | ColorPlus |

Tafellange |15007 mm  Drehwinkel fur Leertaste I?-Ui Grad
Tafelbreite 750 mm  Simulationsgeschwindigkei |5000. (10000]
Liicke Zeichn. Zeichn.: |1U- mm  Hifsraster auf der Tafel  |500. mm
Liicke T afel-Zeichnung |1U- mm  Nichteinhaltung einer Liicke im V-/-Text meldetv
Mehrbenutzerdatenbanken r Nichteinhaltung einer Liicke im V--Schall meldlv
ZW VW TV AW UM 0203 | Aleseinschalen | Cancel | | 0K

Die erste Karte ,Zusammensetzungsparameter enthilt die grundlegendsten Werte
fiir die Arbeit auf der Arbeitsfliche. Grundsatzlich ist es vor jeder Zusammensetzung
erforderlich, die Lange und Breite der Tafel festzulegen. Hierbei handelt es sich um
ein Rechteck, das beim Platzieren von Details als ,,Anschlag® auf der Fliche dient.
Sie wiahlen auch den Abstand zwischen den Zeichnungen und den Abstand zwischen
den Zeichnungen und der Kante der Tafel aus. Dies wird wieder verwendet, wenn
Zeichnungen auf der Fliche platziert werden und wenn sie verschoben, kopiert
usw. werden. Wenn Sie beim Platzieren der Zeichnung die festgelegte Liicke nicht
einhalten, konnen Sie rechts auswihlen, wie diese Tatsache entweder durch Text (das
Informationsfenster wird angezeigt) oder durch Ton signalisiert werden soll. Beachten
Sie, dass dies nur ein voreingestellter Wert fiir Liicken ist. Die hier vorgenommene
Anderung wirkt sich nicht auf die aktuelle Verteilung der Teile auf der Fliche aus. Wenn
Sie den Wert auf einen niedrigeren Wert einstellen, kénnen Sie eine Komprimierung
durchfithren (siehe Kapitel 2.10.20). Wenn Sie den Wert hoher einstellen, miissen die
einzelnen Zeichnungen auf der Fliache erneut manuell verschoben werden. Stellen Sie
daher immer den richtigen Wert ein, bevor Sie mit dem Zusammensetzen beginnen.
Der entsprechende Wert wird am besten vom Maschinenhersteller empfohlen (abhingig
von der verwendeten Technologie und den Schneidfugen, der Materialstirke usw.). In
der rechten Spalte wird auch der ,,Drehwinkel fiir die Leertaste® festgelegt, der bei der
Manipulation mit Teilen ,,auf dem Cursor® beim Platzieren auf der Fliche verwendet
wird. Dann gibt es die Standardeinstellung ,,Simulationsgeschwindigkeit* (siche Kapitel
2.8.2 - ,Simuliertes Neuzeichnen®) und den Abstand des Hilfsrasters auf der Tafel, sofern
es auf der nebenstehenden Karte ,,Farbeinstellungen® aktiviert ist.

Die letzte Option auf dieser Karte ist das Aktivieren von Mehrbenutzerdatenbanken.
Diese Option ist standardmaflig deaktiviert, da die Arbeit mit der lokalen Datenbank das
System unnoétig belastet.
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Wenn mehr Personen gleichzeitig mit den Datenbanken arbeiten und Sie ihren Inhalt
kontinuierlich (d.h. vor dem nichsten Start von Wrykrys) aktualisieren miissen, wenn
Anderungen von einem anderen Benutzer vorgenommen werden, aktivieren Sie diese
Option.

Die zweite Karte ist Farbeinstellung. Von hier aus konnen Sie permanent Eilginge
(Fahrten zwischen Teilen), Namensbeschreibungen, ein Orientierungsraster anzeigen,
Zeichnungen mit links, rechts oder ohne Kompensation hervorheben oder die laufenden
Nummern von Details auf der Fldche anzeigen. Sie konnen dann die Farben fiir diese und
andere Dinge im rechten Teil beliebig einstellen.

Zusammensetzungsparameter  Farbensinstellung ITDD"JBI] EUIDIF‘IusI

Anzeigen Farbeinstellung

¥ Lirkek [ Desktop[— | Rechte KT Il |

Beschr. [ Rechte kT Schnitte lll Linke k. [l Beschr Il [

Raster [ Keinek [ Schnel. [l Keire k. [~ Reiherlll [ Schriftart
[+ Reihenf. v Faste [l PurktP [l Manipull IR

Geschm, deifh hd

Die dritte Karte ist die Toolbar, auf der alle Symbole in der Hauptsymbolleiste des WRY-
KRYS-Programms angezeigt werden. Mit der linken Taste konnen Sie hier nicht verwen-
dete Funktionen einfach deaktivieren.

Zusammensetzungspalameter] Farbeneinstellung Toolbar lEDIDrF’IusI

@@@J@é@%ﬁ&@Q%
S8 D 0lea B Q) &
Aa Bt ERn2qe BERs B¢

Die vierte und letzte Karte ist ColorPlus, mit der Farbfiillungen und Texturen oder der
Farbiibergang fiir Zeichnungen auf der Fliche festgelegt werden. Sie kénnen diese Fiil-

lungen auch mit Symbolen in der Hauptsymbolleiste - o fir Texturen und = fiur
Farbiibergang ein- und ausschalten. Dies entspricht der eingestellten Schnittreihenfolge
und kann zur schnellen optischen Uberpriifung der systematischen Reihenfolge verwen-
det werden.

Auflerdem befinden sich am unteren Rand des Fensters die Optionen ,Z/V /T / A/
U mit denen Sie ganze Gruppen von Symbolen in der Hauptsymbolleiste deaktivieren
kénnen, und die Schaltfliche ,,D2-D3 mit der Sie das Aussehen von Symbolen (flach /
plastisch) umschalten kénnen.
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2.12.3. Auswahl der aktuellen Datenbank

Befehl zum Auswihlen der Datenbank (Datei mit der Erweiterung * .NFD), mit der Sie
arbeiten mochten. Auf diese Weise ist es moglich, eine neue Datenbank durch Eingabe
eines neuen Dateinamens zu erstellen. Dieser Befehl kann auch mit dem entsprechenden
Symbol direkt auf der Karte Bank in der Seitenleiste aufgerufen werden.

2.12.4. Der Weg zur aktuellen Datenbank

Dieser Befehl 6ffnet ein Fenster, in dem der Weg zur aktuell ausgewahlten Zeichnungs-
und Zusammenstellungsdatenbank sowie zur Resten-Datenbank angezeigt wird. Es gibt
auch einige numerische Informationen zu diesen Datenbanken:

—Bank

I Cipracoynil 000000 WRYKRYS_NI\DATABANKIZAKLADNT NFD

|42 Drawings |8 Boards |456 KB |4.8.2EIZI Lastw

Expart Bank - DXF I

Reste

I CHWRYKRYSEHDATABANK ZBYTKY NFD

ID Drawings 0 Boards I I

Export Reste -= DHF I

2.12.5. Datenbanksicherung

In diesem Fenster legen Sie die Weise zum Sichern Threr Datenbanken fest:

i~ Eingabe fiir Sicherung Eingabe gesamt
IE:\pracovni\DUUUDD\WHYKHYS,NJ\DATABANK |:| DatenbankarIZ
I ame | Zeichnungen | Griite KB | Letzter Eintrag Zeichnunget |52
ZAKLADNI &0 446 11.8.2021 y
ZEYTKY 2 2 2482020 Grdde 476 KB

< >

Ausgabe gesamt

—&uggabe fur Sicherung

C:hpracovnibd000008WRYERTS_MNJATEMP .. | DatanbankanIW
Mame |Zei:hnungen | Grobe KB | Letzter Eintrag Zeichnungen|50
WLAKNOF 50 44F 11.8.2021

Gridfe |44E KB

Sichem
< > Neu sichern
[ Automatisch sicherung I Sicherung anfrage )
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Sie miissen zwei Verzeichnisse auswéhlen - das Eingabeverzeichnis, in dem Thre Daten-
banken gespeichert sind (standardméflig C: \ WRYKRYS \ DATABANK \), und das Aus-
gabeverzeichnis, d.h. den Platz, an dem Sie Sicherungen speichern mdchten.

Die Option ,,Automatisch sichern kopiert die Datenbanken bei jedem Ausschalten des
Programms von der Eingabe- in das Ausgabeverzeichnis. Wenn Sie ,,Sicherungsabfrage®
auswihlen, wird vor diesem Kopieren eine Abfrage angezeigt:

Datenbanken sichern?

Mit der Schaltfliche ,,Sichern kénnen Sie dieses kopieren sofort selbst erstellen. Mit der
Schaltfliche ,,Zuriick-Sichern werden die Datenbanken anstelle Threr Datenbanken aus
der Sicherung neu eingelesen. Achten Sie also darauf, Thre aktuelle Datenbank nicht ver-
sehentlich mit einer &lteren Sicherung zu tiberschreiben und damit einen Teil Ihrer Ar-
beit zu verlieren.

Natiirlich kénnen Datenbanken auf andere Weise gesichert werden, entweder manuell
oder mit geeigneter Software. Dies ist eine tibliche Datei, die auf der Festplatte gespeichert
ist.

2.12.6. Schnelle Info

Diese Option ist entweder aktiviert oder deaktiviert. Wenn die Option aktiviert ist und
Sie den Cursor auf die Zeichnung auf der Arbeitsfliche bewegen, werden nach kurzer
Zeit Informationen tiber den Namen, die Anzahl der Teile auf der Arbeitsfliche und
das Gewicht angezeigt (basierend auf der eingestellten Materialstirke und dem Gewicht
1dm3 in der oberen Vorwahlleiste, d.h. wenn Sie die tatsichliche Materialstirke nicht
angegeben haben, entspricht das Gewicht nicht der Realitit).

gL
L\@lh'lAKFlﬂI]IH 1.60kg 1k5|
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2.12.7. Globale Suche

Niitzliche Funktion fiir Benutzer, die Zeichnungen und Zusammenstellungen in meh-
reren Datenbanken haben. In diesem Fenster haben Sie die Moglichkeit, das gesamte
Verzeichnis oder alle darin gespeicherten Datenbanken durchzusuchen und nach Zeich-
nungen zu suchen, die den angegebenen Parametern entsprechen. Die Ergebnisse zeigen
auch Berichte an, die eine Zeichnung mit dem angegebenen Namen enthalten.

r~ Ergebni r~ Diaten fir Suchen

L]

ot

take ﬁﬂ
l—

Name

1
1 Qalitat ;‘“
1043 ZEKLADN.. 10 1 1523 9r
1045 ZAKLADM.. 25 1 11523 9 Bema"*“"
1066 ZHKLADM.. B 1 1w 9.
10732 ZEKLADN.. 15 1 11523 @
Zeichnun |8
€ > l_

Datenbank. |
i Eingabewverzeichni Loppelte |

IC.\pracwm\DDDDDD\WHYKF\YS_NJ\DATABA o |;5 [~ Datenbanke |2 ] I
nde

Sie konnen leicht herausfinden, in welcher Datenbank die gesuchte Zeichnung oder Zu-
sammenstellung gespeichert ist. Nachdem Sie ein Element in der Liste ausgewdhlt haben,
konnen Sie auch dessen Vorschau anzeigen.

2.12.8. Kontrolle GO0

Die Bezeichnung ,,GO0“ bedeutet Fahrten (Eilginge), in diesem Fall sind sie Fahrten in-
nerhalb einzelner Teile auf den Zusammenstellungen, d. h. hier wird die Optimierung
der Reihenfolge der Locher gel6st, um die notwendigen Fahrten zu verkiirzen. Dieser
Algorithmus findet bereits beim Einlesen oder Erstellen eines Details statt. Nach dem
Hinzufiigen von Einstechstellen auf der Fliche und dem Andern der Reihenfolge der
Teile kann sich die Situation jedoch dndern. Wenn die Einsparungen die festgelegte Lin-
ge in Metern oder die festgelegte Differenz in% {iberschreiten, werden beim Exportie-
ren der Zusammenstellung eine Benachrichtigung und ein Fenster angezeigt, in dem Sie
zwischen der urspriinglichen und der neu gestalteten Reihenfolge umschalten konnen.
Die Anderungen werden sofort auf dem Desktop angezeigt. Sie kénnen dann entweder
die ausgewihlte Variante mit der Schaltfliche ,,OK* bestétigen oder mit der Schaltfliche
»Abbrechen” zuriickkehren.

Im mittleren Bereich werden die Grenzwerte festgelegt, bei denen das Fenster beim Ex-
port angezeigt wird (oder die Priifung vollstandig deaktiviert werden kann).

Unten haben Sie die Moglichkeit, alle in der aktuellen Datenbank gespeicherten Zusam-
menstellungen zu tiberpriifen. In der Tabelle links werden deren Liste und mogliche Ein-

sparungen angezeigt.
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Mame [old  [mew [on  [a | ~NESTO0Z 1% 28,7%
old GO Hew GO o-H
|7.45 m |7.30 m |7.30 m |2 %
Setup
( Default |CheckGDD I'Go>|s mo[10 e ‘
~CHWRYKRYSZ0L3_bulharsting\DATABANK|ZAKLADNLIFD
I m I m I m Yo
Check of bank | Boards I =7} m
Motepad | Cancel | [s]4 |
2.12.9. Kontrolle ~~

Dies ist eine Kontrolle der Schneidrichtung, die als ,,in das Material“ bezeichnet wird, d.h.
so, dass die letzte Schnittkante von einer grofien Materialfliche gehalten wird, nicht nur
von einer diinnen Rippe, die eine Verformung verursachen kann.

Die Einstellungen der Parameter dieser Kontrolle finden Sie im Menii Einstellungen in

diesem Fenster:

—Setup

wy |3 || |50

Check ~e for export [
Check ree Far burns [

il NN}II

Default |

— Ciypracovni000000YWRYKRYS_NI\DATABANK, ZAKLADNI, M

Memie | 102-4

o |0.00 -

Boards I

NNI m

Check of bank |

Cancel | oK I
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Sie konnen das Seitenverhiltnis einstellen, ab dem diese Priifung durchgefithrt wird (d.h.
das Programm warnt Sie beispielsweise nicht vor Quadraten, bei denen die Annahme
einer Verformung erheblich geringer ist) und den durchschnittlichen Randabstand sei-
ner Kanten von benachbarten bereits geschnittenen Teilen oder von der Kante der Tafel.
Dann koénnen Sie festlegen, wie viele mindestens solche ,schlechten“ Kanten das Pro-
gramm finden muss, damit eine Warnung angezeigt wird und dieses Fenster wihrend
des Exports angezeigt wird. Unten konnen Sie die gesamte Exportsteuerung ein- und
ausschalten. Auflerdem haben Sie die Moglichkeit, diesen Modus beim Hinzufiigen von
Einstechstellen zu verwenden. In diesem Fall werden die Kanten, die zuletzt geschnitten
werden sollen, rot angezeigt, und ein rotes Quadrat gibt die Stelle an, an der die Einstech-
stelle (in der angegebenen Schnittrichtung) platziert werden soll.

Es ist wichtig, dass die richtige Reihenfolge eingestellt ist, da sonst die resultierende An-
zeige bedeutungslos wird. Natiirlich ist es immer notwendig, den Gefiihlen des Program-
mierers zu folgen und Erfahrungen mit der Technologie zu sammeln (fiir einige wird
dieses Problem wahrscheinlich tiberhaupt nicht auftreten). Es ist nur ein Werkzeug, das
Thre Arbeit beschleunigt und Sie auf ein potenzielles Problem aufmerksam machen kann.
Am unteren Rand des Fensters konnen Sie diese Uberpriifung auch fiir Zusammenstel-
lungen durchfiihren, die in der aktuellen Datenbank gespeichert sind.

Die Anzeige kritischer Kanten kann auch jederzeit auf der Fliche mit der Taste F8 oder
der Funktion ,Tafel neu zeichnen® bei gedriickter Taste ,,Ctrl“ aufgerufen werden.

2.12.10. Sprache

Diese Option schaltet das gesamte WRYKRYS-Programm auf die ausgewidhlte Sprache
um. Derzeit sind insgesamt 9 Sprachen verfiigbar: Tschechisch, Englisch, Polnisch, Rus-
sisch, Deutsch, Ungarisch, Kroatisch, Franzésisch und Ruménisch.

2.13. Hilfemenii
Hilf= | End=

Uber Pragramm
MultiHelp *
Tastaturktrzel

Hilfe aufrufen  F1
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2.13.1. Uber Programm

Fenster mit Informationen iiber die aktuell _

laufende Version des WRYKRYS-Programms, || ooorm— "
es gibt auch eine Korrespondenzkontakt und Turba WRyRys ». 152021
einen elektronischen Kontakt zu unserem

Unternehmen. Lubom(r Chudek - ANRA ()
Cernicka 20 \_'

301 00 Plzed

Ceska republika

~ Kantakt

Tel : 00420 377 326 138
tobil : 00420 603 430 729
E-Mail wrykrys@wiykiys cz
Wit o e wipkips. cz

2.13.2. MultiHelp

Hilfekategorie mit Multimedia-Hilfe (verfiigbar in Tschechisch, Englisch und Russisch),
d.h. gesprochene Videos mit Beispielen fiir die Verwendung der meisten WRYKRYS-
Funktionen. Zusitzlich zu den Videos
fir die Karten der Eingabeseitenleiste

X

2RI RN EXEUEPFAEGOERA

(Bank, Makros, ..) und die Vorwahl- fﬁ&!&ﬁr&@n%ﬂa.-ﬁnas B o
& > G m

Symbolleiste (Toolbar) gibt es ein Fenster, m: : BhoErPcsHEZARRNA

tiber das Sie einzelne Videos von unserem
Server herunterladen konnen (bei der ‘

Installation von DVD sind sie bereits

Teil davon, wenn Sie die Version aus ez
dem Internet installieren, missen Sie

sie aufgrund der Grofle zusitzlich auf
diese Weise herunterladen) und dann im

IMPORT_INTERNIHO_FORMATL

Standard-Player von Windows starten, o [mEicean
; : << [CATALDE, DATABANCY AU
indem Sie auf das entsprechende Symbol K eATROLE ROTERL, MkREsL

. KOMTROLMI MAMUALNI OBSAH ¥
thken‘ o avi [0 ME: ln_% 57 ai|2ze0  MB [100 %

Download AVT (from server v, wrykrys.c2) | ‘ oK |

2.13.3. Hilfe aufrufen
Verwenden Sie diesen Befehl, um die WRYKRYS-Onlinehilfe zu 6ffnen.
Der Inhalt ist mehr oder weniger mit diesem Handbuch identisch.
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3. INTERCAD

InterCAD oder internes CAD-System ist eine separate Unterroutine, mit der einzelne
Details erstellt oder bearbeitet und (in den meisten Fillen) in der Wrykrys-Datenbank
gespeichert werden. Es ist auch moglich, Dateien aus anderen CAD-Systemen oder Vek-
torgrafikprogrammen (z. B. AutoCAD, CorelDraw, ...) iiber InterCAD im DXF-Format
oder (in neueren Versionen mit installiertem AutoDesk RealDWG-Modul) auch im
DWG-Format zu importieren.

Unabhiéngig davon, ob Sie eine neue Zeichnung erstellen oder eine eingelesene Zeich-
nung dndern mochten, haben Sie links eine Standardpalette von Zeichnungswerkzeugen
und oben in der Symbolleiste einige zusitzliche Bearbeitungs-, Steuerungs- und Infor-
mationsfunktionen.

Alle diese Befehle werden in den folgenden Unterabschnitten beschrieben.

Angebote Symbolleiste Vorwahlleiste

Output Input Delete Setting Info

2z appd Beloco+yBLsiafEne/nda-lEo- 5w @i
BV e =] — J— — = [ e [woid =] | <
4T

@
@ +
O A
4 e

Hs o X%

> w L BFE YR b D

X35 s0n

N

N

Shaws the Taol BING switches ta the final part Mouse positiof 588,480 PkB: |10 Time || :00:16 Y |

N

Werkzeuge fiir Zeichnen
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3.1. InterCAD - Angebote

Ausgabe Eingabe Ausloschung Einstellung Info

3.1.1. Ausgabe und Eingabe

In diesen beiden Meniis gibt es Funktionen zum Einlesen oder umgekehrt zum Speichern
von Details. Alle sind in der InterCAD-Symbolleiste verfiigbar und werden in den ent-
sprechenden Kapiteln beschrieben.

3.1.2. Ausloschung

In diesem Menii verwenden Sie wahrscheinlich am haufigsten den Befehl ,,Fliche 16-
schen®, wenn Sie mit dem Zeichnen einer neuen Zeichnung beginnen méchten. Wenn Sie
fertige Zeichnungen einlesen, muss die Flache nicht gelscht werden. Beim Einlesen wird
automatisch eine Abfrage mit der Option zum Léschen des Flacheninhalts angezeigt.

Es besteht auch die Moglichkeit, alle Linien, Kreise, Punkte oder erstellten Bemaflungen
zu loschen (wenn Sie einzelne Elemente 16schen mochten, verwenden Sie die Funktionen
zum Loschen von Teilen oder ganzen Elementen aus dem Menii der Zeichnungswerk-
zeuge).

3.1.3. Einstellung

Hier finden Sie ein Einstellungsfenster unter der Option ,,Arbeitsparameter®, in dem
Sie verschiedene Grenzwerte fiir Elemente auf der Arbeitsfliche festlegen konnen. Die
meisten Maschinen haben ein Problem mit bestimmten Extremfillen (z. B. einem Teil
eines Kreises mit einem Radius von Hunderten von Metern, Linien mit einer Lange von
weniger als 0,01 mm usw.). Daher konnen Sie hier je nach Erfahrung bei Ihrer Maschine
die Maximal- und Minimalwerte festlegen. Wenn Sie diese tiberschreiten, wird ein Warn-
fenster angezeigt.

Sie konnen auch das automatische Trimmen von ,,Ecken” nach Eingabe eines Radius oder
Anfasen einstellen.

Parametereinstellung X

Elementgrenzen Flachenbegrenzung

[V Der Kleinste Radius des Kreisn (0.5 ¥ Maximale Abmessurn  |10000 oK
V' Der griobte Radius des Kreise: (10000 V' Maximale Abmessung  |10000

¥ Der kiirzeste zuldssige Kreis 0.5 W Minimale Abmessun |-1D|J|JD Cancel |

¥ Die kiirzeste zulassige Linie 05 ¥ Minimale Abmessun |-'|UUUD Default
Sonstiges

¥ Den eingefiigte Radius beschneic W Melden die nicht zusammenhangende Elemente, die naher sin |0.5

[V Eingefiigte Fase Beschneiden Simulationsgeschwindigkei |500
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3.1.4. Info

Ein Fenster mit Informationen zur Version des _

Programms und einem Kontakt zum Autor. - |
r— Programm oK

Turbo WRykRysv. 152021

Lubomir Chudek - ANRA (’;Z
Cernicka 20 \

301 00 Plzeﬁ_ E-MAIL
Ceska republika

~ Kontakk
Tel : DD420 377 326 138
Hobil 00420 603 430 729
E-tail wiykrps@wrykrys. cz
W www wivkiys cz

3.2. InterCAD-Symbolleiste

Diese Symbolleiste besteht aus zwei Teilen. Die erste enthdlt Importfunktionen und ande-
re Werkzeuge, die beim Erstellen einer Zeichnung verwendet werden konnen. Die zweite
wird fiir endgiiltige Anpassungen und fiir den Export verwendet.

eS| pEOE EE st Ll afBEuarnd K-

Bon->Y%0 ol

3.2.1. Originalzustand

—, Nachdem Sie beim Erstellen einer Zeichnung falsche Werte eingegeben oder ein-
Lt zelne Werkzeuge verwendet haben, konnen Sie einen Schritt zuriickgehen. Dieser
Befehl bricht die zuletzt ausgefiithrte Aktion ab.

3.2.2. Einlesen und Speichern die Quelldatei

ey Mit diesen Befehlen kénnen Sie die Zeichnung auf der Fliche von / in eine

separate Datei mit der Erweiterung * .NSP einlesen / speichern. Dieses For-
mat kann nur vom internen CAD-System des WRYKRYS-Programms gelesen werden.
Auf diese Weise konnen Sie zur zuvor verarbeiteten Zeichnung zuriickkehren und An-
passungen vornehmen.
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3.2.3. Einlesen der DXF-Datei

B Verwenden Sie diesen Befehl, um bereits fertige Details, die in einem anderen
CAD-System (z. B. AutoCAD) erstellt wurden, in InterCAD zu importieren. Durch
Klicken auf dieses Symbol wird der Standarddialog zur Windows-Dateiauswahl geoftnet.
Wenn Sie auch das Autodesk RealDWG-Modul fiir WRYKRYS installiert haben, konnen
Sie den Dateityp zusétzlich zu * .DXF auf * .DWG umschalten. Nach dem Einlesen der
Zeichnung auf die Arbeitsfliche werden moglicherweise Warnfenster mit Informationen
zum Uberschreiten der Arbeitsparameter angezeigt (siehe Einstellungen in Kapitel 3.1.3).

Eingelesene Zeichnungen sollten keine Inschriften, Maflzahlen oder andere Beschrei-
bungen enthalten, sondern nur die Form, die gebrannt werden muss. Die Kontur
selbst sollte in einzelne Elemente unterteilt werden (Maschinen konnen nur mit Krei-
sen und Linien, moglichen Ellipsen oder anderen Kurven wie Splines arbeiten. Daher
muss das Programm beim Einlesen in kurze Linien unterteilt werden. Achten Sie da-
her genau darauf, diese Details zu iiberpriifen.).

3.2.4. Aufrufen von DXF-Zeichnungskatalog

B Dieser Befehl zeigt das DXF-Bedienfeld auf der rechten Seite des Fensters an, das

in Kapitel 2.2.3 beschrieben wird. Der einzige Unterschied besteht darin, dass die

ausgewdhlte Zeichnung in die InterCAD-Arbeitsflidche eingelesen wird, wo Sie sie dann
bearbeiten kénnen.

3.2.5. Makros einlesen

i Dieser Befehl zeigt auch das Feld rechts an (beschrieben in Kapitel 2.2.2.). Der Un-
terschied besteht wiederum darin, dass das ausgewéhlte Makro zur Bearbeitung in
der Arbeitsfliche des internen CAD-Systems eingelesen wird.

3.2.6. Datenbankkatalog

Der Befehl 6ffnet den Katalog der aktuellen Datenbank (siehe Kapitel 2.7.1), in dem
Sie eine zuvor gespeicherte Zeichnung auswéhlen und auf den InterCAD-Desktop
einlesen konnen.

3.2.7. Kontrolle der Verbindungslinien Punkte / aller Punkte

@ EX Der Mechanismus zur Uberpriifung der Abmessungen der Zeichnung ist in

* Kapitel 2.8.6 ausfiihrlich beschrieben. In InterCAD gibt es eine zusitzliche

Option. Wenn Sie wihrend des Kontrollablaufes das Mausrad drehen, wird die folgende
Frage angezeigt:
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Wenn Sie ,,Ja“ auswihlen, konnen Sie die Abmessungen der Zeichnung direkt mit dem
Mausrad an der ausgewdhlten Maf3zahl anpassen. Die Standarddnderung ist 0,01 mm /
Schritt, bei gedriickter ,,Shift“ -Taste 0,1 mm, bei gedriickter ,,Ctrl“ -Taste 1 mm und bei
beiden gleichzeitig gedriickten Tasten 10 mm.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um die Anderung zu bestitigen, und die Zeich-
nung wird proportional vergroflert oder verkleinert (d.h. wenn Sie das Maff 100 mm
markieren und es mit dem Rad auf 200 mm einstellen, wird die gesamte Zeichnung dop-
pelt vergrof3ert).

3.2.8. Ausschnitte, Vergrofiern, Verkleinern

@ L +§» "é"' Eine Gruppe von Befehlen zum Vergréflern / Verkleinern des an-

gezeigten Bereichs. Wenn Sie eine Radmaus verwenden, sind diese

nicht unbedingt erforderlich. Die Maus mit dem Rad verhilt sich genauso wie in der

WRYKRYS-Arbeitsfliche - mit dem Mausrad vergroflern / verkleinern Sie die Anzei-

ge mit der Mitte an der Cursorposition, mit gedriicktem Rad (oder der mittleren Taste)

konnen Sie den Bereich verschieben. Klicken Sie auf das Rad doppelt, um die Zeichnung
zu zentrieren.

3.2.9. Neuzeichnen der Arbeitsfliche

@ Ein einfacher Befehl, der ein Bild auf der InterCAD-Arbeitsfliche neu zeichnet.
" Beispielsweise werden die Kompensationsanzeige, die Reihenfolgeauszeichnungen
usw. abgebrochen.

3.2.10. Auszeichnen der Kompensation

g Der gleiche Befehl wie auf der Hauptfliche des Wrykrys Programms (siehe Kapitel
2.8.3). In dieser Phase werden der Zeichnung jedoch keine Einstechstellen hinzu-

gefiigt, und daher wird auch die Schnittrichtung nicht bestimmt, deshalb die Farbe der

Anzeige zwischen linker und rechter Kompensation keinen Aussagewert darstellt.
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3.2.11. Simuliertes Zeichnen

= Vereinfachte Form des simulierten Zeichnens aus der Hauptfliche des Wry-
™" krys-Programms (siehe Kapitel 2.8.2). Die einzelnen Konturen werden in der Rei-
henfolge gezeichnet, die InterCAD automatisch gewahlt hat. Die Schnittrichtung kdnnen
Sie spater durch Zugabe einer Einstechstelle beeinflussen, die Reihenfolge der Bohrungen
selbst kann in der letzten Phase in InterCAD vor dem Speichern der Zeichnung geéndert
werden.

3.2.12. Nummerierung der Reihenfolge

. Mit diesem Befehl nummerieren Sie alle Konturen oder alle ihre Verbindungs-
== punkte auf der InterCAD-Arbeitsfliche. Thre Reihenfolge konnen Sie den Serien-
nummern entnehmen. Fir die Schnittrichtung und die Reihenfolge gilt hier das gleiche
wie im vorigen Kapitel beschrieben.

3.2.13. Liste der Koordinaten

P Informative Funktionen. Das Fenster zeigt eine Codeliste (wie sie beim Export fiir
die Maschine aussieht) der Zeichnung von der Arbeitsfliche im aktuell ausgewéhl-
ten Ausgabeformat an.

3.2.14. Standardisierung einzelner Zeichnungen

% Verwenden Sie diese Funktion, um eine Zeichnungsberechnung von der Arbeits-

fliche aus anzuzeigen und zu speichern oder zu drucken. Das Prinzip des Fens-
ters ist das gleiche wie bei der Standardisierung ganzer Zusammenstellungen (die wahr-
scheinlich noch héufiger verwendet werden), siehe Kapitel 2.8.7.

3.2.15. Schneiden von Zeichnungen

%= Mit dem Schneiden von Zeichnungen kénnen Sie eine Zeichnung in einzelne Teile
& aufteilen, die Sie separat brennen miissen. Wahlen Sie in der unteren Leiste die Ko-
ordinaten der Teilungspunkte (wie bei der Verwendung von Zeichenwerkzeugen) oder
wihlen Sie Punkte direkt auf der Fliche aus. Diese Funktion wird zum Beispiel bei sehr
grofien Halbzeugen verwendet, die dann geschweif3t werden.

3.2.16. Zugabe auf die Fliche

In einigen Fallen ist es notwendig, der fertigen oder importierten Zeichnung eine

technologische Zugabe zur Weiterverarbeitung hinzuzufiigen. Dieser Befehl wahlt
zuerst die Teile der Zeichnung aus, an denen die Zugabe mit der linken Taste hinzugefiigt
wird. Die rechte Taste ruft dann die Tabelle zur Eingabe ihrer Parameter auf.
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Zugabegrobe |5 T

Kortinuierliche Zugabe (¢ Cancel |

Geteilte Zugabe 8

Neben der Grole wihlen Sie hier die Art der Zugabe aus. Es ist entweder durchgehend
(miteinander verbunden) oder geteilt (angefiigte Flichen sind nur senkrecht zu den mar-
kierten Kanten, z. B. zum Biegen). Bestitigen Sie die Einstellung mit der Schaltfliche
,OK“ und damit wird vergrofert (bei der Auflenform) oder verringert (bei Lochern) den
markierten Bereich auf der Fliche.

3.2.17. Die Elemente werden an den Endpunkten verbunden

Aktive Funktion, die beim Start von InterCAD standardmafig eingeschaltet ist.

In diesem Zustand haben Sie ein ,,Ziel“ als Cursor, und es ist nicht immer erfor-
derlich, die Koordinaten von Punkten bei Verwendung von Zeichenwerkzeugen erneut
einzugeben. Wenn Sie bereits den gewiinschten Verbindungspunkt auf der Fliche ha-
ben, wird er durch einen Linksklick in der Nihe verwendet und automatisch mit seinen
Koordinaten ausgefiillt. Wenn die Funktion ausgeschaltet ist, wird der Standardcursor
verwendet und dieses ,, Anheften® tritt nicht auf.

3.2.18. Ausgabe auf Drucker

= Verwenden Sie diesen Befehl, um eine Zeichnung vom InterCAD-Arbeitsfliche zu
drucken.

3.2.19. Zeichnungsbemaflung

o Verwenden Sie diese Funktion, um einer Zeichnung auf der Fliche Maf}zah-
len hinzuzufiigen. Diese Mafle sind grundsitzlich nur fiir den nachtréglichen
Ausdruck der Maf3zeichnung gedacht, bei der Zusammensetzung der Zusammenstel-
lung und im Code selbst erscheinen sie natiirlich nicht. Wihlen Sie unterhalb des Drop-
down-Pfeils die Art der BemafSung aus, die Sie verwenden mochten (senkrecht, schrig,
Radius, Durchmesser, Winkel). Sie wihlen dann die Elemente aus, die Sie auf dem Desk-
top bemafen mochten. Sie konnen die Schriftgrole und die Anzahl der Nachkommastel-
len, auf die BemafSungen gerundet werden, in der InterCAD-Einstellungsleiste dndern

(siehe Kapitel 3.3.)
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Der zweite Teil der Symbolleiste besteht aus Symbolen, die erst nach der eigentlichen
Bearbeitung der Zeichnungsform zuginglich werden. Dies sind Funktionen, die es bei-
spielsweise ermaoglichen, die Reihenfolge einzelner Teile zu dndern, die Kompensation zu
dndern usw. Dann gibt es die Ausgabefunktionen. Um die Bearbeitung zu beenden und
den letzten Teil verfiigbar zu machen, verwenden Sie das erste Symbol in dieser Gruppe:

3.2.20. Symbolleiste aus- oder einblenden

Der Befehl aktiviert die Symbole des zweiten Teils der Symbolleiste und deaktiviert
umgekehrt die Zeichenwerkzeuge auf der linken Seite. Sie verwenden es, wenn die
Zeichnung bereits gezeichnet ist und Sie sie speichern mochten.
Erneutes Driicken wechselt zuriick in den Bearbeitungsmodus, aber Vorsicht, wenn Sie
zwischenzeitlich einige Funktionen aus dem letzten Teil verwendet haben (Anderung der
Korrektur, Anderung der Schnittreihenfolge, ...), wird es auf den automatisch ausgewihl-
ten Zustand zurtickgesetzt.

3.2.21. Anderung der Kurvenkompensation

Mit diesem Befehl dndern Sie die Kompensation einzelner Zeichnungskonturen

auf der Flache. Unter normalen Umstinden (d.h. korrekte geschlossene Form)
sollte die Kompensation automatisch innerhalb der Locher und auf8erhalb der dufleren
Form erfolgen (siehe auch Kapitel 2.10.8.). Wenn Sie es aus irgendeinem Grund anpassen
missen, wechseln Sie nach Auswahl dieser Funktion mit der linken Taste (links / rechts
/ keine).

3.2.22. Schneidreihenfolge indern

=g Verwenden Sie diesen Befehl, um die Reihenfolge der einzelnen Zeichnungs-
konturen auf der Arbeitsfliche zu @ndern. Es geht in erster Linie darum, die
Reihenfolge der Locher zu bestimmen, wenn Thnen die automatisch gewiéhlte Reihen-
folge nicht gefillt, Sie kdnnen aber theoretisch auch die duflere Form den Lochern vor-
ziehen. Um die Reihenfolge zu dndern gibt es zwei Moglichkeiten - entweder Sie wéhlen
einfach diese Funktion aus und legen dann die Reihenfolge manuell mit der linken Taste
auf der Flache fest, oder (insbesondere wenn es sich um ein Sieb mit Tausenden von Lo-
chern handelt) wihlen Sie die automatische Reihenfolgeeinstellung mit dem Drop -Pfeil
nach unten:

4 A4 M
| | ==| 20
1 K ey
|0
|: aaa I0E - =
20 |l o P

Die Einstellung funktioniert im Prinzip genauso wie die automatische Schnittreihenfolge
auf der Hauptflache des WRYKRYS-Programms (siche Kapitel 2.10.14.).
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3.2.23. Anderung des Startpunktes

Verwenden Sie diesen Befehl, um den Start- und Endpunkt offener Kurven zu

andern. Nach Auswahl dieser Funktion werden die Startpunkte in Griin und die
Endpunkte in Rot angezeigt (Sie konnen die permanente Anzeige dieser Punkte in der
InterCAD-Einstellungsleiste einstellen - siche Kapitel 3.3.). Mit der linken Taste tauschen
Sie diese Punkte auf der ausgewdhlten Kurve.
In der tblichen Situation (geschlossene Form) gibt es keine Startpunkte in der Zeich-
nung. Sie kénnen den Beginn des Brennens spater durch Hinzufiigen einer Einstechstelle
festlegen.

3.2.24. Manuelle Einstechstelle hinzufiigen

Yz Dieselbe Funktion zum Hinzufiigen einer Einstechstelle finden Sie auf dem

"= Hauptbildschirm des WRYKRYS-Programms (siehe Kapitel 2.9.4.3.). Es befindet
sich hier, um eine separate Zeichnung direkt fiir die Maschine exportieren und korrekt
brennen zu kénnen. In der Regel werden jedoch ganze Zusammenstellungen exportiert.
Dabher ist es besser, Einstechstellen nur auf der Hauptfliche hinzuzufiigen (im Moment
wissen Sie nicht, wie die Zeichnung gedreht wird, wo sie sich befindet usw.) und sie an die
Datenbank oder auf die Flache ohne Einstechstelle zu senden.

3.2.25. Kompression

Diese Funktion wird verwendet, um die Form auf der Fliche zu ,vereinfachen

Im angezeigten Fenster konnen Sie mit dem Schieberegler die ,Rauheit der Kom-
primierung éndern - oben im Fenster sehen Sie das Original und die neue Anzahl von
Elementen und auf der Fliche wird die neue Form im Vergleich zum urspriinglichen
Schwarz in Rot angezeigt.

|952 i |25?
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Cancel
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3.2.26. Zeichnungs-Absenden auf die Hauptfliche

Die erste der Ausgabeoptionen. Sie konnen die fertige Zeichnung auf die Hauptar-

beitsfliche des WRYKRYS-Programms senden und dort in der Zusammenstellung
platzieren. Wenn es sich um eine neu erstellte Zeichnung handelt, geben Sie ihr vor dem
Senden einen Namen:

|dentifik ationzname fir den I

Bei der eingelesenen fertigen Zeichnung (von der Fliache gesendet, eingelesenes DXF
usw.) bleibt der Ursprungsname.

3.2.27. Zeichnung auf Festplatte exportieren

E Verwenden Sie diese Funktion, um die integrierte Ausgabe zu 6ftnen (siehe Kapi-
tel 5), in der Sie eine einzelne separate Zeichnung im Maschinenformat speichern
koénnen.

3.2.28. Zeichnungsspeichern in der Datenbank

3@ Die dritte (und am haufigsten verwendete) Moglichkeit, eine Zeichnung zu spei-
chern, besteht darin, sie in die interne Datenbank des WRYKRYS-Programms

zu schreiben. In den meisten Fillen ist dies die praktischste Ausgabe, da Sie zuerst alle

Zeichnungen in der Datenbank speichern und dann einzeln auf der Hauptflache zusam-

mensetzen kénnen. Gleichzeitig haben Sie sie gespeichert, falls Sie etwas daran reparieren

miissen.

Nach Auswahl dieses Symbols wird ein Fenster zur Eingabe von Parametern angezeigt:

— Daten fir Speichern Warschau

Mame |

Stiickzahl

Cualitat I Cancel |

B emerkungl

Die einzelnen Parameter sind dieselben wie beim Speichern von Zusammenstellungen
aus der Hauptarbeitsfliche (und ausfiihrlich in Kapitel 2.6.3 beschrieben). Hier ist nur
der Name erforderlich (bis zu 23 alphanumerische Zeichen).
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3.3. InterCAD-Vorwahlleiste
‘.'7 [absolut ~] —J— -—J— [12=] [2=] [erma =] Hep |

In dieser Leiste finden Sie verschiedene Einstellungen, die sich hauptsachlich auf die An-
zeige beziehen.

Das erste farbige Kastchen informiert Sie dariiber, ob die Form auf der Fliche geschlos-
sen ist (griin) oder nicht (rot). Wenn es nicht geschlossen ist und Sie die nebenstehende
Option aktiviert haben, werden die Start- und Endpunkte der einzelnen Kurven auf der
Flidche angezeigt. Diese Option ist niitzlich, wenn Sie DXF-Zeichnungen einlesen, damit
Sie Uberzeichnen und unvollstindiges Zeichnen leicht erkennen und Sie kénnen die Zei-
chenwerkzeuge verwenden, um es zu korrigieren.

Das nédchste Menii wird verwendet, um zwischen absoluten (immer von 0) oder inkre-
mentalen (ab dem letzten Punkt) Eingabekoordinaten fiir Zeichenwerkzeuge umzuschal-
ten. Der erste der Schieberegler legt die Grofie der Anzeige der automatisch erstellten
Verbindungslinien-Punkte (rot) auf der Oberflache fest, der zweite die Anzeige der ma-
nuell erstellten (schwarzen) Punkte.

Zwei numerische Werte werden verwendet, um die Bemaflungsparameter festzulegen.
Der erste ist die Schriftgrofle, der zweite die Anzahl der Dezimalstellen.

Uber das Menii mit den Schriftnamen wird die Schriftart fiir die Uberschriftfunktion
ausgewdhlt (siehe Kapitel 3.4.35.).

Unter der Schaltfliche ,,Hilfe“ (Help) befindet sich ein Bild, das den oben beschriebenen
Kontext angibt.

AP Ty o e L —
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3.4. InterCAD- Werkzeuge fiir Zeichnen

Zum Zeichnen im internen CAD-System wird ein zweidimensionales karte-
sisches Koordinatensystem verwendet. Die X-Achse zeigt den horizontalen
Abstand und die Y-Achse die Vertikale. Der Anfang liegt an dem Punkt, an
dem beide Koordinaten Null sind.

Die Koordinaten werden iiber die Tastatur in der unteren Leiste in die entspre-
chenden Felder eingegeben, die nach Auswahl eines der Werkzeuge angezeigt
werden. Die verwendete Einheit ist (wie tiberall im Programm) Millimeter. Es
ist auch moglich, beliebige Dezimalzahlen einzugeben (bei der Uberpriifung
der Abmessungen werden die Werte auf 2 Dezimalstellen gerundet, aber in-
tern werden mehrere gespeichert). Es ist auch moglich, ganze Ausdriicke mit
mathematischen Standardoperatoren (,,+ ,,-% ,,** ,,/) einzugeben.
Abhingig von den Einstellungen in der Vorwahlleiste werden die Koordina-
ten entweder absolut von Anfang an oder vom ersten eingegebenen Punkt
an eingegeben. Beispielsweise konnen Sie fiir ein Rechteck mit inkrementalen
Einstellungen X100, Y100 und erneut X100, Y100 eingeben, um ein Quadrat
von 100 x 100 mm zu erstellen. Bei absoluter Eingabe wiirden Sie nichts oder
nur einen Punkt erstellen. Fiir dasselbe Quadrat miissten die Parameter X100,
Y100 und der gegeniiberliegende Punkt X200, Y200 eingegeben werden.
Anstatt Koordinaten iiber die Tastatur einzugeben, kénnen diese mit der
Maus direkt auf der Fliche ausgewdhlt werden (geeignet fiir die aktive ,Ma-
gnet -Funktion, siehe Kapitel 3.2.17.). Fiir einige Funktionen, die nicht nur
Koordinaten benétigen, muss die Maus verwendet werden - zum Beispiel
beim Erstellen einer Tangente - wihlen Sie zuerst die Koordinaten des ersten .. 5
Punkts der Linie und dann den Kreis auf der Flache aus, zu der die Tangente :

B o W s o o+ 3O
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gefithrt werden soll. wE B
Die Parameter, die fiir ein bestimmtes Werkzeug benétigt werden, werden auf

dem Symbol angezeigt und nach dem Bewegen mit dem Mauszeiger dariiber ¢
in der Beschriftung angegeben.: A ¥

@ G

P A
]Kreis spezifiziert durch Mittelpunkt und Ra(liusl
— T

Nach Auswahl dieser Funktion werden in der unteren Leiste 3 Felder angezeigt, aus de-
nen hervorgeht, dass zuerst die Koordinaten des Zentrums und als letzter Radius des
Kreises eingegeben werden.

% v R

Das spezifische Verfahren fiir jedes Werkzeug wird spéter in diesem Kapitel beschrieben.
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3.4.1. Linie durch zwei Punkte angegeben

Der erste und einfachste Befehl zum Erstellen einer Linie, die durch die Koordina-

ten zweier Endpunkte angegeben wird. Sie konnen die Koordinaten eingeben oder
den (die) Punkt(e) mit der Maus auf der Flache auswahlen. Bei Eingabe der Werte X0, YO
und X100, Y50 erhalten wir eine solche Abszisse:

B [X=100, Y=50]

A[X=0, Y=0]

3.4.2. Aufeinanderfolgende Linien, die von Endpunkten eingegeben werden

r Ein Werkzeug dhnlich dem vorherigen. Die Eingabe der ersten Abszisse ist diesel-

be. Der Unterschied besteht darin, dass die Funktion dann nicht endet, Sie jedoch

weiterhin immer mehr Punkte eingeben, zu denen Sie die Abszissen fithren mdchten. Sie
konnen beispielsweise eine solche gebrochene Linie erstellen:

D [X=90, Y=75]

B [X=0, Y=50]

C [X=70, Y=25]

A [X=0, Y=0]

Um die Eingabe zu beenden, driicken Sie die rechte Taste oder die Taste ,,Esc* (dies gilt
auch fiir andere Werkzeuge).

3.4.3. Interpolation von Punkten mit Kreisen

Verwenden Sie diese Funktion, um Kurven zu erstellen. Wie bereits in diesem
Handbuch erwidhnt, kénnen Brennmaschinen nur mit geraden Linien oder Krei-
sen arbeiten. Die Kurve wird daher durch kleinere oder groiere Bogen gebildet. Sie kon-
nen die Koordinaten einzelner Punkte auf der Arbeitsfliche auswihlen oder manuell

eingeben.
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Die ersten beiden bestimmen den Abstand und beschrinken den ersten Teil der Kurve,
und bis zum dritten Punkt bestimmt der eingefiigte Kreis. Logarithmische Kurven sind
ein Bild der Symmetrie der Punkte, durch die sie verlaufen. Das Ergebnis kann beispiels-
weise eine solche Kurve sein:

3.4.4. Kreis angegeben durch drei Punkte auf der Kontur

& Wie der Name schon sagt, definieren Sie in diesem Fall einen Kreis mit drei Punk-

ten auf dem Umriss. Sie konnen sie iiber die Koordinaten tiber die Tastatur einge-

ben oder mit der Maus auf der Fliche (oder einer beliebigen Kombination dieser Einga-
ben) auswahlen.

3.4.5. Kreis angegeben durch Mittelpunkt und Radius
In der Praxis wahrscheinlich die am héufigsten verwendete Methode zum Erstellen
eines Kreises. Geben Sie zuerst die Koordinaten seiner Mitte und dann seinen Ra-
dius ein. In beiden Fillen konnen Sie die Maus erneut verwenden - sowohl zur Auswahl
des Mittelpunkts als auch zur Auswahl des Punkts, durch den der Kreis verlaufen soll, der
seinen Radius bestimmt.

3.4.6. Kreis angegeben durch zwei Punkte und Radius

Eine andere Moglichkeit, einen Kreis zu erstellen, besteht darin, zwei Punkte auf

seinem Umriss und Radius einzugeben. Dies ist praktisch, wenn wir den Akkord
eines Kreises konstruiert haben. Mithilfe seiner Endpunkte und Eingabe des Radius kon-
nen wir diese Funktion verwenden, um einen Kreis zu konstruieren.

3.4.7. Eingabe einer Ellipse

Damit die Brennmaschinen eine Ellipse

brennen kénnen, verwendet ein internes
CAD-System einen Algorithmus zur Erstellung,
der die Form der Ellipse durch mehrere aufei-
nanderfolgende Bégen ersetzt. Um eine Ellipse a &
einzugeben, wihlen Sie zuerst die Endpunkte der
Hauptachse und dann einen Endpunkt der Ne-
benachse aus (in der Abbildung also schrittweise
die Punkte A, B und C bzw. D).
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3.4.8. Punkt angegeben durch x- und y-Koordinaten

Ein einfacher Befehl zum Erstellen eines Punkts mit angegebenen Koordinaten. Sie

konnen den auf diese Weise auf der Fliche erstellten Punkt fiir andere Konstrukti-
onen verwenden (Sie kdnnen ihn mit der Maus auswéhlen, wobei die Verbindung an den
Endpunkten angeschlossen ist, siche Kapitel 3.2.17.) Oder Sie konnen sie als Punkte zum
Bohren und Markieren verwenden usw., abhéngig davon, was Ihre Maschine erméglicht.
Diese Einstellungen werden nur in der Exportphase vorgenommen (sieche Kapitel 5 - In-
tegrierte Ausgabe). Sie miissen diese Abfrage jedoch bestitigen, wenn Sie eine Zeichnung
erstellen (oder wenn Sie die Bearbeitung mit der Schaltfliche ,,Symbolleiste ausblenden
oder anzeigen® abschlieflen, siehe Kapitel 3.2.20.):

o WRykrys “

:] Punkte in die Zeichnung einbezichen?

Wenn Sie ,,Ja“ auswéhlen, werden die Punkte Teil der Zeichnung und Sie konnen sie wie
oben beschrieben verwenden. Wenn dies nur Hilfspunkte waren, wihlen Sie ,,Nein“ und
die Punkte werden geldscht.

3.4.9. Rechteck angegeben durch zwei Punkte

Ein sehr hdufig verwendetes Werkzeug zur Eingabe eines Rechtecks oder Quadrats.

Die Koordinaten zweier gegentiberliegender Ecken werden eingegeben, d.h. die
Endpunkte ihrer Diagonale (z. B. die untere linke und obere rechte Ecke), wobei die
Seiten des Rechtecks immer horizontal / vertikal sind (der Unterschied zwischen x-
und y-). Koordinaten des ersten und zweiten Punktes geben die Lange und Breite des
Rechtecks an. Wenn Sie ein geneigtes Rechteck erstellen mochten, kdnnen Sie es spater
drehen oder mit anderen Werkzeugen erstellen (gerade Linie, angegeben durch einen
Winkel, parallele Linie).

3.4.10. Gerade Linie angegeben durch Punkt und Winkel
V praxi velmi ¢asto pouzivany ndstroj pro vytvoreni tsecky zadanim jejiho poca-
te¢niho bodu a ahlu. Velikost thlu se zadavd ve stupnich, zptisob je vidét na ob-

razku. Z néj je také patrné, Ze je mozné zadat i zapornou hodnotu (tzn. -90° je totéz jako
270°).




Benutzerhandbuch

20°

135° 45°

180°

\ -

-135° -45°

20°

270°
Nach Eingabe des Punktes und Winkels muss die Lange der Abszisse direkt auf der Fla-
che mit der Maus ausgewihlt werden, d. h. ,ziehen® Sie es an die gewiinschte Stelle. Sie
konnen dann unerwiinschten Uberstand mit der Funktion ,Teil des Elements 16schen*
entfernen, siehe Kapitel 3.4.21.

3.4.11. Eine gerade Linie, die durch einen Punkt in einem Winkel zu
einer anderen Linie verlduft
4 Sie koénnen diese Funktion beispielsweise verwenden, wenn Sie von einem be-
stimmten Punkt aus eine Senkrechte zu einer Linie konstruieren mdchten, die
Sie auf der Flache haben. Zuerst wihlen Sie einen Punkt aus (mit Koordinaten oder der
Maus) und dann mit der Maus eine Linie auf der Fliache. Es ist daher erforderlich, min-
destens eine Linie auf der Fliche zu haben, bevor diese Funktion verwendet wird. Geben
Sie zum Schluss den Winkel ein, den die neue Abszisse mit der ausgewdhlten Linie bilden
soll (d.h. fiir eine Senkrechte von 90 °).
3.4.12. Linie parallel zu einer anderen Linie
Mit diesem Werkzeug werden Parallelen erstellt. Es ist erforderlich, mindestens
eine weitere Linie auf der Fliche zu haben. Wihlen Sie zuerst mit der Maus die
urspriingliche Linie auf der Fliche aus und geben Sie dann den Abstand ein. Positive
Werte bilden eine Parallele nach oben oder rechts, negative Werte nach unten oder nach
links. Es ist auch moglich, den Punkt direkt auf der Fliche mit der Maus auszuwihlen
(anstatt den numerischen Abstand einzugeben), durch den die parallele Linie (Parallele)
verlaufen soll.

3.4.13. Tangentenlinie vom Punkt zum Kreis
Bevor Sie diese Funktion verwenden kénnen, muss mindestens ein Kreis oder Bo-
gen auf der Oberfliche erstellt werden, zu dem Sie eine Tangente konstruieren.
Wihlen Sie zuerst den Startpunkt aus und wéhlen Sie dann mit der Maus auf der Oberfld-
che den Kreis oder dessen Teil aus, zu dem die Tangente gefiithrt werden soll. Es gibt zwei
mogliche Tangenten. Das Programm wihlt automatisch die Variante niaher an der Stelle
aus, die Sie mit dem Cursor markiert haben.




WRYKRYS

3.4.14. Tangentenlinie zwischen zwei Kreisen

Wenn Sie mindestens zwei Kreise auf der Oberfliche haben, konnen Sie eine Tan-

gentenlinie zu ihnen erstellen. Klicken Sie erneut mit Maus auf den Teil des ersten
und dann des zweiten Kreises, in dem Sie einen Tangentenpunkt haben méochten (insge-
samt gibt es 4 Optionen). Nach Auswahl beider Kreise erstellt das Programm automatisch
eine Tangente. Sie konnen alle Moglichkeiten im Bild sehen:

3.4.15. Eine Tangente an den Kreis in einem Winkel

Die letzte Konstruktion einer Tangentenlinie ist eine Tangente in einem bestimm-

ten Winkel. Wihlen Sie zuerst den Teil des Kreises aus, in dem Sie den Beriithrungs-
punkt haben mochten. Geben Sie dann (wie bei der Eingabe einer Linie mit einem Punkt
und einem Winkel, siehe Kapitel 3.4.10) den gewiinschten Winkel ein und bestimmen Sie
mit der Maus auf der Flache die Lange der erstellten Abszisse.

3.4.16. Ein Punkt als Schnittpunkt zweier Elemente

Mit diesem Befehl kénnen Sie einen Hilfspunkt am Schnittpunkt zweier Elemente

(Linie-Linie, Linie-Kreis, Kreis-Kreis) erstellen. Es kann zwei dieser Schnittpunkte
geben. Das Programm erstellt den Schnittpunkt, der ndher am ausgewdhlten Platz liegt.
In der Praxis wird diese Funktion nicht sehr oft benétigt, denn wenn Sie nicht beide
Elemente beibehalten miissen, konnen Sie eines davon abschneiden (siehe Kapitel 3.4.21)
und automatisch einen Linienpunkt (rot) erstellen, der auch auf der Fliche fiir andere
Konstruktionen zu verwenden moglich ist.
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3.4.17. Ein Kreis, der eine Linie tangiert und durch einen Punkt verlduft

Q In der Praxis wird die Methode zum Erstellen eines Kreises wahrscheinlich nicht

sehr haufig verwendet, aber Sie konnen unnétig komplizierte Konstruktionen spa-
ren. Die Funktion dhnelt der Eingabe eines Kreises mit zwei Punkten und einem Radius,
nur dass Sie anstelle des zweiten Punkts eine Linie auf der Flache auswéhlen. Nach Ein-
gabe des Radius erstellt das Programm einen Kreis, der die ausgewihlte Linie beriihrt.
Wenn Sie einen zu kleinen Radius eingeben, konnen Sie keinen Kreis erstellen.

3.4.18. Ein Kreis, der drei Linien tangiert

Ii Ein Kreis, der durch drei Linien auf der zu beriihrenden Fliache definiert ist (z. B.

ein in ein Dreieck eingeschriebener Kreis). Einzige Bedingung ist natiirlich, dass

nicht alle drei Linien parallel sind. Auch hier kann es zwei Varianten geben (siehe Bild),

das Programm wihlt den Kreis aus, der ndher an den mit der Maus markierten Stellen
liegt.

3.4.19. Radius zwischen zwei Elementen eingefiigt

Eine sehr haufig verwendete Funktion, die einen Radius zwischen zwei ausgewahl-

ten Elementen einfiigt und (falls in den Einstellungen angegeben, siche Kapitel
3.1.3.) ihre Uberlappungen abschneidet. Eine typische Anwendung ist zum Beispiel fiir
ein Rechteck, das abgerundete Ecken haben soll - wihlen Sie zuerst seine beiden an-
grenzenden Seiten aus und geben Sie dann einen numerischen Wert fiir den eingefiig-
ten Radius ein. Wenn Sie mehr identische Verrundungen erstellen mochten, miissen Sie
diesen Wert nicht erneut eingeben. Sie konnen beim erneuten Eingeben zwei Elemente
markieren. Beim dritten Linksklick wird automatisch der zuletzt eingegebene Wert fiir
den Radius verwendet.
Es miissen nicht immer nur zwei Linien sein, der Radius kann auch zwischen zwei Krei-
sen oder als Verbindung einer Linie mit einem Kreis eingefiigt werden.
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3.4.20. Eine zwischen zwei Elementen eingefiigte Fase

Das Prinzip dieser Funktion ist das gleiche wie bei der Eingabe eines Radius. Nach

Auswahl von zwei Elementen geben wir jedoch nicht den Radius ein, sondern den
Parameter ,V der den Abstand vom Schnittpunkt der ausgewéhlten Elemente darstellt.
Eine typische Verwendung ist wiederum fiir ein Rechteck, bei dem wir an seinen Ecken
eine Fase unter 45° einfiigen kénnen. Auch hier miissen wir den Wert ,,V* nicht wieder-
holt eingeben, wenn er sich nicht dndert. Klicken Sie nach Auswahl der Elemente einfach
ein drittes Mal mit der linken Maustaste, und die zuletzt eingegebene Fasengrofe wird
verwendet.

3.4.21. Loschen eines Elementteils

@ Mit dem Befehl wird ein Teil einer Linie oder eines Kreises auf der Flidche geloscht.

Wenn Sie mit der linken Maustaste auf eines der Elemente klicken, wird sein Teil

an der nichsten Kreuzung (oder Beriihrung) mit einem anderen Element geloscht. Durch

wiederholte Verwendung konnen wir aus zuvor konstruierten Elementen ein korrektes
Teil erstellen:

Diese Funktion wird wiahrend der Konstruktion des Teils sehr haufig fiir viele Zwecke
verwendet - Schneiden einer durch einen Winkel festgelegten Linie, Erstellen eines Bo-
gens aus dem gesamten angegebenen Kreis, Entfernen von Uberlappungen sich iiber-
schneidender Linien usw.

3.4.22. Loschen des gesamten Elements

Einfaches Loschen des beliebigen ganzen Elements auf der Fliche. Es ist wahr-

scheinlich, dass Sie diesen Befehl beim Konstruieren weniger haufig verwenden
als nur einen Teil eines Elements zu l6schen. In der Regel, wenn Sie ein Element 16schen
mochten, das nur als Hilfsmittel diente, oder wenn Sie beispielsweise einen Kreis mit
falschen Parametern eingegeben haben.

3.4.23. Allmihliche Wiederherstellung der mit Radiergummi gel6schten
Elemente

Riickfunktion zu den beiden vorherigen Befehlen (einen Teil des Elements 16-
schen oder das gesamte Element 16schen). Mit diesem Befehl konnen Sie Schritt
fiir Schritt alle geloschte Abszisse, Kreise und Punkte auf diese Weise wiederherstellen.
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3.4.24. Bezeichnung von Elementen fiir weitere Operationen

Dieser Befehl steht vor den folgenden sechs Operationen, die mit der ausgewéhlten
Gruppe von Elementen arbeiten. Hier wihlen Sie eine Reihe von Elementen entwe-
der einzeln (durch Klicken auf die linke Schaltfliche auf einem Element auf der Fliche)
oder gemeinsam (indem Sie die linke Schaltfliche gedriickt halten und den Auswahlbe-
reich auswihlen) aus. Sie konnen diese Methoden beliebig kombinieren, die markierten
Elemente werden dann farblich gekennzeichnet.
Sie konnen die Auswahl durch erneutes Driicken der linken Taste autheben.
Vorgange mit einer auf diese Weise markierten Gruppe (Kopieren, Verschieben, Drehen,
Andern der Gréf3e, Spiegeln) werden in den entsprechenden Kapiteln beschrieben. Wenn
Sie keine Elemente auswéhlen, wird eine entsprechende Warnung angezeigt:

n | WRykRys | x |

| Wahlen Sie zuerst die zu kopierenden Elemente aus!

Zusitzlich zu den genannten Vorgiangen konnen Sie die ausgewéhlten Elemente mit der
Taste ,,Loschen” (,,Delete®) 16schen.

3.4.25. Kopieren einer Gruppe von Elementen

Nach dem Markieren einer Gruppe von Elementen (siehe 3.4.24.) konnen Sie diese

Objekte verwenden Kopieren. Sie konnen den Abstand und die Richtung des Ko-
pierens entweder mit der Maus direkt auf der Fliche mit zwei Bezugspunkten festlegen
oder geben Sie die x- und y-Abstinde mit den Werten in der unteren Leiste ein. Der dritte
Parameter ,N“ gibt die Anzahl der Kopien an (der gleiche Abstand wird wiederholt ver-
wendet). Auf dem Bild sehen Sie eine fiinffache Kopie des Kreises:

D OOO0OO

Die Ausrichtung und Grof3e der kopierten Elemente bleiben immer gleich. Die erstellten
Kopien sind unabhingige Elemente, sodass zusitzliche Anderungen am ,,Original® nicht
in den Kopien berticksichtigt werden.
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3.4.26. Verschieben einer Gruppe von Elementen an eine andere Position

Die Methode zur Eingabe dieser Funktion ist genau die gleiche wie zum Kopieren

einer Gruppe von Elementen (nur gibt es keinen Parameter ,N“ fiir die Anzahl).
Richtung und Entfernung wihlen Sie iiber Punkte auf der Fliche oder durch Eingabe
der X- und Y-Werte. Dann werden alle markierten Elemente an eine neue Position
verschoben.

3.4.27. Drehung einer Gruppe von Elementen

Mit dieser Funktion konnen Sie die ausgewéhlte Elementgruppe um den ausge-

wihlten Punkt drehen. Sie wihlen den Punkt entweder mit der Maus oder durch
Eingabe von Koordinaten und legen ihn dann auf der Fliche fest, oder durch den angege-
benen Winkel (der Wert erhoht sich gegen den Uhrzeigersinn) die Drehung selbst. Wenn
Sie die urspriingliche Gruppe l6schen mochten, konnen Sie sie durch Driicken der Taste
»Loschen oder mit dem Werkzeug ,Gesamtes Element 16schen® 16schen, wihrend diese
Gruppe noch ausgewdhlt ist.

3.4.28. Eine Zeichnung verkleinern oder vergréfiern

Mit diesem Werkzeug konnen Sie ausgewéhlte Elemente auf dem Desktop verklei-

nern oder vergrofern, in der Regel wihlen Sie jedoch die gesamte Zeichnung aus,
z. B. wenn Sie eine DXF-Zeichnung eingelesen haben, die nicht im Maf3stab 1:1 war (die
zweite Moglichkeit, den Maf3stab in InterCAD anzupassen, besteht darin, die Abmessun-
gen zu Uberpriifen, siehe Kapitel 3.2.7). Nach Auswahl dieser Funktion erscheint dieses
Fenster:

GroBe der Zeichnung andern “

Abmessung X Vi B [
Kreise auf Linien -mmm |5

Urspriing, ¥ | 776,420 Meue ¥ OK
Urspring. ¥ | 405.000  Neue Y Cancel

Geben Sie im Feld ,,Maf3 *“ den Koeffizienten ein, mit dem die Mafe der Zeichnung oder
der ausgewihlten Gruppe multipliziert werden. Wenn Sie also die Zeichnung auf eine
Halfte verkleinern mochten, geben Sie ,,0,5“ ein, wenn Sie sie 3-mal vergrofSern méchten,
geben Sie ,,3“ ein. Die Schaltfliche ,,Zoll in mm® fiillt den Wert ,,25,4“ aus, um eine in
Zoll skalierte Zeichnung umzuwandeln. Die urspriinglichen und neuen Abmessungen
der ausgewéhlten Auswahl sind in den unteren Feldern zu sehen.
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3.4.29. Spiegeln einer Gruppe von Elementen entlang der X-Achse

Achse.
Sie geben die Spiegelposition an, indem Sie einen auf der Fliche ausgewdhlten oder durch
Koordinaten angegebenen Punkt verwenden, aber die x-Koordinate ist in diesem Fall
irrelevant. Nur die Y-Koordinate, durch die die horizontale Symmetrieachse verlauft, ist
relevant. Das Ergebnis konnte zum Beispiel so aussehen:

o — O
O

3.4.30. Spiegeln einer Gruppe von Elementen entlang der Y-Achse

3 Der Befehl funktioniert genauso wie das Spiegeln entlang der X-Achse, jedoch ist
die X-Koordinate des ausgewahlten Punktes, durch den die vertikale (senkrechte)
Symmetrieachse verlduft, entscheidend.

3.4.31. Verldngern einer Linie oder eines Kreises

J» Eine sehr niitzliche Funktion, die verwendet wird, um die Linge einer Abszisse
oder eines Bogens auf einer Fliche zu dndern. Klicken Sie einfach auf das Teil, das
Sie verlangern (oder kiirzen) mochten, und klicken Sie erneut, um die neue Gréfle zu
bestitigen. Die haufigste Verwendung beim Konstruieren ist, wenn Sie ein neu erstelltes
Element finden (z. B. eine Linie in einem bestimmten Winkel) schneidet sich nicht mit ei-
ner zuvor erstellten Abszisse. Auf diese Weise dehnen Sie die urspriingliche Abszisse und
entfernen die Uberlappungen mit der Funktion ,Teil des Elements 16schen Durch die
Kombination dieser beiden Werkzeuge konnen Sie auch eine falsch eingelesene DXF-Da-
tei (mit einer nicht angezogenen Ecke usw.) einfach und schnell bearbeiten, um eine kor-
rekte geschlossene Form zu erstellen.
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3.4.32. Konturglittung

Mit diesem Befehl ist es moglich, eine aus aufeinanderfolgenden Linien bestehen-

de Kontur zu ,glatten”. Nach Verwendung dieser Funktion wird die Kontur mit
Kreisen durchsetzt. Nach dem Aufrufen des Befehls geben Sie den Glittungswinkel ein,
der bestimmt, ab welchem Winkel die Abszissen untereinander bilden, die Glattung an-
wenden soll.

(90°) (360°)

3.4.33. Erstellen eines Punktes in der Mitte eines Elements

# Ein einfacher Befehl, um in der Mitte eines Elements einen Hilfspunkt zu erstellen,

den Sie dann mit der linken Maustaste auf der Fliche auswahlen. Sie konnen diesen

Punkt fiir andere Konstruktionen verwenden oder in die Zeichnung einbeziehen (sowie
den mit Koordinaten eingegebenen Punkt, siehe Kapitel 3.4.8.).

3.4.34. Numerische Informationen zu Elementen

Eine informative Funktion, mit der Sie Informationen zu einem Element auf der

Fliche anzeigen konnen, das Sie mit der linken Maustaste auswéhlen. Bei Abszis-
sen sind dies die absoluten Koordinaten der Endpunkte, bei Kreisen die Mittelpunkts-
und Radiuskoordinaten.

@ Kreis : ¥¥R=-450, 175, 90,

Die angezeigten Werte konnen mit dieser Funktion auf keine Weise verdndert werden.

ad
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3.4.35. Zeichnungen namentlich beschreiben

Dies ist eine Funktion, mit der Sie beliebige Untertitel erstellen konnen. Diese Be-

schreibungen eignen sich nicht sehr gut zum Markieren von Zeichnungen (Mar-
kierkopf, Gravur, etc.), da es sich um eine vollwertige Schrift handelt, nicht nur um eine
einfache Schrift zum Markieren (zum Beschriften die Funktion ,Beschreibung generie-
ren” aus der WRYKRYS-Hauptfliche verwenden, siche Kapitel 2.6.4.). Sie werden sie also
verwenden, wenn Sie wirklich ganze Buchstaben (z. B. fiir Schilder) erstellen méchten
oder die Inschrift als Loch im vorbereiteten Rechteck haben und sie als Vorlage zum
Sprithen von Farbe usw. verwenden mochten.
Wiahlen Sie nach Auswahl dieser Funktion eine Ecke des Bereichs aus, in dem Sie die
Beschriftung auf der Flache platzieren mochten, geben Sie dann den gewiinschten Text
tiber die Tastatur ein und bestdtigen Sie die andere Ecke mit der Maus und damit die
Grofle der Beschriftung, die sich kontinuierlich diesem Bereich anpasst. Wahrend der
Eingabe konnen Sie die verwendete Schriftart entweder in der InterCAD-Einstellungs-
leiste (siehe Kapitel 3.3.) oder mit dem Mausrad dndern. Das Schriftartenmenii entspricht
allen TrueType-Schriftarten (* .ttf), die Sie unter Windows installiert haben. Nach der
Bestitigung wird diese Schrift in Abszissen und Kreise umgewandelt, damit die Maschine
die Beschriftung herstellen kann (aus diesem Grund gibt es eine Vielzahl von Verbin-
dungspunkten um die Beschriftung herum - dies sind die Mittelpunkte der verwendeten
Kreise).

3.4.36. Symbolleiste aus- oder einblenden

Funktion zum Beenden der Zeichnungsbearbeitung - ist vllig identisch mit dem
Befehl in der InterCAD-Symbolleiste (Kapitel 3.2.20.). Sie kénnen sie von beiden
Stellen aus verwenden.
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4, AirMod

Ein spezielles Modul, das die Lufttechnikproblematik 16st, d.h. es ermdoglicht,
entwickelte Formen von atypischen Elementen zu erstellen, fiir die die Grundpalette
von Lufttechnikmakros im Hauptteil des WRYKRYS-Programms nicht ausreicht. Es
basiert auf drei Grundelementen - Rundrohr, Vierkantrohr und dem Ubergang zwischen
Rund- und Vierkantrohr. Diese Elemente werden weiterbearbeitet und die endgiiltige
Lufttechnikform erstellt. Die resultierende Abwicklung kann geschnitten oder Zugaben
zum Vernieten hinzugefiigt werden. Das Hauptfenster von AirMod sieht so aus:

= programm ArMod
P 3 000 AVYRLa® @ 55488

- o X

@ EAES 45 PO ESsvE SR

el

S PSRRI E S 5 A 2P SAa

Oben befindet sich die AirMod-Symbolleiste, darunter vier Ansichten des erstellten Ele-
ments — Grundriss, Vorderansicht, Seitenansicht und die daraus resultierende abgewi-
ckelte Form.

4.1. AirMod-Symbolleiste

In dieser Leiste finden Sie Befehle zum Erstellen der einzelnen Elemente, aus denen die
Rohrleitung, der AirModu-Makrokatalog und andere Funktionen bestehen.

P2 EE/ 000 R VHE LB B

) & ¥ ?

ad
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4.1.1. Einen Schritt zuriick

—, Das erste Symbol ist der Befehl ,,Einen Schritt zuriick® Dadurch wird die letzte auf
der Fliche vorgenommene Anderung riickgingig gemacht. Die Kapazitit betragt
50 Schritte.

4.1.2. Einlesen der Quelldatei

«. Wenn Sie zur unfertigen Rohrleitung zuriickkehren oder spéter Anpassungen an

der fertigen Form vornehmen méochten, konnen Sie diese selbst in eine separate

Datei speichern (mit der Erweiterung *.VZZ), die Sie spdter mit diesem Befehl wieder in
AirMod einlesen konnen.

4.1.3. Speichern der Quelldatei

~ Wie im vorherigen Kapitel beschrieben, kann dieser Befehl verwendet werden, um
die aktuelle Rohrleitung von AirMod in einer separaten Datei zu speichern, zu der
Sie spiter zuriickkehren kénnen.

4.1.4. Eingeben der runden Rohrleitung

o) Das erste der Grundelemente ist eine runde Rohrleitung. Sie kann mit der Tasten-
kombination ,,Ctrl + K* aufgerufen werden. Nachdem Sie es ausgewihlt haben,
sehen Sie dieses Fenster:

Pflichtangaben r— Dptionale Angaben

Durchmesser des unteren Kreisesl Yerschiebung oberer Basiz X I I [ram ]
Durchresser des oberen Kreisesl ‘erzchiebung unterer Basis ¥ I I [rm]
Hihe I ‘winkel oberer Basis 1 I I [Grad ]

‘Winkel unterer Bagiz 1 [Grad]

~ Gesamtvorschub——————————————————
# I N I ZI Meigung oberer Basiz 1 [Grad ]

2
— Beemdes——— Meigung unteren B asis 1 I 2 I [Grad]

X] z| |

5L K><| P1| F'2|

Cancel | (] 8 I

Obligatorische Daten bestimmen die Grundform des Kegels - den Durchmesser des un-
teren und oberen Kreises und seine Hohe. Zusitzlich zu den obligatorischen Daten ist es
auch moglich, den eingegebenen Kegel von Null in der X-, Y-, Z-Achse zu verschieben.
Sie verwenden die Verschiebung, wenn Sie mehr Elemente auf der Fliche haben und mit
diesen arbeiten. Gleiches gilt fiir die Gesamtrotation. Sie drehen das gesamte Element
entweder auf der X- oder der Z-Achse. Der Wert ,,~“ (Start) wird dort eingegeben, wo
der Kegel verbunden werden soll, und bestimmt die resultierende Form der Abwicklung:
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I =]
e [

Sie werden diese Daten verwenden, wenn Sie Lufttechnikformen aus mehreren Elemen-
ten verbinden und erstellen. Zusatzliche (optionale) Parameter in der zweiten Halfte des
Fensters vervollstindigen die Form des Kegels selbst, bestimmen die Verschiebungen
einzelner Basen in der ,X“- und ,,Z“-Achse, Winkel und Neigungen der Basen (1 ist im
»X“ Achse und 2 in der ,Z“-Achse), ist es moglich, die Abwicklung in mehrere Teile zu
unterteilen (Parameter ,,KX“) und Zugaben an der einen oder anderen Kante (,,P1% ,,P2)
hinzuzufiigen.

Nach Bestdtigung der Parameter wird das neue Element auf der Fliche aus allen drei
Ansichten und in einer abgewickelten Form angezeigt. Das erstellte Element kann zusatz-
lich modifiziert werden, sowohl direkt auf den Vorschauen als auch durch Andern der
Parameter. Dies ist in Kapitel 4.2 ,Modifizierung der erstellten Rohrleitung® beschrieben.

4.1.5. Eingabe von Vierkantrohrleitung

3 Das zweite Grundelement ist ein Vierkantrohr. Sie konnen es mit der Tastenkom-
bination ,,Ctrl + H* aufrufen.

r Pilichtangaben — Optionale Angaben

Werschiebung oberer Basis Z I [ o |
Z

[ |

Die Lange der unteren

Breite der unteren Basis Werschiebung unterer Basis

Die Lange der oberen Basis

Breite der oberen Basiz

Hihe

— Gesambvarschub

3 v

winkel oberer Basiz 1
“winkel unterer Basiz 1
Meigung oberer Basis 1

Meigung unterer Basis 1

[ Grad ]

2 [ Grad ]

2 [ Grad ]

2 I [ Grad ]

— Gesamtratation

P2

al z|

Cancel | (] 8 I




Benutzerhandbuch

Die obligatorischen Parameter sind hier die Abmessungen der beiden Basen und die
Hohe der Rohrleitung. Andere Parameter sind die gleichen wie bei Rundrohren. Der
Wert ,,~“ beeinflusst wieder die Stelle der Beriithrung, d.h. die Form der resultierenden

Abwicklung:

4.1.6. Eingaben eines Ubergangsstiicks

? ! ?
= 7 =

6] Das letzte der Grundelemente ist der sogenannte Ubergangsstiick (Tastaturkiirzel

LCtrl + P%), der einen Ubergang zwischen Rund- und Vierkantrohr schafft. Eine

Basis besteht aus einem Quadrat oder Rechteck und die andere aus einem Kreis. Die obli-

gatorischen Parameter sind die Abmessungen einer Basis, der Durchmesser der anderen

Basis, die Hohe des Ubergangsstiicks und die Bestimmung, welche Seite kreisférmig und
welche rechteckig ist.

— Pllichtangaben

— Ophionale Angaben

Werschiebung oberer B aziz I I [ ]

Die Langen der quadr.

Breite der quadr. Basiz
Durchmesser der runden
Hihe des Ubergangzstiicks
Kreis oben

Kreis unten

— Gesamtvorschub

Werschiebung unterer B asis
Meigung oberer Basis 1

Meigung unterer Basis 1

z
z

2

[ ]

[Grad ]

|— 5 |— [Grad]

SL | k¢ |

— Geszamtrotation

# Y

2]
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4.1.7. Kniestiicks, Gabelungen,...
e R e B

Eine Gruppe von mehreren am hiufigsten verwendeten Kombinationen zur Herstellung
von Kniestiicks aus runden oder quadratischen Elementen, Gabelungen von Rohren
(sog. Hosen), Rohrképfen usw. Diese Funktionen ersparen IThnen die Arbeit, einzelne
Grundelemente zu erstellen und zu verbinden. Die relevanten Parameter werden in der
Vorschau im Fenster zur Eingabe des ausgewéhlten Rohres immer markiert.

4.1.8. Katalog vordefinierter Makros

B Das AirMod-Modul enthilt einen eigenen Katalog von Makros. Dieser Katalog
enthalt die am haufigsten verwendeten Elemente der Lufttechnik. Das Format die-

ser Makros unterscheidet sich vom Format der Makros im WRYKRYS-Hauptprogramm,
aber ihre Eingabe ist dhnlich. Nach Auswahl eines Makros im Katalog sehen Sie eine Vor-
schau mit den einzugebenden Parametern. Verwenden Sie die Schaltfliche ,Vorschau®,
um das endgiiltige Design und die abgewickelte Form auf dem AirMod-Desktop zu aktu-
alisieren, verwenden Sie die Schaltfliche ,Wrykrys®, um diese abgewickelte Form an die
Wrykrys-Hauptflache und durch die Schaltfliche ,,Exportieren direkt an die integrierte
Ausgabe zum Speichern in der Maschinenformat zu senden. Es ist moglich, eigene neue
Lufttechnikmakros zu erstellen, jedoch nicht mit MakroEditor (wird verwendet, um Ma-
kros fiir das Hauptprogramm Wrykrys zu erstellen), sondern direkt tiber diesen Katalog.

4.1.8.1. Erstellung eines lufttechnischen Makros

Symbole zum Hinzufiigen eines Versteckte Parameter aus-/ecinblenden
neuen Elements \
N =)

olog| EEp

[ variable [ Figure [Resut_[0.] S
30

Vorschau des
ausgewahlten __
Makros

oz 150 150
L 400 400
150 150
L 300 a0
£ 120 120

H

Verbindungselemente
- setzen

Liste der Makros der Wert des / Ausgewadhlten Parameter

M blend i
ausgewdhlten Parameters ausblenden/anzeigen

ad
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Als Beispielmakro erstellen wir in vier Schritten eine Zusammenstellung bestehend aus
zwei Teilen - einem Rund- und einem Vierkantrohr - die zu einer ,,T“-Form zusammen-
gesetzt sind. Das Ergebnis sieht also so aus:

= Programm Aiiod
P35 000 3 RAVRLa® @ 51482

DA AIEE > |5 A 2@ ESwev@d A He

=

D REG AR E S A RN L S el Y

Schritt 1. - Erstellen eines neuen Makros auswihlen von Teile

Der erste Schritt besteht darin, mit der Schaltfliche ,Neu® ein neues leeres Makro zu
erstellen und dann die Teile auszuwihlen, aus denen das Makro bestehen soll. Wir ha-
ben drei: Rundrohre, Ubergangsstiick, Vierkantrohre. In unserem Fall verwenden wir
ein Rund- und ein Vierkantrohr. Wir wéhlen sie mit der linken Taste aus und die grund-
legenden editierbaren Parameter beider Elemente werden der Tabelle mit Parametern
hinzugefiigt:

= | ‘ariable | Ausdruck | Ergebnis | Anzeigen |
1 [m)} 200 200 1
1 Dz 200 200 1
1 L 400 400 1
2 Al 200 200 1
2 Bl 200 200 1
2 aZ 100 100 1
2 Bz 100 100 1
2 L 300 300 1
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Jede Zeile enthilt diese Informationen:

o die Nummer des Elements, mit dem der Parameter verkniipft ist (in unserem
Fall sind daher alle Zeilen, die mit der Nummer 1 beginnen, die Parameter eines
Rundrohrs und alle mit der Nummer 2 sind die Parameter eines Vierkantrohrs)

o Parametername
o editierbarer Parameterwert

«  Endwert - Es ist moglich, Parameter in Bezug auf einen anderen Parameter des
gegebenen Teils zu schreiben, z.B. der Durchmesser der unteren Basis des Rundrohrs
D1 betragt 200 mm, der Durchmesser der oberen Basis D2 wird als D1 * 2 und der
Endwert von geschrieben Parameter betrdgt in diesem Moment 400 mm (und wird
abhingig von Parameter D1 gedndert)

o dasFlag, Ausbilden’, das festlegt, ob der ausgewihlte Parameter bei der Verwendung
des Makros eingetragen wird und somit in der Parametertabelle angezeigt werden
soll, bei eingestelltem Wert 1 wird der Parameter angezeigt, bei Wert 0 wird er
ausgeblendet. Zum Umschalten dient die Schaltfliche ,,1 / 0% Sie konnen die
ausgeblendeten Parameter mit der ,,+“-Taste anzeigen und mit der - ,Taste wieder
ausblenden.

Schritt 2. - Einstellen der Verbindungen und Ausrichtung der Teile

Weitere Sache, die wir festsetzen miissen, ist die Weise, wie die einzelnen Teile miteinan-
der verbunden und einander zugewandt werden.

Jedes Teil hat drei Punkte, an denen es verbunden werden kann - sowohl Kanten als auch
Mitte. Wenn wir das Teil von der Seite betrachten, sind sie folgend nacheinander num-
meriert:
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Im unseren Fall schreiben wir im Feld Verbindungen die Zeichenfolge 1221, was be-
deutet, dass der erste Teil (Rundrohr) mit dem zweiten Teil (Vierkantrohr) am zweitem
Punkt (Mitte des ersten Teils) und im ersten Punkt (am Rand des Vierkantrohres) ver-
bunden wird. Jetzt miissen wir die Drehung des zweiten Teils um 90 ° einstellen, um die
gewiinschte ,,T -Form zu erstellen. Dazu miissen wir den Parameter ,,SRX“ (eine Liste
der Parameter finden Sie am Ende dieses Kapitels) fiir die Teilenummer 2 anpassen. Die-
ser Parameter wird jedoch nicht standardmaf3ig angezeigt, daher miissen wir das Menii
mit der ,,+“-Taste ausrollen, die gewiinschte Zeile finden und ihren Wert anpassen:

| 20 |

Auflerdem wire es in diesem Fall gut, den Wert des Parameters ,,SU* fiir Teilenummer 1
auf 180 einzustellen, wodurch der Ausschnitt in die Mitte der abgewickelten Form ver-
schoben wird, damit der Ausschnitt in zwei Halften nicht geteilt wird:

| 150 |

Wiahrend der Erstellung des Makros kénnen wir jederzeit auf die Schaltflache ,,Vorschau®
klicken, um zu iiberpriifen, ob das Ergebnis korrekt aussieht.

Schritt 3. - Parameter einstellen

Wir haben das Grundkonzept abgeschlossen, es bleibt noch festzulegen, welche Parame-
ter der Benutzer bei der Eingabe des Makros haben soll.

Rollen Sie das Parametermenii mit der Taste ,,-“ ein, um zu sehen, welche Parameter ge-
rade angezeigt werden. Dies sollten die Parameter ,,D1% ,,D2“ und ,,L“ fiir den ersten Teil
und ,A1 ,B1 ,A2% ,,B2“ und ,L“ fiir den zweiten Teil sein. Zur Vereinfachung wollen
wir ein kreiszylindrisches Rohr, also wéhlen wir fiir das erste Teil den Parameter ,, D2
und geben als Wert ,,D1“ ein und blenden ihn mit der Taste ,,1/0“ aus. Daher geben wir
fiir das Rundrohr nur einen Durchmesser (der andere ist automatisch gleich) und Lan-
ge ein. Wir werden eine dhnliche Anderung fur Vierkantrohre vornehmen, wir nehmen
quadratische Grundflachen gleicher Grofle an, also lassen wir nur die Parameter ,, A1
und ,,L* angezeigt, setzen Sie den Wert ,,A1“ auf die Parameter ,,B1 ,, A2 und ,,B2“ und
verstecken sie.

Bei Bedarf passen wir die Vorgabewerte der Parameter an, damit keine bedeutungslosen
Formen entstehen. Die endgiiltige Form der Tabelle mit Parametern kann z. B. so ausse-
hen:
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Mummer | Yariable | Ausdruck | Ergebnis | Anzeigen
1 M 250 250 1
1 L 400 400 1
2 a1 125 125 1
2 L 300 300 1

Die Vorschau sollte zu diesem Zeitpunkt bereits in der richtigen Form vorliegen.

Schritt 4. - Makro speichern, Bild erstellen

Das fertige Makro wird unter andere Makros mit der Schaltfliche ,Speichern
unter gespeichert, die Lufttechnikmakros werden im Verzeichnis ../WRYKRYS/
AIRMODMAKRA gespeichert und haben die Erweiterung * .AIR. Wenn Sie eine
Vorschau des Makros anzeigen mochten, miissen Sie ein Bild mit demselben Namen wie
dem Makro erstellen und es im selben Verzeichnis mit der Erweiterung .BMP speichern.
Das Bild sollte die gleiche Grof3e haben wie die Bilder der Original-Makros, die Sie im
bereits erwdhnten Verzeichnis ../WRYKRYS/ AIRMODMAKRA finden, und Sie kénnen
diese bei der Erstellung eigener Bilder verwenden.

4.1.8.2. Ubersicht von Parameterkiirzel

Rundrohre

D1 - Durchmesser der unteren Basis [mm]
D2 - Durchmesser der oberen Basis [mm)]

Vierkantrohre

Al - Lange der ersten Kante der unteren Basis [mm]
B1 - Lange der zweiten Kante der unteren Basis [mm]
A2 - Lange der ersten Kante der oberen Basis [mm]
B1 - Linge der zweiten Kante der oberen Basis [mm]

Adapter

D - Durchmesser der runden Basis [mm]

A - Linge der ersten Kante der Vierkantbasis [mm]

B - Linge der zweiten Kante der Vierkantbasis [mm]

Ori - Orientierung des Adapters (legt fest, welche Seite rund und welche vierkantig sein

soll, giiltige Werte -1/1)
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Gemeinsame Parameter

L - Lange [mm]

PHZX - Verschiebung der oberen Basis in der X-Achse [mm]
PHZZ - Verschiebung der oberen Basis in der Z-Achse [mm]
PSZX - Verschiebung der unteren Basis in der X-Achse [mm]
PSZZ - Verschiebung der unteren Basis in der Z-Achse [mm)]
UHZY - der Winkel der oberen Basis in der Y-Achse [°]
UHZZ - der Winkel der oberen Basis in der Z-Achse [°]
USZY - der Winkel der unteren Basis in der Y-Achse [°]
USZZ - der Winkel der unteren Basis in der Z-Achse [°]
NHZY - Neigung der oberen Basis in der Y-Achse [°]

NHZZ - Neigung der oberen Basis in der Z-Achse [°]

NSZY - Neigung der unteren Basis in der Y-Achse [°]

NSZZ - Neigung der unteren Basis in der Z-Achse [°]

SRX - Gesamtdrehung in der X-Achse [°]

SRZ - Gesamtdrehung in der Z-Achse [°]

SPX - Gesamtverschiebung in der X-Achse [mm]

SPY - Gesamtverschiebung in der Y-Achse [mm]

SPZ - Gesamtverschiebung in der Z-Achse [mm]

SU - bestimmt die Stelle, an der die abgewickelte Form geteilt wird, wird in Grad einge-

geben (von oben betrachtet)
P1 - Zugabe in erster Richtung [mm]
P2 - Zugabe in zweiter Richtung [mm]

4.1.9. Anzeige in Endgenauigkeit

% Mit diesem Befehl konnen Sie die Anzeige von Ansichten in der Endgenauigkeit

anstelle der Arbeitsgenauigkeit ein- / ausschalten (siehe Beschreibung im vorhe-
rigen Kapitel). Abhdngig von der Leistung Ihres Computers kann sich das Umzeichnen
von Ansichten erheblich verlangsamen, wenn diese mit der endgiiltigen Genauigkeit an-

gezeigt werden.

Arbeitzgenavigkeit Iﬂ

Finale Genauigk it I




WRYKRYS

4.1.10. Abspielen der Demo-Abwicklungen
Hier finden Sie mehrere Proberohrleitungen, die als Hilfe und zum Kennenler-
nen der Moglichkeiten des Programms dienen. Die Vorzeigerohrleitungen kénnen
auch verwendet werden, wihlen Sie einfach ,Nein, wenn Sie aufgefordert werden, die
Demo-Muster fortzusetzen und dann kénnen Sie nur die Parameter einzelner Elemente
in der Vorschau anpassen.

4.1.11. Abspielen der Demo-Abwicklungen

Hier finden Sie mehrere Proberohrleitungen, die als Hilfe und zum Kennenler-

nen der Moglichkeiten des Programms dienen. Die Vorzeigerohrleitungen kénnen
auch verwendet werden, wihlen Sie einfach ,Nein, wenn Sie aufgefordert werden, die
Demo-Muster fortzusetzen und dann kénnen Sie nur die Parameter einzelner Elemente
in der Vorschau anpassen.

4.2. Modifizierung der erstellten Rohleitung

Fiir einzelne Ansichten der erstellten Rohrleitung gibt es eine Symbolleiste, mit der es
moglich ist, einzelne erstellte Elemente zu dndern oder zu 16schen.

& H = al v Ecp B b | T

Neben dem gemeinsamen ,,Schritt zuriick® ist es hier méglich:

- das ganze Element zu 16schen

- die Parameter aus der Tastatur anpassen (dieses Symbol 6ffnet ein Fenster mit den Para-
metern des ausgewdhlten Elements und Sie kénnen sie beliebig anpassen)

- ein Element verschieben

- schneiden oder kippen der Elementbasis

- Elemente drehen

Diese Werkzeuge (beim Verschieben / Drehen von Elementen direkt mit der Maus auf
der Vorschau) sollten in einer Situation verwendet werden, in der Sie nicht wissen, welche
der Parameter Sie bei der Eingabe eines neuen Elements eingeben miissen. Hier kann
man ,,ungefihr® das Aussehen bzw. die gegenseitige Platzierung mehrerer Elemente be-
stimmen, und dann ganz einfach die genauen Werte iiber ,Parameter iiber die Tastatur
bearbeiten” anpassen, denn man sieht, welche Werte sich mit der Anpassung dndern.
Dartiber hinaus ist es moglich, jede der Vorschauen auf den Vollbildmodus zu maximie-
ren (was auch durch Doppelklick mit der linken Taste direkt auf den Vorschaubereich
moglich ist) und die Farbe des Rohrmantels ein- / auszublenden.

Es ist auch méglich, die Mafe zu iiberpriifen, das Prinzip der Uberpriifung ist das gleiche
wie in anderen Teilen des Programms.
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4.3. Modifikation und Export der abgewickelten Form

Die Ansicht mit der abgewickelten Form hat eine andere Symbolleiste als andere Ansich-
ten. Es ist moglich, mehrere Anpassungen vor dem Exportieren der Abwicklung vorzu-
nehmen.

2 8 HEwwE o £l =

Auch hier ist es neben dem gemeinsamen ,,Schritt zurtick® méglich:

- die abgewickelte Form zu drucken

- die Abmessungen zu kontrollieren

- die gegenseitige Position der einzelnen Teile anpassen (wenn es mehrere gibt).
- das Teil in mehrere Teile zu teilen

- Zugaben hinzufiigen (zum Nieten, fiir runde Knie)

Mit den letzten beiden Symbolen erfolgt der Export der abgewickelten Form entweder
direkt iiber die integrierte Ausgabe, oder die abgewickelte Form wird an die Hauptfliche
des Wrykrys-Programms gesendet, wo Sie sie in eine beliebige Zusammenstellung plat-
zieren.
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5. Integrierte Ausgabe

Das Kernstiick des WRYKRYS-Programms ist die integrierte Ausgabe (normalerweise
geoffnet durch den Befehl ,, Auf Datentriger exportieren®), eine Unterroutine, die verwen-
det wird, um Code aus Teilen und Zusammenstellungen zu generieren, die Sie im Haupt-
programm erstellt haben. Der Code selbst variiert stark je nach verwendeter Maschine.
Dieses Kapitel ist in zwei Teile gegliedert. Der erste enthalt eine allgemeine Beschreibung
der Benutzerschnittstelle der integrierten Ausgabe, der zweite die Vorgehensweise zum
Erstellen eines neuen Postprozessors (d.h. im Wesentlichen ein neues Format des Ausga-
becodes). Dieser zweite Teil richtet sich in erster Linie an Maschinenbauer, die z. B. den
Code an die neue Steuerung anpassen miissen (neue Funktionen hinzufiigen etc.), er
kann aber auch dem tblichen Anwender helfen, sich in der Struktur des Postprozessors
und des Codes selbst zu orientieren. Wenn Sie jedoch einen optimierten Postprozessor
fiir Thre Maschine haben, ist es nicht notwendig, dieses Kapitel im Detail zu studieren.
Wenn Sie die integrierte Ausgabe auf die tibliche Weise eingeben, d.h. indem Sie die Zu-
sammenstellung von der Hauptfliche des Wrykrys-Programms exportieren (zusatzlich
ist es moglich, die integrierte Ausgabe direkt von anderen Stellen, z. B. von InterCAD
oder AirMod aus auszufithren), finden mehrere Kontrollmechanismen statt, bevor es
geoftnet wird:

1. Kontrolle von Einstechstellen

Wenn die Zusammenstellung ein oder mehrere Teile enthdlt, denen keine Einstechstelle
zugewiesen ist, wird diese Warnung angezeigt:

- L
@ Achtung - eine oder mehrere Zeichnungen haben keine Einstechstelle!
v

Gleichzeitig werden die relevanten Teile auf der Fliche rot hervorgehoben.

@
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2. Uberlappungskontrolle

Sollten sich auf der Fliache Teile an exakt der gleichen Position befinden (die beispielswei-
se durch Neueinlesen der Zusammenstellung aus der Datenbank ohne Léschen der Fli-
che erstellt werden kénnen), warnt Sie das Programm mit diesem Bild, das iiberlappende
Zeichnungen symbolisiert. Diese werden auf der Fliche wieder rot markiert.

3. Kontrolle der Reihenfolge

Dies ist eine Reihenfolgepriifung fiir Teile, die in eine Offnung einer anderen Zeichnung
eingefiigt wurden. Das Innenteil sollte logischerweise zuerst hergestellt werden. Wenn
es umgekehrt ist, erscheint ein Bild, um darauf aufmerksam zu machen und die entspre-
chenden Teile werden auf der Fliche rot hervorgehoben.

4. a 5. Kontrolle GO0 und Kontrolle ~~

Diese Priifungen finden nur statt, wenn sie eingeschaltet sind. Eine Beschreibung ihrer
Funktion und Einstellungen finden Sie in Kapitel 2.12.8., bzw. 2.12.9.

Nach diesen Priifungen startet die integrierte Ausgabe, wenn dies jedoch kein atypischer
Fall ist und Sie absichtlich keinen der ,,Fehler” im Bericht haben, sollten Sie (insbeson-
dere bei 1-3 Berichten) zu der Fliache zuriickkehren und beheben das Problem beheben.
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5.1. Einstellung und Export eines Codes

Der Abschnitt betrifft die verschiedenen Einstellungen, die Sie in der integrierten Aus-
gabe vornehmen koénnen, bevor Sie den Maschinencode exportieren. Die Optionen fiir
diese Einstellungen variieren stark, je nachdem, was Thre Maschine zuldsst. Es kommt
sehr hiufig vor, dass Sie in der integrierten Ausgabe gar nichts oder fast nichts ein-
stellen (Schnittgeschwindigkeit, Kompensation und andere Dinge werden nur in der
Maschinensteuerung gelost). Dann speichern Sie einfach den Code mit dem Symbol
»Zusammenstellung exportieren in der Symbolleiste. Die folgenden Unterabschnitte
zeigen Beispiele fiir Dinge, die Sie bei Bedarf vor dem Export dndern oder einstellen

konnen.

Hier ist der Hauptbildschirm des integrierten Ausgangs:

Angebot des integrierten
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=
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5.1.1. Angebot des integrierten Ausgangs
ExportDixF ExportDWG About Exit

Das integrierte Ausgabemenii enthélt nur die Kiirzel fiir den direkten Export im
* DXF-Format und (wenn das Autodesk RealDWG-Modul installiert ist) auch *.DWG,
ein Fenster mit Programminformationen und einen Befehl zum Beenden der integrierten
Ausgabe.

5.1.2. Symbolleiste der integrierten Ausgabe

Diese Leiste enthilt iberwiegend informative Funktionen, die auch auf der Hauptfliche
des WRYKRYS-Programms zur Verfiigung stehen und in den entsprechenden Kapiteln
beschrieben werden.

5.1.2.1. Anfangszustand

—+, Dieser Befehl setzt die an der integrierten Ausgabe vorgenommenen Anderungen
zuriick und bringt Sie in den Zustand zuriick, in dem Sie die Zusammenstellung in
die integrierte Ausgabe eingelesen haben.

5.1.2.2. Uberzeichnung der Fliche
¥ Zeichnet den Vorschaubereich der Zusammenstellung neu. Ahnliche Funktion wie

* auf der Hauptfliche des WRYKRYS-Programms.

5.1.2.3. Abbrechen des Ansichtsfensters

Bricht das Ansichtsfenster ab und zentriert die Zusammenstellung in der
Vorschau. Dies kann auch durch Doppelklicken auf die mittlere Taste (Mausrad)
im Vorschaubereich erfolgen.

5.1.2.4. Kompensationszeichnen

g Gleiche Funktion wie auf der Hauptfliche des WRYKRYS-Programms.

5.1.2.5. Simuliertes Zeichnen

= Ahnliche Funktion wie auf der Hauptfliche des WRYKRYS-Programms. Die Ein-
*" gzelteile werden in der Reihenfolge und Richtung, in der sie geschnitten werden, rot
gezeichnet.

5.1.2.6. Alle / Verbindungslinien-Punkte kontrollieren

] @ Dieselbe Uberpriifung, die beispielsweise auf der Hauptfliche oder in
InterCAD verfiigbar ist.
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5.1.2.7. Anderung der Schneidreihenfolge

Diese Funktion unterscheidet sich von der Anderung der Schnittreihenfolge auf

der Hauptfliche. Dort hat sie die Reihenfolge ganzer Teile in der Zusammenstel-
lung bestimmt, nur hier kann man die Reihenfolge der einzelnen Elemente komplett an-
dern, egal zu welcher Zeichnung gehort. In einem konkreten Fall konnen Sie zum Bei-
spiel zuerst das Schneiden der Locher von zwei Teilen und dann die dufere Form des
ersten und zweiten Teils einstellen.
Nach Auswahl einer Funktion einfach mit der linken Maustaste einzelne Konturen direkt
in der Zusammenstellungs-Vorschau markieren.

5.1.2.8. Schneiden der Zeichnungen

S, Diese Funktion unterscheidet sich auch vom Schneiden, das in InterCAD verfiig-
bar ist.

Wihrend sie dort die Zeichnung in zwei separate Teile aufteilte, handelt es sich hier nur

um eine Teilung des ausgewéhlten Elements an einem Punkt, den Sie mit der linken Taste

der Zusammenstellungs-Vorschau festlegen. In einem atypischen Fall konnen Sie bei-

spielsweise eine Abszisse in drei kleinere aufteilen und jedem Teil ein anderes Werkzeug

zuweisen.

5.1.2.9. Farbeinstellungen
gm Wie auf der Hauptfliche konnen Sie mit diesem Symbol die Farbfiillungen auf der
#  Fliche ein- oder ausschalten.

5.1.2.10. Export einer Zusammenstellung

E Endgiiltiger Codeexport fiir die Maschine. Zum Exportieren bendtigen Sie einen
giiltigen Hardwareschliissel. Wenn das Programm es nicht findet, wird eine War-
nung angezeigt:

e
@ Schliissel nicht gefunden - = > das Programm ist eine Demaversion.
L ! 4

Andernfalls wird ein Standardfenster zum Speichern von Dateien angezeigt.

5.1.2.11. Notepad

Der Code kann auch im Notepad angezeigt (und moglicherweise manuell bearbei-
tet und dann gespeichert) werden. Natiirlich muss auch ein HW-Key angeschlos-
sen sein.
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5.1.2.12. Sprache
=) Schaltet die Postprozessorsprachen (Werkzeugbeschreibungen, Konstanten usw.)
um. Diese Sprachen sind méglicherweise nicht immer verfiigbar, die Beschreibun-
gen sind direkt Bestandteil der einzelnen Postprozessoren, nicht des Programms selbst.

5.1.2.13. Beenden der Anwendung
% Schlief3t die integrierte Ausgabe.

5.1.3. Karten fiir Einstellung der integrierten Ausgabe

Sechs Karten, die thematisch verschiedene Optionen fiir Anderungen, Anpassungen und
Einstellungen zusammenfassen.

5.1.3.1. Konstanten
Konstants | ausschter | Funkts und Zaichen | Emstechanslien | Bramsen | Bedingungan
Kenstanten Umsshaler
w0 [ 5 [ntemalcompensation X wo- [
w1 s I ||l ¢ [
w2 T w || # [
3 T e I ||l [
m T v || ¢ e

Auf dieser Karte stellen Sie die Werte der Konstanten (## 0 - ## 9) ein, auf die sich die
einzelnen Werkzeuge beziehen. In der Regel kann es sich beispielsweise um die Schnitt-
geschwindigkeit, die Grofle der intern hinzugefiigten Kompensation, aber auch um den
Namen des Programmierers handeln, der die Zusammenstellung erstellt hat und der in
einem Hinweis im Codekopf angegeben wird.

Im Abschnitt ,,Schalter konnen Sie den Wert des Schalters (siche nichste Karte) auf
einen der ausgewéhlten Werte dndern.

5.1.3.2. Ausschalter
Konstante  Ausschalter ]Punkte und Zeichen] Ei hstell ] Bremsen] Bedi ]

Ausschalter Ausschalter?

[ $$1 |Lifttool up fast ¥ ™ s ,—
[ g2 |Lowertool fast 71 I~ $47

I~ 843 [~ #4s

[ 434 W g9

[ s I~ #2:

Ahnliche Karte als Konstanten. Auch hier legen Sie in den Postprozessor-Einstellungen
die Werte fest, auf die Riickrufe gelegt werden (mit dem Prifix $$), haben aber die Mog-
lichkeit, diese auszuschalten. Eine typische Anwendung ist die Verwendung eines Schleif-
mittels auf einem Wasserstrahl.
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5.1.3.3. Punkte und Zeichen

Konstance | Aussohahier  Punkteund Zeichen | gy | Bremsen | B |

Zeichenbildung 3 Individuszll 3 Funkte znzeigen Sehriftart = Punkte

s Grie .

I~ |10 + 4:.”— Funkee |0 ™ Kreis 2um Punkt 10 <Rz |s0 ,1— F-Fimm]

W (1o x ke "__I (™ Kreis 2um Zeichen g

(T o =4 | | ¢ Urriss 2um Punkt B Rota Entlam empo= 2 =] BESCHREIBUNG
I~ o =

P _SCHRIFTART 2u
Funkte ersetzen Urmriss 2um Zeichen Zum Zaichen &ndern ‘ Ein Warkzeug 2umeizen ‘ Punkten

Auf dieser Karte ist es moglich, Zeichen aus vorbereiteten Punkten zu erstellen, oder zum
Beispiel kleine Locher in einen Punkt oder Zeichen umzuwandeln und diesem ein ge-
eignetes Werkzeug zuzuordnen (Bohren, Gravieren, Markieren, ... je nachdem, was Thre
Maschine zulésst).

Im Bereich ,,Zeichenbildung® wird der Typ (es ist noch mehr gleichzeitig moglich) des
Zeichens und dessen Grofie sowie die Anzahl der Wiederholungen, falls fiir die jeweilige
Technologie erforderlich, eingestellt. Beim Wiederholen ist es moglich, den Start immer
in der Mitte des Zeichens zu wihlen.

Im Bereich ,,Massenanderung® konvertiert die Schaltfliche ,,Punkte ersetzen vorgefer-
tigte oder erstellte Punkte in die ausgewdhlte Ebene (Werkzeug) und wenn einer der Zei-
chen ausgewihlt ist, werden diese Zeichen aus allen Punkten gleichzeitig erstellt.

Im Abschnitt ,,Einzelne Anderungen“ konnen Sie einzelne Bohrungen oder Konturen in
einen Punkt oder Zeichen umwandeln (fiir die gesamte Kontur bis zum Startpunkt, fir
eine Kreisbohrung bis zur Mitte). Zuerst wihlen Sie die Art der Konvertierung aus und
geben dann mit der linken Taste die Konturen direkt in der Zusammenstellungs-Vor-
schau an. Der neue Punkt oder Zeichen wird automatisch in das Werkzeug eingefiigt, das
Sie gerade im linken Bereich ausgewdhlt haben (siehe Kapitel 5.1.4).

Im Abschnitt ,,Massenanderungen“ konnen Sie alle Kreise mit einem Radius entspre-
chend dem angegebenen Intervall in einen Punkt oder Zeichen umwandeln.
»Punktanzeige® ist die Einstellung der visuellen Grof3e von Punkten in der Zusammen-
stellungs-Vorschau.

Mit der Konvertierung ,,Comp = 0“ werden alle Objekte mit Nullkompensation auf das
ausgewdhlte Werkzeug konvertiert. Dies ist z.B. beim Erstellen von Beschreibungen auf
der Hauptfliche nitzlich (siehe Kapitel 2.6.4.). Dadurch werden alle Beschriftungen mit
einem Klick auf die gewiinschte Ebene verschoben.

D
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5.1.3.4. Einstechstellen

konstants | Aussehalter | Punkte und Zsichen  Eil | eramsan | |
Daten fir die Kreiseinst. Berachnung der Krsis Info Gruppe ven Einstechstellen
3 arkasug 15
Radius 5 F= o= BEREE= Anzahlvon Einstechst 3= |2 o
. - =) =1 || Geschwin. [0 )

anzanipreise  [1 =] Einstechstellenradius o
ok = Einschalten [

e ’—_|1 =] ,731_416 T Anzzhl won Kreisen 1 +Hompl [

Diese Karte wird verwendet, um an den Startpunkten einzelner Zeichnungen (d.h. an
Stellen, an denen eine Standard-Einstechstelle hinzugefiigt wird) sogenannte kreisfor-
mige Einstechstellen zu erstellen. Kreisférmige Einstechstellen werden beispielsweise bei
einem Wasserstrahl verwendet. Im Abschnitt ,,Daten fiir kreisférmige Einstechstellen®
geben Sie den Radius des Kreises und dessen Nummer (wiederholt an der gleichen Stelle)
und das Werkzeug ein, das fiir das kreisformige Einstechstellen verwendet werden soll.
Sie konnen die Anzahl der benétigten Kreise auch automatisch ermitteln, indem Sie im
Abschnitt ,,Berechnen der Kreisanzahl“ die benotigte Zeit zum Schneiden des Materials
und die Geschwindigkeit des Werkzeugs eingeben. Der Abschnitt ,,Info* zeigt die Ge-
samtzahl der Einstechstellen auf der aktuellen Zusammenstellung und die Geschwindig-
keit des ausgewihlten Werkzeugs. Die Schaltfliche ,,Uberall hinzufiigen® fiigt der Zusam-
menstellung kreisformige Einstechstellen hinzu:

5.1.3.5. Bremsen

Kenstante | Aussohaler | Punkie und zZeiohen | Einstechstellen  Bremsen | Bedingungen |

Bremsen in Ecken 3 Flasma

I A 15 st |T <me |50 1. fo s o 5 3 4: Zugeben

5 3 1 5 mm ke |‘—3 2o e o F [ = augeben

T = = e i [7 i 3 ; z i i 5 Zg:
Bremsen vor der Uberkreuzung - =] Zugeben
g f Oberalbremeen | Bremsen Enevern | Oberall zugsben |

Eine umfassende Karte, mit der Sie das Bremsen in einer Vielzahl von Situationen anwen-
den konnen, indem Sie das Werkzeug wechseln. Oft wird das Bremsen nur in der Ma-
schinensteuerung gelost, aber die automatische Lésung muss nicht immer ausreichend
sein und an bestimmten Stellen miissen verschiedene Funktionen hinzugefiigt werden
(es muss nicht nur die Geschwindigkeit &ndern).

D
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Im Abschnitt ,,Eckenbremsung® konnen Sie in den Ecken der Zeichnungen bis dreipha-
siges Bremsen einstellen. Sie schalten die Einzelteile ein, indem Sie das entsprechende
Kistchen ankreuzen und den Abstand vor der Ecke, wo das Werkzeug aktiviert werden
soll, sowie die Werkzeugnummer einstellen. Dann stellen Sie den Winkel fiir die Ecken
ein, aus denen gebremst werden soll und ggf. die Grenzgrofle des ,,Eckelementes® - ist das
Element kiirzer, wird zum néichsten Element weitergebremst. Dann fiigen Sie Bremsen
mit der Schaltfliche ,,Uberall hinzufiigen hinzu.

Der Abschnitt ,,Bremsen vor dem Uberqueren dient zum Wechseln des Werkzeugs am
Schnittpunkt zweier Elemente (Uberfahren einer Einstechstelle, Schleife usw.). Im ersten
Feld geben Sie den Abstand vom Schnittpunkt ein, an dem das Werkzeug aktiviert wird,
im zweiten die Werkzeugnummer. Am Schnittpunkt kehrt das urspriingliche Werkzeug
zuriick. Wenn Sie ein gedndertes Werkzeug iiber die gesamte Kreuzung benétigen (z. B.
bei einigen Maschinen, bei denen Sie die Hoheniiberwachung auf diese Weise deaktivie-
ren), geben Sie im ersten Feld einen negativen Wert ein - seine Lange wird verwendet,
aber die Mitte des gednderten Abschnitts wird an der Kreuzung sein (z.B. bei dem ein-
gegebenen Wert von ,,-10 ,, wird das Werkzeug 5mm vor und 5mm nach der Kreuzung
verwendet). Die Anwendung erfolgt mit der Schaltfliche ,,Uberall bremsen®.

Im Bereich ,Radiusbremsung kénnen Sie das ausgewihlte Werkzeug einfach allen
Kreisbogen mit einer Grof3e in einem definierten Intervall zuordnen. Im Informations-
feld sehen Sie die Anzahl der Radien, die nach dem Driicken der Taste ,,Bremsen” gedn-
dert werden.

Der Abschnitt ,Werkzeuggeschwindigkeiten® ist nur informativ und enthalt die Werte der
Konstanten, auf die sich die einzelnen Werkzeuge beziehen (wenn dies im Postprozessor
eingestellt ist, kann das Geschwindigkeitsfeld fiir eine andere Funktion verwendet wer-
den und dann werden unsinnige Daten hier angezeigt).

Der Abschnitt ,,Plasma“ befasst sich mit dem Werkzeugwechsel an den Anlauf- und Aus-
laufstellen von Einstechstellen. Einige Plasmamaschinen verwenden Funktionen zum
allmahlichen Loschen, Abschalten der Hohenkontrolle oder sogar zum Bremsen. Hier
kénnen Sie den Abstand und die Werkzeugnummer fiir den Ein-/Auslauf der Einstech-
stelle im Innenloch oder an der Auflenform frei einstellen und diese Anderungen entwe-
der fur das ausgewihlte Teil (Schaltfliche ,, Apply“ bei jeder Zeile) oder fiir alle (,, Apply
all“-Schaltflache).

In allen Fillen, in denen Bremsen hinzugefiigt werden, werden Werkzeugidnderungen
sofort in der Zusammenstellungs-Vorschau farblich wiedergegeben und auch der Code
in der Vorschau rechts dndert sich.

>
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5.1.3.6. Bedingungen

Kanstante ] Auzschalter ] Punkte und Zeichen ] Einstechstellen I Bremsen Bedingungen ]

Eompenzationsprizisiarung Tertfarbe

v ,1— N I—- G40;GH 1 I—- |F l_l_ |at I—-
e [ F FrEF CEF T CH
T F rE CEF e

Im Abschnitt ,,Kompensationsprazisierung“ ist es moglich, die duflere Form, Locher und
kleine Locher in verschiedene Ebenen zu klassifizieren. Wenn Sie die Funktion aktivie-
ren, wird fir die Aulenform ein Werkzeug mit einer Nummer im ersten Feld verwendet,
ein im zweiten Feld eingetragenes Werkzeug fiir Bohrungen mit einem Radius grofler als
der eingestellte Wert und ein Werkzeug aus dem letzten Feld fiir kleinere Bohrungen (bei
nicht kreisférmigen Lochern wird es verwendet, um die Grofie thres Umfangs zu bestim-
men, und dann werden sie als Kreise gezahlt).

Sie missen die Funktion nicht nur fiir eine andere Kompensation von Lochern verwen-
den, es ist moglich, eine andere Geschwindigkeit oder andere Funktionen fiir ein anderes
Werkzeug zu verwenden.

Fir die Einstellung im Bild wird Werkzeug Nr. 1 fiir die AufSenform, Werkzeug Nr. 6 fiir
grofere Locher und Werkzeug Nr. 7 fiir kleine Locher verwendet. Wenn Sie beispielswei-
se ein anderes Werkzeug nur fiir kleine Locher benétigen, konnen Sie 1, 1, 7“ ausfiillen.

Der Abschnitt ,Textfarbe“ dient nur dazu, die Codevorschau rechts tibersichtlicher zu ge-
stalten. Sie geben den Anfang der Zeichenfolge ein, die Sie hervorheben méchten (wenn
Sie das nichste Kontrollkistchen aktivieren, werden nur die Zeilen mit der gesamten
genauen Zeichenfolge hervorgehoben), und Sie wihlen eine Farbe aus. Es ist moglich,
mehrere Werte durch Semikolon getrennt in einem Feld einzugeben (z.B. alle ,M“-Funk-
tionen in Rot, ,,G“-Funktionen in Blau usw.).

5.1.4. Linkes Panel der integrierten Ausgabe

Dieses Panel enthidlt sowohl die Werkzeuge selbst als auch mehrere Funktionen zum
Bearbeiten der Zusammenstellung und der Ausgabe, die wir hier Schritt fir Schritt be-
schreiben.

Das erste Dropdown-Menii wird verwendet, um den Postprozessor (d.h. das Ausgabe-

format) auszuwihlen. Die Option wird aus den Einstellungen auf der Hauptfliche des
WRYKRYS-Programms iibernommen, hier konnen Sie sie nur einmal dndern.
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Die Schaltflachen , X << >>X“und )Y << >> Y* spiegeln alle Zeichnungen auf der Fliche
um die ausgewdhlte Achse.

Das Dropdown-Menii darunter erméglicht es Thnen, die ge-
samte Zusammenstellung um 90/180/270 ° zu drehen. Neben-
stehender Schaltfliche ,<<->>“ verschiebt alle Zeichnungen
innerhalb der eingestellten Tafelgréfle in alle Ecken (und zu-
rick).

In den beiden blauen Feldern kénnen Sie die Koordinaten des
Startpunkts dndern (standardmiflig befinden sie sich in der

Startpunke
- I;::-n ] | linken unteren Ecke), oder Sie konnen den Startpunkt in der
Vorschau nach Driicken der Schaltfliche ,,Startpunkt® manuell
speichen | Sp.unter... | auswiéhlen (die Koordinaten werden dann automatisch ausge-
[ Kormpensation r fullt werden).
e a— Die vier Kastchen (zum Ankreuzen) unten sind fiir diese Funk-
™ _a ] tionen:

g - Riickkehr zum Ausgangspunkt fiir das Brennen der gesamten

e Zusammenstellung

a

4
5 (—  |Burnpaints
. T

7 |MiniHoles
8

- Einfiigen des ,,Schnittes” in die Zusammenstellung. Wenn den
»Schnitt® deaktivieren, gibt es im gesamten Code nur einzelne
Punkte in den Einstechstellen

- Einfiigen von Einstechstellen (gilt fiir kreisférmige Einstech-
stellen, die auf der Karte ,Einstechstellen® in der integrierten
Ausgabe hinzugefiigt wurden, sodass Sie diese ausschalten kon-
nen

- Einfiigen von Punkten (zum Beispiel kénnen Sie Punkte zum Bohren / Markieren be-
reithalten, aber am Ende mdochten Sie diese nicht verwenden - dies entfernt Punkte aus
dem Code)

In den néchsten beiden dunklen Feldern stellen Sie die Erweiterung der exportierten
Codedatei und die maximale Lange ihres Namens ein (bei alten Maschinen mit DOS-Sys-
tem in der Regel 8 Zeichen).

Mit den Schaltflichen ,,Speichern® und ,Speichern ...“ speichern Sie alle im aktuellen
Postprozessor vorgenommenen Einstellungsdnderungen oder einen neuen Postprozes-
SOr.

Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen ,,Comp‘, um die Kompensation direkt zu den Ab-
messungen aller Zeichnungen hinzuzufiigen (der Postprozessor muss richtig eingestellt
werden und Sie miissen die richtige Grofle der Schnittfuge in den Konstanten eingegeben
haben, sonst entsteht Ausschuss!). An diesem Punkt werden die Funktionen zum Hin-
zufiigen von Kompensationen auf der Maschine aus dem Code entfernt. Diese Funktion
kann aus Sicherheitsgriinden nicht dauerhaft im Postprozessor gespeichert werden, aber
wenn Sie benachbarte Felder ankreuzen, wird beim Export ohne zusitzliche Kompensa-
tion eine Warnung ausgegeben (diese Einstellung kann gespeichert werden).

KA E
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Dann gibt es nur noch einen Abschnitt mit den Werkzeugen selbst. Sie kénnen jede davon
auswéhlen und sie beliebigen Objekten zuweisen. Verwenden Sie die Schaltflédche ,, All%
um das Werkzeug allen Elementen in der Zusammenstellung zuzuweisen. Sie kénnen
das ausgewihlte Werkzeug auch direkt in der Vorschau mit der linken Taste zuweisen,
entweder ganzen geschlossenen Konturen oder (wenn das Kastchen neben der Schaltfld-
che ,,All“ steht) nur einzelnen Abszissen und Kreisen. Nach der Markierung éndert sich
das Element in der Vorschau in die entsprechende Farbe und es werden entsprechende
Anderungen im Code vorgenommen - sofort im Code wird die Zeile hervorgehoben, die
zum ausgewéhlten Element gehort (und Sie kénnen auch durch den Code scrollen und
die entsprechenden Elemente werden in der Vorschau rot hervorgehoben).

5.2. Postprozessor-Erstellung

Dieser Abschnitt befasst sich mit der Erstellung und Modifizierung des Postprozessors.
Wenn Sie WRYKRYS nur als Benutzer verwenden, miissen Sie den Postprozessor in der
Regel in keiner Weise anpassen. Sie verwenden entweder eine der Standardpaletten von
Ausgabeformaten oder der fiir Thre Maschine erforderliche Postprozessor wird vom Her-
steller geliefert.

Wenn Sie einen neuen Postprozessor bearbeiten oder erstellen mochten, dndern Sie den
Standard-Postprozessor nicht, sondern speichern Sie eine Kopie davon (Postprozessoren
werden im Unterverzeichnis FILTRYNEW in WRYKRYS gespeichert und sind Dateien
mit der Erweiterung *.nfd, oder fiir neue Postprozessoren ist dies ein paar gleich benann-
ten Dateien mit dem Prifix # und den Erweiterungen * .nvf und *. ###.

Physikalisch erstellen Sie einen neuen Postprozessor, indem Sie eine der vorhandenen
Dateien unter einem neuen Namen kopieren (entweder direkt diejenige, die Sie bear-
beiten mochten, oder selbst wenn Sie einen neuen Postprozessor erstellen mochten,
ist es gut, aus einem ,dhnlichen®, wie ein anderer Postprozessor im Essi-Format oder
in G-Code usw. auszugehen). Nach dem Neustart von WRYKRYS erscheint der neue
Postprozessor im Ausgabementi. Es ist auch moglich, den neuen Postprozessor direkt in
der integrierten Ausgabe zu speichern, indem Sie im linken Bereich auf die Schaltflache
»Speichern ...“ klicken.

Dieses Kapitel ist in zwei Teile gegliedert - der erste enthilt eine Beschreibung der Ein-
stellungen der urspriinglichen Postprozessoren, der zweite die Einstellungen neuer Post-
prozessoren mit dem Prifix #, die einige grundlegende Dinge aus der gleichen Tabelle wie
das Original iibernehmen, aber die Einstellungen einzelner Werkzeuge und ihre Funk-
tionen werden in einem anderen Fenster ausgefithrt, wodurch Sie noch kompliziertere
Codestrukturen erstellen konnen.
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5.2.1. Urspriingliche Postprozessoren

Das urspriingliche Format der Postprozessoren wird seit der Erstellung der Integrierten
Ausgabe verwendet, also seit 2005.

Alle Einstellungen des Codeformats und der einzelnen Funktionen werden in dieser Ta-
belle vorgenommen, auf die Sie durch ,,Ziehen“ der Schnittstelle zwischen dem linken
Bedienfeld und dem Vorschaufenster in der integrierten Ausgabe zugreifen kénnen:

e Foxk [ eF >
N P |E01 xx 1 oz FIr
==
= L ) R il el | O
- wn |
 Mrei Design name =
- e [
- IU— NI + IGUS x % Imicll II J IJ r IEuttlngnlder:
Startpunkt | NET |kr TR I *I Stopp Pas. Radius
A oy Iu |—|—_| “MUU ’]7 50000 —‘
NI (%171 630 G23 Fi0 MSON2 MEFDA™ N3 G317N3 381 r
Speichern Sp. unter... |
Hv IGOO X3 YTEE00 X5 -5 G407 A0 A
I Kompensation il
- Werkzeuge
r /-‘Jll Ws & W2 Wan W7 "2} Wa [ on [T oW WF LK PK
1 NIv G D01 (42 D01 [MOTEE2  |MOS PR |Gd0 FaN0 [wes (S
2 N|7 hAOT bAT1 (RADA GieH) WR10YR11|XR12 YR13 |FA#1
3 ] |7 (XRA0YR |G DOl |G42 DAt k0T hADA GieH) FEHO S HHS
4 NV bd10 Ge) XR 10 YR11[XR12 YR1Z
5 ¢ |Bum points [ 601 X0.001 G40 FA#0
s _ [ G D0z |Gz Doz [MOTEge  |MO3EE1 (o0 Fuz
7 ISmaII holes [ G D0z |Gz Doz [MOTEge  |MO3EE1 (o0 Fis
g | [

Fast alle Felder hier haben eine Blasenhilfe (nach dem Bewegen des Cursors), sodass Sie
ihre Bedeutung direkt im Programm erfahren kénnen. Hier werden wir nach und nach
die einzelnen Abschnitte durchgehen.

Hinweis: alle Kontrollkdstchen ,N“ aktivieren / deaktivieren die Blocknummerierung (Zeile)
des Codes fiir die jeweiligen Elemente.

Im ersten Abschnitt ,,Linie“ wird die Funktion auf die Zeile bei eingeschaltetem Werkzeug
(d.h. Schnitt einer Abszisse) eingestellt und umgekehrt bei ausgeschaltetem Werkzeug
(Eilgang). Fiir G-Code ist es beispielsweise standardméf3ig GO1 oder G00. Dann legen Sie
das Prifix fir die X- und Y-Koordinaten der Bewegung fest (fiir G-Code sind es X und
Y, im Essi-Format werden die Prifixe nicht verwendet, daher lassen Sie diese Felder hier
leer).

D
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Unten ist der Abschnitt ,,Kreis®, in dem Sie die Funktion fiir einen Kreis mit Ausrichtung
gegen den Uhrzeigersinn oder im Uhrzeigersinn einstellen (fiir G-Code G03 oder G02).
Dann wihlen Sie hier, wie die Kreise definiert werden - die gebrduchlichste Variante ist
die Verwendung ihres Mittelpunkts. Hier kénnen Sie wieder (typisch fiir G-Code) das
Prifix fiir die X- und Y-Koordinaten des Zentrums festlegen, die standardmifiig ,,I und
»J sind. Hier konnen Sie im nebenstehenden Feld auch einkreuzen, ob der Kreismittel-
punkt absolut (vom Punkt 0 - der Anfang der gesamten Zusammenstellung) oder relativ
vom Kreisanfangspunkt eingegeben wird (es kommt oft vor, dass auch bei einem ansons-
ten absolut eingegebenen Code die Kreismittelpunkte relativ definiert sind).

Andere Optionen zum Definieren von Kreisen sind der Radius oder der Winkel eines
Kreises (es verwendet beispielsweise das HPGL-Format).

Im Abschnitt ,Optionen® gibt es drei Felder - das erste ermdglicht es Thnen, die Werte im
Code mit dem angegebenen Koeflizienten zu multiplizieren, das zweite legt die Anzahl
der Dezimalstellen fest, das dritte ermdglicht das Hinzufligen eines beliebigen Zeichens
am Ende der Zeile (zum Beispiel Semikolon bei HPGL).

Der G-Code wird normalerweise nicht multipliziert und verwendet eine andere Anzahl
von Dezimalstellen (normalerweise drei). Das Essi-Format wird standardméf3ig mit zehn
multipliziert und verwendet keine Dezimalstellen.

Unter diesen Feldern befinden sich eine Reihe von acht Kistchen zum Ankreuzen:

1. Feld legt fest, ob Eilginge (Uberfahrten) im Code halbiert werden sollen, wodurch
Sie zwei Funktionen am Zeilenende platzieren konnen. Das Feld hat noch eine dritte
Position (markiert und grau), bei der der Eilgang nur geteilt wird, wenn er das Werkzeug
wechselt (z.B. Ubergang von einer Bohrung, die sich in einer anderen Ebene befindet, zur
Aufenform).

2. Feld ermoglicht die ganzen Kreise in zwei Halften teilen.

3. Feld ermoglicht Thnen alle Leerzeichen im Code entfernen, sodass die Zeile ,,G0O1 X200
YO0 M07“ zu ,,GO1X200YOMO7“ wird.

4. Feld setzt das Weglassen von Nullkoordinaten (d.h. grundsitzlich nur bei relativ ein-
gegebenem Code, bei absoluter Eingabe wird der Nullwert wahrscheinlich nicht erschei-
nen). Das Ergebnis ist beispielsweise ein Wechsel von Code ,GO1 X0 Y-100“ auf ,GO1
Y-100 Dieses (wie auch das bisherige 3. Feld) dient in erster Linie dazu, die Lange des
Codes zu reduzieren, verliert jedoch bei der heutigen Art der Dateniibertragung auf Ma-
schinen und Speichermedien-kapazititen an Bedeutung (keine Maschine sollte in Bezug
auf die Funktionalitit stren, wenn die Nullkoordinate nicht weggelassen wird).
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5. Feld erméglicht Thnen bei Dezimalzahlen iiberzahlige abschlieflende Nullen weglas-
sen (z.B. 14 statt 14.000 oder 10,2 statt 10.200). Dadurch verringert sich natiirlich auch
die Lange des Codes, aber der Code ist ohne unnétige Nullen zweifellos tibersichtlicher,
daher wird diese Option meist verwendet. Aus funktionaler Sicht sollte keine einzige Va-
riante die Maschine storen.

6. Feld schaltet ,+“ vor einer positiven Verschiebung ein oder aus. Es wird nicht fiir
G-Code verwendet (positive Werte sind ohne Vorzeichen, negative mit ,,-“), fiir das Es-
si-Format muss ,,+“ eingefiigt werden, da Prifixe ,X“ und ,,Y“ und Vorzeichen ,,+“ und

<

»- werden hier nicht verwendet. Die einzelnen Werte sind somit voneinander getrennt.

7. Feld ermoglicht Thnen die Linien und Kreise selbst in Hilften teilen. Dies ist wie beim
ersten Eilgangfeld erforderlich, um das Werkzeug in einer Zeile einzuschalten und in der
zweiten Zeile auszuschalten (wenn die Funktionen nicht in separaten Zeilen eingefiigt
werden).

8. Feld bestimmt, ob die Koordinaten des Codes absolut oder relativ eingegeben werden
(mit Ausnahme der Koordinaten, die die Mittelpunkte der Kreise definieren, erfolgt ihre
Einstellung separat - siehe vorheriger Absatz)

Der Abschnitt ,,F5“ wird verwendet, um Notizen im Code zu setzen. Notizen sind Texte
im Code, die die Maschine beim Schneiden ignoriert, sie werden normalerweise verwen-
det, um einzelne Teile zu identifizieren, oder im Code-Kopf, um einige Informationen
(Tafelgrofe, Autor der Zusammenstellung usw.) zu schreiben.

Die ersten drei Kontrollkidstchen legen fest, ob Sie Kommentare mit dem Teilenamen
und seiner Reihenfolge in der Baugruppe automatisch in den Code einfiigen mochten
(die dritte Schalterstellung fiigt die Beschreibung in umgekehrter Reihenfolge ein), ob die
Kommentartrennzeichen (unten eingestellt) eingefiigt werden sollen vor und nach dem
Kommentar, oder eine separate Zeile und das letzte Feld bestimmt, ob die Anmerkungs-
blocke nummeriert werden sollen.

Die beiden Felder darunter setzen die Kommentartrennzeichen (bei G-Codes sind dies
meist Klammern oder Anfiihrungszeichen, im Essi-Format die Funktionen ,,3“ und ,,4%).
In den letzten beiden Feldern wird eine Beschreibung fiir automatische Notizen gesetzt,
die den Namen der Zeichnung und deren Reihenfolge enthalt.

Im Abschnitt ,,Stopp“ gibt es nur ein Feld, in dem Sie die Funktion einstellen, die an der
Stelle, an der Sie den Stopp in die Zusammenstellung eingefiigt haben, in den Code ein-
gefiigt wird (siehe Kapitel 2.9.11). Allerdings muss die Maschine eine solche Moglichkeit
unterstiitzen. Im G-Code ist dies normalerweise eine Funktion von M00 oder MO1.
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Der Abschnitt ,, Kontrolle“ wirkt sich nicht direkt auf den exportierten Code aus, sondern
dient dazu, beim Abrufen das richtige Codeformat auszuwihlen. Wenn Sie den Code
exportieren, wird er automatisch zur Uberpriifung neu eingelesen und in der Vorschau
tiber Threm Bericht rot hervorgehoben. Wenn Sie hier einen anderen Codetyp auswahlen,
funktioniert das Kontrolleinlesen nicht. Schalten Sie also einfach das richtige Codefor-
mat um, das Sie hier generieren.

Im Abschnitt ,,Max. Radius® kénnen Sie die maximale Grofie des Radius von Kreisen und
Bogen im Code einstellen. Einige Maschinen kénnen Probleme mit extrem groflen Radi-
en haben. Wenn Sie diese Option hier aktivieren und beispielsweise 50000mm einstellen,
werden beim Uberschreiten dieses Radius die belasteten Bégen in Abszissen unterteilt.

Die beiden folgenden Zeilen werden verwendet, um eine beliebige Zeichenfolge am An-
fang oder am Ende des gesamten Codes zu schreiben. Das Késtchen zum Ankreuzen
rechts davon blendet den gesamten oberen Teil des Fensters mit der Einstellung von Kon-
stanten, Punkten usw. aus, wenn Sie diese im angegebenen Postprozessor nicht verwen-
den méchten. Uber die Schaltfliche ,,Zuriicksetzen” konnen Sie den gesamten Inhalt des
Postprozessors loschen.

Unten befindet sich eine Tabelle mit der Definition der einzelnen Werkzeuge. Jede Zeile
entspricht dem Werkzeug aus dem linken Panel, die Spalteniiberschriften beschreiben die
einzelnen Funktionen (die Beschreibung stammt aus dem Essi-Code - 5 ist der Anfang
des Eilgangs, 6 ist das Ende des Eilgangs, 29 ist die Linkskompensation, 30 ist die Rechts-
kompensation, 7 ist der Schnittanfang, 8 ist das Schnittende, ,,On“ wird beim ersten Ein-
satz des Werkzeugs eingefiigt und ,,Off“ wird beim letzten Mal eingefiigt. Spalte ,,F wird
normalerweise verwendet, um die Geschwindigkeit einzustellen, ,LK* und ,,PK“ sind
die Werte, die verwendet werden, wenn die interne Kompensation eingeschaltet ist (nor-
malerweise gibt es Verweise auf die einstellbaren Konstanten ## 0 - ## X ). Die Schalter
in der Kopfzeile legen fest, ob die Funktionen in separaten Zeilen oder am Zeilenende
eingefiigt werden sollen.

Sie kénnen das Zeichen ,,*“ fiir Zeilenweglassen verwenden.

Sie konnen einzelne Werkzeuge beliebig benennen (Sie konnen direkt in die farbigen
Kistchen im linken Bereich schreiben). Es gibt insgesamt 8 davon, wie viele Sie verwen-
den, je nach Thren Bediirfnissen und den Moglichkeiten der Maschine. Nach dem Start
der Integrierten Ausgabe befindet sich immer alles in Werkzeugebene Nr. 1 (bis auf die
eingestellte ,Kompensationsprézisierung® auf der Registerkarte Bedingungen), dann
kénnen Sie einzelne Teile auf verschiedene automatische oder manuelle Weise in andere
Ebenen umwandeln (z.B. fiir die Bohrkopf, Gravieren, Punktbrennen usw.).

Speichern Sie die Anderungen nach Abschluss der Postprozessor-Einstellung.
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5.2.2. Neue Postprozessoren (mit Prifix #)

Ein neuer Typ von Postprozessoren, der im J. 2008 in das Programm aufgenommen
wurde, erméglicht die Erstellung komplexerer Codestrukturen und die Erstellung ist in-
tuitiv - Sie schreiben die einzelnen Funktionen de facto direkt an ihre Positionen. Der
Postprozessor besteht auf der Festplatte aus einem Paar gleichnamiger Dateien mit dem
Prifix # und den Erweiterungen *.### (enthalt ein neues Fenster mit der Definition von
Werkzeugen) und *.nvf (enthélt dieselbe Tabelle wie die urspriinglichen Postprozessoren,
von dieser einige Grundeinstellungen ibernommen werden). Beim Erstellen eines neuen
Postprozessors ist es notwendig, diese beiden Dateien unter neuen Namen zu kopieren
(# am Anfang des Namens ist pflichtig, danach stellt das Programm fest, dass es sich um
diesen Typ handelt).

Aus der Einstellungstabelle ,,unter Vorschau® (siehe vorheriges Kapitel) tibernimmt der
neue Typ von Postprozessoren diese Dinge:

- aus dem Abschnitt ,,Linie“ und ,,Kreis“ Prifixe fiir einzelne Koordinaten (X, Y oder L, J)
und Einstellung von relativen / absoluten Koordinaten fiir Kreise

- der gesamte Abschnitt ,Optionen” mit Ausnahme des Endzeichens auf der Zeile (ein-
schliefilich der Einstellung von relativen / absoluten Koordinaten)

- Schalten Sie im Abschnitt ,,F5“ das Einfiigen einer Notiz ein, aber legen Sie ihr Format
nicht mehr fest

- die entsprechende Funktion im Abschnitt ,,Stopp“

- Abschnitt ,,Kontrolle® fiir Riickeinlesen

- Einstellen des maximalen Radius

- eine Tabelle mit den Funktionen der einzelnen Werkzeuge nur zum Riickeinlesen von
Zusammenstellungen, daher ist es gut, zumindest die Funktionen fiir den Anfang / das
Ende des Schnitts auszufiillen, damit die richtigen Formen eingelesen werden konnen
(mit der ,DXE, . ..“ -Karte im Hauptprogramm)

Alles andere wird in einem Fenster eingestellt, das nur fiir Postprozessoren mit dem Pra-

fix # zuganglich ist und das Sie durch einen Doppelklick auf die linke Schaltfliche im
Vorschaubereich 6ffnen.
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Wir beschreiben zundchst die einzelnen Abschnitte dieses Fensters.

Auf der linken Seite befindet sich eine Liste von Funktionen oder Funktionsgruppen, die
Sie tiberall im Code verwenden werden. Sie konnen die Funktionen in beliebiger Rei-
henfolge einstellen, in der Codestruktur verweisen Sie nur auf diese nur mit laufender
Nummer der entsprechenden Zeile (es sind bis zu 40 davon verfiigbar, Sie konnen mit der
Schaltfliche in der unteren linken Ecke auf die andere Seite umschalten).

Neben den Funktionen selbst werden Sie in fast jedem Postprozessor die Automatische
Funktion ,KOMP_DEL_ALWAYS“ und KOMP_ADD_ALWAYS ,verwenden, die die
entsprechende (links oder rechts) Kompensation entfernt oder hinzufiigt, bzw. die Funk-
tion, die Sie dafiir im Abschnitt ,, Kompensation® eingestellt haben. Eine weitere integrier-
te Funktion ist ,TOOL_ADD_CHANGES, die eine Funktion aus dem Abschnitt ,,Change
of tool“ im Moment einfiigt, in dem das Werkzeug wihrend der Herstellung eines Teiles
gewechselt wird.

Ansonsten kann man wie im Originalformat von Postprozessoren auf die Konstanten ##
0 - ## 9 verweisen und es ist auch moglich innerhalb einer geschriebenen Zeile Zeilenum-
briiche vorzunehmen. Die Sequenz ,,\ n“ wird hier anstelle eines Sternchens verwendet.
In der Mitte des Fensters befinden sich die Abschnitte ,,Fast feed” fiir Schnellvorschub
und ,,Line Circle® fiir Abszisse und Kreise. In den Abschnitten definieren Sie die Codes-
truktur selbst.

Im Abschnitt Eilgang stellen Sie ein, ob der erste Eilgang in der angegebenen Ebene ge-
teilt oder ganz sein soll (Schalter 1 oder 2). Die folgenden Angaben gelten fiir alle anderen
Eilgdnge aufer dem ersten.
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Das Feld ,,X, Y ...“ gibt die Stelle an, an der sich die Koordinate selbst im Code befindet
und Sie ,,um sie herum® kénnen einen beliebigen Abruf platzieren und ihre Position be-
stimmen. Daher konnen Sie eine Funktion vor dem Eilgang in einer eigenen Zeile, vor
oder nach dem Eilgang in derselben Zeile oder nach dem Eilgang in einer eigenen Zeile
einfiigen. Bei geteiltem Eilgang auch zwischen zwei seine Teile.

Abschnitte fiir Abszisse und Kreise funktionieren auf dhnliche Weise. Es gibt drei Felder
vor der ersten Koordinate in einer gegebenen Ebene (zum Beispiel schalten Sie hier Kom-
pensation und Schnitt ein, d.h. Sie platzieren hier einen Abruf auf die Zeile mit der auto-
matischen Funktion ,KOMP_ADD_ALWAYS® und dann einen Abruf auf die Funktion,
die Thre Maschine verwendet um den Schnitt zu starten). Sie konnen dann der ersten und
zweiten Reihe mit Koordinaten (Abschnitt 1 und 2), dann allen folgenden (Abschnitt S)
und dann der vorletzten und letzten (Abschnitt -2 und -1) unterschiedliche Funktio-
nen zuweisen. Schliellich folgen noch einmal drei Zeilen nach der letzten Koordinate
(Abschalten von Schneiden, Kompensation, ...). Der Abschnitt ,,Compensation® wurde
bereits erwahnt. Hier stellen Sie die Funktionen zum Loschen und zum Hinzufiigen
von Links- und Rechtskompensation ein. Die Beschreibung der Felder basiert auf dem
G-Code (Funktionen G40, G41 und G42), im Falle des Essi-Formats wiirden die Funkti-
onen 38, 29 und 30 ausgefiillt. Unten in diesem Abschnitt konnen Sie die Codestruktur
fiir den Fall einstellen, dass die Kompensation sich wihrend der Herstellung eines Teils
indern wiirde.

Unterhalb der Kompensationseinstellung befindet sich ein Abschnitt zum Einstellen der
Nummerierung von Blocken (Codezeilen). Sie konnen ein Prifix fiir die Nummerierung
wihlen (typischerweise ,N“ im G-Code) und einen Anfangswert und einen Zuwachs-
wert (normalerweise werden z. B. Vielfache von fiinf, zehn usw. verwendet).

Auflerdem gibt es hier einen Abschnitt ,,Change of tool", in dem Sie die Funktionen beim
Werkzeugwechsel definieren (aktiviert durch die Automatische Funktion ,TOOL_ADD_
CHANGE®) und auch (dhnlich der Kompensation) die Codestruktur bei Werkzeugwech-
sel wihrend des Schnitts von einem Teil.

Im Abschnitt ,Note“ legen Sie den Aufbau der Hinweise fest, im Abschnitt ,,Point den
Aufbau des Codes fiir Punkte (fiir Brennen von Punkte oder Funktionen zum Bohren
etc.).

Die beiden grofien Felder werden verwendet, um die Start- und Endzeichenfolgen des
gesamten Codes zu schreiben. Auch hier kénnen Sie mehrere automatischen Funktio-
nen nutzen, wie z.B. ,TABX“(Tafellinge), ,TABY* (Tafelbreite), ,DATE"(aktuelles Sys-
temdatum) oder WRITETHICK (eingestellte Materialstarke aus der Hauptfliche des
Programms). Unten links konnen Sie mit acht Schaltflichen zwischen den Einstellungen
fiir jedes Werkzeug wechseln (Farben und Reihenfolge entsprechen den Werkzeugen auf

dem linken Paneel der integrierten Ausgabe).
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Die Grundeinstellung fiir einen einfachen Essi-Code kann beispielsweise so aussehen:
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In der Funktionsliste sind die Funktionen ,,5 (Beginn Eilgang), ,,6“ (Ende Eilgang), ,,7“
(Beginn des Brennvorgangs), ,8“ (Ende des Brennvorgangs) sowie das Hinzufiigen und
Entfernen von Kompensation eingestellt. Die Kompensationsfunktionen werden im Ab-
schnitt ,Compensation® eingestellt - ,,38 fiir das Ende der Kompensation und ,,29“ und
,30% fur die linke bzw. rechte Kompensation.

Eilgédnge werden bei der ersten und weiteren Uberfahrt auf ungeteilt geschaltet und wer-
den mit einem Abruf auf Zeile 1 und davor steht ein Hinweis auf Zeile 1 und dahinter auf
Zeile 2, also die Funktionen ,,5“ und ,,6 Bei Abszissen und Kreisen werden die Linien 5
und 3 eingefiigt (damit die Funktion ,,29 oder ,,30“ um die notwendige Kompensation
erweitert) und die Funktion ,,7¢, um das Brennen zu starten. Am Ende befinden sich
die Zeilen 4 und 6, das ist das Ende des Brennens (Funktion ,,8“) und das Entfernen der
Kompensation (Funktion ,,38%).

Sie kénnen den so eingestellten ersten Werkzeug mit der Schaltfliche ,,Copy 1->8% auf
alle anderen kopieren und dann nur die notwendigen Anderungen vornehmen.

Die Schaltfliche Clear All 16scht den Inhalt aller Werkzeuge, die Schaltfliche ,,Clear 1¢
16scht nur das aktuell ausgewihlte Werkzeug.




WRYKRYS

6. MakroEditor

Die Anwendung MacEdit wird verwendet, um von WRykRys verwendete Makros zu er-
stellen, zu dndern, anzuzeigen und zu exportieren. Zur Erstellung von Makros kénnen
sowohl einfache geometrische Konstruktionen aus Linien, Punkten und Kreisen als auch
komplexere Konstruktionen basierend auf Berechnungen der analytischen Geometrie
oder eine Kombination beider Moglichkeiten verwendet werden. Insbesondere die Kom-
bination der beiden Methoden eroffnet ungeahnte Moglichkeiten und ermdglicht IThnen
nahezu jedes Makro zu erstellen. Die Philosophie beim Erstellen eines Makros ist wie
folgt: Ein Makro besteht aus einer Folge von ausgerichteten Segmenten, die den Brenn-
weg definieren. Diese Segmente konnen mit Elementen unterschiedlichen Typs definiert
werden, von denen einige visuell, andere versteckt sind. Zu den versteckten Elementen
gehoren Makroparameter (Eigenschaften wie Lange, Position oder Winkel, die der Be-
nutzer vor dem Rendern des Makros eingibt, um seine endgiiltige Form anzugeben) und
mathematische Ausdriicke (Hilfsberechnungen, die die Position oder Dimension eines
anderen Elements berechnen). Die visuellen Elemente umfassen dann grafische Objek-
te (Punkt, Linie, Kreis) und die bereits erwdhnten Segmente (orientierte Abszisse oder
Kreisbogen).

6.1. Namenskonvention

Makroelemente (Parameter, mathematische Ausdriicke, grafische Objekte und Segmen-
te) werden im Makroeditor eindeutig durch Namen dargestellt. Diese Namen sind in den
meisten Programmiersprachen als Variablennamen konstruiert — d.h. sie konnen Buch-
staben, Zahlen und den Unterstrich enthalten. Die erste Stelle des Namens darf keine
Zahl enthalten (d.h. der Name darf nicht mit einer Zahl beginnen).

Der Name des Elements muss innerhalb des Makros eindeutig sein, zwei Elemente kon-
nen nicht gleich benannt werden, auch wenn sie unterschiedlichen Typs sind - daher
ist es beispielsweise nicht moglich, einen Parameter namens ,,A* und ein Segment mit
dem gleichen Name ,,A". Namen sind nicht ,case sensitive®, d.h. sie reagieren nicht auf
die Grof3-/Kleinschreibung. Z.B. der Parameter ,,XStred“ ist daher gleich ,,xStred oder
»XSTRED

6.2. Benutzerschnittstelle

Das Anwendungsfenster ist in zwei Hauptteile unterteilt. Der linke Bereich enthilt detail-
lierte Informationen zum Makro und den Elementen, aus denen es besteht. Uber die Re-
gisterkarten in der Kopfzeile konnen insgesamt sechs Registerkarten umgeschaltet wer-
den. Der rechte Teil des Anwendungsfensters ist dann fiir die Makrovorschau reserviert

mit der Moglichkeit, die aktuell bearbeiteten Makroelemente hervorzuheben.
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6.2.1. Registerkarte Allgemeines

Die Registerkarte ,,Allgemeines enthilt das Dateimenii der Anwendung und die Mak-
ro-Header-Informationen. Das Dateimenti befindet sich in der Leiste unterhalb der Re-
gisterkarte-Tabelatur und enthélt Befehle zum Erstellen eines neuen Makros (Neu), Ein-
lesen eines bestehenden Makros aus einer Datei (einlesen), Speichern des bearbeiteten
Makros unter dem aktuellen Namen (Speichern) und Speichern des Makros unter neuem
Namen (Speichern unter). Makro-Header-Informationen - Name und Beschreibung (ein
detaillierterer Kommentar, der beschreibt, was das Makro darstellt) werden in die Einga-
befelder unterhalb des Hauptmeniis eingetragen. Beide Sequenzen dienen der besseren
Orientierung des Benutzers in der Makrobibliothek und sind in keiner Weise an den
Namen der Datei gebunden, in der das Makro gespeichert ist. Es ist auch moglich, dem
Makro eine Vorschau zuzuweisen - ein Rasterbild, das schematisch die Form des Mak-
ros und die Bedeutung der Parameter ausdriickt. Jedes Bild im JPG-, BMP-, PNG- oder
TIF-Format kann als Vorschau verwendet werden. Es wird mit der Schaltfldche ,,Makro-
vorschau importieren” importiert. Die vorhandene Makrovorschau kann jederzeit durch
einen neuen Import gedandert oder mit der Schaltfliche ,Vorschau l6schen komplett ge-
16scht werden.

General | Paameters | Expressions Objects | Segents | Ordering

New Load Save Save As

Desciplion:
Pravolij ichobéénik zadan délkou dvou stran a dhlem
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6.2.2. Registerkarte Parameter

Makroparameter sind Daten tiber die Lénge, Position oder den Drehwinkel, die zur Be-
stimmung des Objekts oder seines Teils verwendet werden. Dies sind die Eingabedaten,
die eingegeben werden miissen, bevor der Brennweg generiert wird, und nur ihre Ein-
gabe gibt die endgiiltige Form des Werkstiicks vollstindig an. Jeder Parameter ist durch
seinen Namen, seinen Anfangswert und seine physikalische Abmessung (Einheit) ge-
kennzeichnet.

Die Liste auf der Registerkarte ,,Parameter® zeigt alle definierten Parameter zusammen
mit ihrer Charakteristik. Durch Auswahl eines Parameters aus der Liste wird seine Cha-
rakteristik in die Eingabefelder unterhalb der Liste ibertragen, in denen die Werte frei ge-
andert werden konnen. Wertdnderungen werden immer akzeptiert, wenn Sie den Fokus
auf ein anderes Eingabefeld verschieben, die ENTER-Taste driicken oder einen anderen
Parameter aus der Liste auswdhlen. Wenn Sie zu einer anderen Registerkarte wechseln,
werden die gednderten Werte akzeptiert. Umgekehrt konnen unerwiinschte Anderungen
in einem Eingabefeld (dies gilt auch fiir Eingabefelder auf anderen Registerkarten) durch
Driicken der ESC-Taste abgebrochen werden.

Parameter konnen durch Driicken der Taste ,,+“ hinzugefiigt werden. Wenn aktuell kein
anderer Parameter ausgewahlt wurde, werden die vorgefiillten Werte aus den Eingabe-
feldern auf der Registerkarte iibernommen. Wenn diese Werte nicht eingegeben wur-
den oder ein anderer vorhandener Parameter markiert wurde, wird ein impliziter neuer
Parameter mit dem Namen ,,ParamXXX" generiert, wobei XXX die Seriennummer des
Parameters angibt.

Der markierte Listenparameter kann mit der Taste ,,-“ geloscht werden. Mit den anderen
Pfeiltasten wird der markierte Parameter in der Liste nach oben und unten verschoben.
Mit ihnen konnen Sie Parameter logisch nach Bedeutung oder alphabetisch sortieren
und gruppieren. Die definierte Reihenfolge wird auch beim Eingeben des Brennwegs im
Eingabedialogfeld des WRykRys-Programms beibehalten.

Ein vollstandig und korrekt angegebener Parameter wird in der Liste fett angezeigt. An-
dernfalls (wenn es nicht ausgewertet werden kann) wird es in braun-roter und normaler
Schrift angezeigt.

Der Anfangswert des Parameters wird sowohl beim Erstellen des Makros fiir seine vor-
ldufige Anzeige als auch im Dialogfeld der WRykRys-Anwendung verwendet, wenn das
Makro in der Zeichnung platziert wird. Der Benutzer muss nicht alle Makroparameter
manuell eingeben - die Anfangswerte werden anstelle der nicht eingegebenen Werte ver-
wendet, der Benutzer gibt nur die Parameter ein, deren Wert er modifizieren mochte.
Der Anfangswert eines Parameters kann entweder eine einfache Zahl oder ein mathema-
tischer Ausdruck sein.

Details zum Erstellen von Ausdriicken finden Sie im folgenden Kapitel.
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7 x

General | Parameters | Eypressions | Obiects | Segments | Drdering

Hame. Defaultvaue  Urits
X 300 [mm]
Y 150 [mm]
u 120 rl

+ = LR

Name: Default vale: Units:

6.2.3. Registerkarte Ausdriicke

MacEdit-Ausdriicke sind Regeln, die einer Variablen durch eine mathematische Berech-
nung einen Wert zuweisen.

Die Arbeit auf der Registerkarte Ausdriicke folgt der gleichen Philosophie wie auf der Re-
gisterkarte ,,Parameter®. Das heifit, alle definierten Begriffe sind aufgelistet, in denen wir
einen von ihnen markieren kénnen. Es kann dann verschoben, bearbeitet oder geloscht
werden. Der neu erstellte Ausdruck hat entweder einen vom Benutzer eingegebenen Na-
men oder wird implizit in der Form XXXX generiert, wobei XXX die laufende Nummer
des Ausdrucks ist.

Die Konstruktion des Ausdrucks entspricht haufig verwendeten mathematischen No-
tationen. Es konnen sowohl Operationen (Addition, Subtraktion, Multiplikation und
Division) als auch einige haufig verwendete Funktionen verwendet werden. Teile des
Ausdrucks konnen in Klammern eingeschlossen werden. Die Liste der verfiigbaren Ope-
ratoren und Funktionen ist in Tabelle 1 zusammengefasst.

Konstanten (Zahlen), Parameter, Namen anderer Ausdriicke oder Attribute von Grafik-
objekten und Segmenten konnen als Argumente eines Ausdrucks verwendet werden. Die
Bedeutung einzelner Attribute wird in einem speziellen Kapitel ,,5. Attribute von Grafik-
objekten und Segmenten ,,. Hier erwdhnen wir nur, dass die Attribute die Eigenschaften
von Grafikobjekten und Segmenten widerspiegeln und in Punktnotation geschrieben
sind - dem Namen des Elements, gefolgt vom Punkt und dem Namen des Attributs. Z.B.
Kreisl.CenterX.
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Bei der Erstellung des Ausdrucks muss die physikalische Dimension der Operanden
berticksichtigt und nur die Operanden der entsprechenden Dimensionen kombiniert
werden (es kénnen keine ,,Apfel und Birnen“ addiert werden)! Wie bereits im Abschnitt
»Parameter” erwdhnt, werden die physischen Abmessungen aller Elemente im gesamten
Editor streng kontrolliert. Es muss daher immer sichergestellt werden, dass der konstru-
ierte Ausdruck nicht nur aus mathematischer Sicht (korrekte Syntax) korrekt geschrieben
ist, sondern auch, wenn eine Kombination von Dimensionen von Ausdrucksargumenten
moglich ist - d.h. ob der Ausdruck eine echte physikalische Bedeutung hat. Ein Ausdruck
wird nur dann korrekt ausgewertet, wenn beide Bedingungen erfiillt sind. Erwéhnens-
wert ist auch die Verwendung von Konstanten (Zahlen) in Ausdriicken. Die Zahl wird als
»adaptive Konstante“ verstanden und nimmt bei Auswertung die Dimension des Ope-
randen an, mit dem sie in ihrer Anfangseinheit interagiert. Die Standardeinheit fiir die
Lénge ist Millimeter fiir den Gradwinkel. Das heif$t, wenn wir z.B. A + 10 schreiben und
A ein Langenausdruck von Millimetern ist, wird A als 10 mm verstanden. Wenn A eine
Abmessung von Metern ist, ist es immer noch ein Langenwert und 10 wird hier als 10
mm verstanden (Millimeter sind die Standardlangeneinheit). Andernfalls wird 10 als 10 °
verstanden, wenn A eine Dimension von Grad (oder Bogenmaf) ist.

7 x

General | Parameters | Expressions | Obiects | Segments | Dideiing

Expressions

Name. Expression

Name:

Expression




Benutzerhandbuch

Function | Meanin| Physical dimensions of operators |Physical dimension of the result |Example
0 Darer?theseslfinfluence priority of the Any, Reciprocal correspondence
functions being performed Corresponds to the input (A+B)}*C

- Unary minus —negative input value Any Corresponds to the input -A
+ Addition Any, Reciprocal correspondence |Corresponds to the input A+CHD
- Subtraction Any, Reciprocal correspondence |Corresponds to the input PositionX-D.X
- Multiplication Any Product of input dimensions k*Anglealpha
/ Division Any Quotient of input parameters Alpha/3
ABS Absolute value Any Corresponds to the input ABS{-20*k}
SOR Square Any Square of the input dimension  |SOR{A}

Any, the result must be awhole- |Square root of the input
SQRT Square root " " : "

number dimension dimension SQORT{A*B)}
LOG Common logarithm Any Corresponds to the input LOG({1000)
LN Natural logarithm Any Corresponds to the input LN{K.Centerx}
SIN Sine Any angular Nondimensional SIN{LL.Alpha)
cos Cosine Any angular Nondimensional cOS{Alpha+Beta/2)
TAN Tangent Any angular Nondimensional TAN({k*alpha)
COTG Cotangent Any angular Nondimensional COTG(Beta)

6.2.4. Registerkarte Objekte

Der Begriff Objekte in MacEdit bezieht sich auf einfache geometrische Objekte wie
Punkte, Linien und Kreise, die als zusitzliche Konstruktionselemente dienen. Basierend
auf diesen Hilfselementen werden im néchsten Schritt Segmente (orientierte Abszissen

und Kreisbogen) definiert, deren Reihenfolge den resultierenden Brennweg des Makros
bildet.

Am oberen Rand der Registerkarte befindet sich eine Liste bereits definierter Objekte.
Der Objekttyp (Punkt, Linie, Kreis) wird durch ein Symbol links neben seinem Namen
angezeigt. Wenn Sie ein Element aus der Liste auswahlen, wird unten auf der Register-
karte ein Eingabefeld angezeigt, in dem die Eigenschaften des ausgewdhlten Objekts de-
finiert sind. Im Gegensatz zu Parametern und Ausdriicken ist dieser Teil variabel und die
angezeigten Felder unterscheiden sich je nach Typ des ausgewéhlten Objekts und der Art
und Weise, wie dieses Objekt definiert wird. Es gibt drei Arten von Eingabefeldern, die
Objekteigenschaften definieren:

« Felder, die einen numerischen Wert erwarten. Dies sind zum Beispiel die X- und Y-Ko-
ordinaten des Kreismittelpunkts, die Richtung einer Linie usw. Es ist auch méoglich, den
Namen eines Parameters oder Ausdrucks in diese Felder einzugeben (oder direkt einen
mathematischen Ausdruck, der gemafl den im Abschnitt ,Registerkarte® Ausdriicke
»aufgefithrten Regeln erstellt wurde und dessen Auswertung die Anzahl der entsprechen-
den physikalischen Dimensionen angibt). Es ist auch moglich, das Attribut eines anderen
Elements einzugeben (natiirlich mit der entsprechenden physikalischen Dimension).

« Feld, das als Eingabe eine Referenz auf ein anderes, bereits vorhandenes Objekt erwartet
(Referenz). Diese Felder haben die Form von Kombinationsfeldern. Sie geben den
Namen eines vorhandenen Objekts ein, der manchmal auf einen bestimmten Objekttyp
beschrénkt ist (z. B. nur Punkte oder nur Linien). Die Liste der verwendbaren Objekte
kann durch Erweitern der Meniiliste des Kombinationsfelds abgerufen werden.
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« ein Feld, das die Position oder Form des resultierenden Objekts angibt, wenn das Objekt
nicht eindeutig definiert ist (z. B. eine Tangente an einen Kreis, der durch einen Kreis und
einen Punkt auflerhalb des Objekts gegeben ist. Diese Aufgabe hat zwei Losungen. Die
Aufgabe des Eingabefeldes besteht dann darin, klar zu bestimmen, welche der beiden Op-
tionen verwendet wird. In diesem Feld wird durch Auswahl aus der Liste eine Ganzzahl
ausgewdhlt, die die Losungsvariante angibt. Die Interpretation dieser Zahl ist fiir einzelne
Fille individuell und wird zusammen mit allen Moglichkeiten zur Definition von Objek-
ten in Kapitel 6.3 - Konstruktion grafischer Objekte ausfiihrlich beschrieben.

Erstellen Sie ein neues Grafikobjekt (Punkt, Linie oder Kreis), indem Sie auf die Schalt-
fliche mit dem Symbol eines Punkts, einer Linie oder eines Kreises rechts neben der Liste
der Objekte klicken. Sobald ein Objekt erstellt wurde, kann sein Typ nicht mehr gedndert
werden (z. B. eine Linie von einem Punkt aus erstellen). Sie kdnnen jedoch die Options-
felder (Radiobuttons) in der Gruppe ,,Bestimmung* verwenden, um die Definitionsweise
des Objekts zu dndern.

Bis das Objekt richtig definiert nicht ist, wird es in der Liste in braun-rot angezeigt. Nach-
dem Sie alle erforderlichen Eigenschaften angegeben und tiberpriift haben, ob das Objekt
tatsichlich erstellt werden kann, wird sein Name in Fettdruck angezeigt. Fiir die kor-
rekte Definition des Objekts muss die entsprechende Abmessung der eingegebenen und
erforderlichen Werte beachtet werden. Es ist auch notwendig, zyklische Referenzen zu
vermeiden, bei denen beispielsweise Punkt A unter Verwendung von Punkt B und Punkt
B unter Verwendung von Punkt A konstruiert wird. Diese zyklischen Referenzen werden
vom Programm erkannt und es ist natiirlich nicht mehr moglich, das so definierte Objekt
zu verwenden.

Das ausgewihlte Objekt kann mit der Schaltfliche ,,-“ aus der Liste geloscht werden. Sie
konnen die Reihenfolge der Objekte mit den Pfeiltasten dndern. Eine alternative Mog-
lichkeit zum Erstellen oder Loschen von Objekten besteht darin, das Pop-up-Menii der
Objektliste zu verwenden (wird durch Driicken der rechten Maustaste in der Liste aufge-
rufen). Dariiber hinaus konnen Sie im Pop-up-Menii das ausgewihlte Objekt duplizieren,
d.h. seine vollstindige Definition unter einem neuen Namen kopieren. Der Benutzer hat
somit die Moglichkeit, schnell weitere Objekte zu definieren, die sich nur geringfiigig
vom urspriinglichen Objekt unterscheiden.

Eine grofie Anzahl von Hilfsgrafikobjekten ist normalerweise erforderlich, um ein Makro
zu definieren. Aufgrund der groflen Anzahl iiberlappender Objekte kann die Vorschau
manchmal uniibersichtlich werden. Weniger wichtige Objekte kénnen daher durch Dop-
pelklicken auf den Objektnamen in der Objektliste ausgeblendet werden. Ein verstecktes
(unsichtbares) Objekt wird durch eine weniger ausgeprégte graue Schrift angezeigt. Dop-
pelklicken Sie wiederholt, um das Objekt wieder sichtbar zu machen.

Einige Eigenschaften von Grafikobjekten konnen interaktiv mit der Maus eingegeben
werden (normalerweise sind dies Verweise auf ein anderes Objekt und Koordinaten von
Punkten).

D
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Bei Elementen, bei denen diese Eingabemethode unterstiitzt wird, wird das Eingabefeld
bei Aktivierung griin. Objekte, die dann verwendet werden koénnen, werden im Vor-
schaufenster griin hervorgehoben. Eines dieser Objekte kann dann mit der linken Maus-
taste ausgewdhlt werden, der entsprechende Wert wird automatisch in das Eingabefeld
iibertragen. Wenn Punktkoordinaten eingegeben werden, werden beide Punktkoordina-
ten (X und Y) sofort mit einem Klick ausgefiillt. Wenn wahrend der Auswahl mehrere
akzeptable Objekte in der Vorschau zusammengefiihrt werden, wird durch Driicken der
linken Maustaste ein Popup-Menii mit einer Liste aller akzeptablen Objekte unter dem
Cursor angezeigt. Das gewiinschte Objekt kann dann aus dieser Liste ausgewéhlt werden.

General | Parameters | Expressions | Obiects | Segments | Drdering

Objects
Otiect

A -
4B

+e
" Line01
+ Line02 =
£

Object name.

6.2.5. Registerkarte Segmente

Die Segmente représentieren begrenzte, orientierte Abschnitte des Brennwegs. Es werden
lineare (gerade) Segmente und Segmente in Form von Kreisbogen unterstiitzt. Zusatz-
lich werden jedem Segment zusdtzliche Informationen zugewiesen, ob die Flamme ein-
geschaltet ist, wenn sich der Schneidkopf auf dem Weg des Segments bewegt, und ob die
Kompensation aktiviert ist (und wenn ja, welche).

Alle definierten Segmente kénnen in der Liste oben auf der Registerkarte angezeigt wer-
den. Symbole links neben den Segmentnamen geben den Segmenttyp an - ob es sich um
ein lineares oder ein Bogensegment handelt, und im Fall eines Bogensegments dessen
Ausrichtung. Die Liste enthélt auch Informationen zur Flamme und zur Art der verwen-
deten Kompensation.

D
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Die Eigenschaften des ausgewéhlten Segments werden detailliert in den Eingabefeldern
unterhalb der Liste angezeigt, wo sie auch bearbeitet werden konnen. Die Art und Weise,
wie die Felder ,Startpunkt®, ,,Endpunkt und ,Referenzobjekt® ausgefiillt werden, gibt
den Typ und die Position des resultierenden Segments an. Das folgende Diagramm zeigt,
wie die Segmente in Abhéngigkeit davon interpretiert werden, wie diese Felder ausgefiillt

werden:

Is field ‘object of
reference’ filled in?

Linear segment
Fields *Starting point’ and ‘Ending point’ deter-
Circle line point impossible to define mine the beginning and end of the segment

Wrong segment definition
Wrong segment definition

Linear segment lying on the line
of reference

What is the type of object of reference?

Orthogonal projections of points from
fields ‘Starting point” and ‘Ending point’
onto the line of reference determine the

beginning and end of the segment.

Arc segment lying on the line of reference

If the point specified in field ‘Starting point' lies on the line of reference, it is just the
starting point of the segment. In the opposite case, this point is ‘projected’ onto the
line of reference (the starting point of the segment is the peint of intersection of a
circle and a ray defined by the center of the circle and a defined point).

The ending point is defined analogically based on the data in field ‘Ending point'.
For an arc segment, you need to set the direction (orientation) of the arc. It can be
either positive (anti-clockwise) or negative (clockwise). If you do not define the
orientation of the arc segment, it is not defined properly and will not be displayed
in the preview panel.

The arc follows the line of reference from the starting point of the segment to the

ending point while respecting the defined direction. If the starting point is identical
with the ending point, the arc circumscribes a whole circle.
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Die Schaltflichen unter der Liste der Segmente haben analoge Funktionen wie auf den
vorherigen Registerkarten. Sie kdnnen ein neues Segment mit der Schaltfldche ,,+“ hin-
zufiigen. Das markierte Segment kann mit der Taste ,,-“ gel6scht oder mit den Pfeiltasten
nach oben und unten bewegt werden.

Neu ist die Schaltfliche g , mit der die Anzeige der Segmentkompensation in der Vor-
schau erlaubt oder verboten wird. Im angehobenen Zustand wird die Kompensation
nicht angezeigt, im Gegensatz dazu wird durch Driicken der Taste die Kompensationsan-
zeige aktiviert. Ein Segment ohne Kompensation wird durch einen grauen Umriss um das
Segment dargestellt, die rechte Kompensation durch eine diinne tiirkisfarbene Linie
rechts vom Segmentweg und die linke durch eine rote Linie links vom Segment.

General | Parameters | Evpressions | Objects | Segments | rdering

Segments

Name Flame  Conperisstion
" useckal On  Left
" usecka? On  Left
" useckad On  Left
" useckat On  Left

+/[= £ v &

Segment propertes
Name:

Starting point: Ending point:
v v

Bace obisot

Directian Compensalion
O+ (@ None
O- O Left

O Right

6.2.6. Registerkarte Reihenfolge

Der letzte Schritt beim Definieren eines Makros besteht darin, die Brennreihenfolge der
Segmente zu bestimmen. Standardmaf3ig entspricht die Brennreihenfolge der Reihenfol-
ge der Segmente auf der Registerkarte ,,Segmente®, wihrend alle definierten Segmente
verwendet werden. Manchmal ist es jedoch niitzlich (z. B. zum Testen, fiir voriiberge-
hende Anpassungen usw.), einen Teil der Segmente entfernen zu konnen und nur eine
Teilmenge definierter Segmente zum Definieren des Brennwegs zu verwenden oder diese
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Teilmenge in einer anderen Reihenfolge als auf der Registerkarte ,Segmente® zu sor-
tieren. Zu diesem Zweck wird die Liste auf der Registerkarte ,,Reihenfolge® verwendet.
Wenn Sie es nicht manuell bearbeiten, wird es von MacEdit mit der Liste der Segmente
auf der Registerkarte ,,Segmente® synchronisiert - auch wenn Sie Segmente nach oben
oder unten verschieben, neue hinzufiigen oder vorhandene Segmente auf der Register-
karte ,,Segmente” entfernen. Wenn der Benutzer jedoch die Brennreihenfolge der Seg-
mente (oder deren Auswahl) auf der Registerkarte ,,Reihenfolge” manuell anpasst, hat
diese Benutzerreihenfolge Vorrang und die Synchronisierung wird nicht mehr beibehal-
ten (nur neu definierte Segmente werden auch der Liste in der Registerkarte ,,Reihenfol-
ge* hinzugefiigt ,,).

Das Bearbeiten der Liste auf der Registerkarte ,, Reihenfolge® ist dieselbe wie in den vor-
herigen Fillen. Ein neues Segment (oder ein Verweis auf ein auf der Registerkarte ,,Seg-
mente“ definiertes Segment) kann mit der Schaltfliche ,,+“ hinzugefiigt werden, wihrend
der Name eines korrekt definierten vorhandenen Segments eingegeben werden muss. Ein
solches Segment wird dann in der Liste in Fettdruck schwarz angezeigt. Wenn der ein-
gegebene Segmentname nicht vorhanden ist oder das Segment nicht richtig definiert ist,
wird es in einer braun-roten Schrift angezeigt. Der Segmentname kann auch interaktiv
eingegeben werden - dh mit der Maus durch Auswahl aus dem Vorschaufenster (was
durch die griine Hervorhebung des Eingabefelds ,,Segmentname® und die Hervorhebung
akzeptabler Segmente in der Vorschau angezeigt wird).

Das markierte Segment kann mit der Schaltflache ,,-“ gel6scht werden. Es ist zu beachten,
dass die eigentliche Segmentdefinition nicht geloscht wird. Das Segment wird nur aus
dem Makrobrennweg entfernt, bleibt jedoch weiterhin giiltig definiert und kann spater
in den Weg wieder aufgenommen werden. Das hervorgehobene Segment kann mit den
Pfeiltasten in der Liste verschoben werden.

Schaltflache \j} wird verwendet, um das Brennen zu simulieren. Durch Dricken wird
die Simulation gestartet, in der die Makrosegmente schrittweise markiert und hervorge-
hoben werden (sowohl in der Liste auf der Registerkarte als auch im Vorschaufenster),
wodurch der Brennvorgang klar dargestellt wird.

Schaltfldche ﬁ Blendet die Segmentkompensation in der Vorschau ein / aus. Die Funk-
tion ist identisch mit der gleichen Schaltfliche im Bereich ,.Segmente® Nicht kompen-
sierte Segmente werden um das Segment herum mit grauem Umriss angezeigt. Die rech-
te Kompensation wird durch eine diinne tiirkisfarbene Linie rechts vom Segmentweg und
links durch eine diinne rote Linie links vom Segment angezeigt.

&)
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Beim Bearbeiten von Segmenten in der Liste (insbesondere beim Loschen und Neuan-
ordnen von Segmenten) kann festgestellt werden, dass die Liste auf die gewiinschte An-
derung etwas anders reagiert als bei vorherigen Registerkarten - bevor oder nachdem
das manipulierte Segment hiufig kursiv angezeigt wird oder verschwindet sog. virtuelles
Segment. Dieses Segment wird von der Anwendung automatisch generiert und zeigt an,
dass die sequentiellen Segmente nicht physisch miteinander verbunden sind (d.h. das
Ende des vorherigen Segments folgt nicht dem Anfang des nichsten). Virtuelle Segmen-
te konnen nicht bearbeitet, in die Liste verschoben oder geloscht werden. Sie werden
vollstindig automatisch generiert und berechnet, je nachdem, ob die nichsten beiden
Segmente physisch miteinander verbunden sind oder nicht. Wenn sie nicht folgen, wird
ein virtuelles Segment zwischen ihnen (was in der Praxis die Bewegung des Brennkopfes
ohne eingeschaltete Flamme bedeutet) vom Endpunkt des ersten Segments zum Start-
punkt des zweiten Segments erzeugt. Virtuelle Segmente werden in der Vorschau gestri-
chelt und zusitzlich nur angezeigt, wenn die Registerkarte ,,Reihenfolge® aktiviert ist.

6.2.7. Vorschaupanel

Der rechte Teil des Anwendungsfensters wird von einem Panel mit einer Vorschau des
erstellten Makros eingenommen. Nur wenn die Registerkarte ,, Allgemein® aktiv ist, wird
dieses Panel durch ein importiertes Rasterbild ersetzt, mit einer klaren Angabe der Be-
deutung der Makroparameter (dieses Bild stellt auch ein Makro in der Liste der Makros
des Programms WRykRys dar).

Die Makrovorschau zeigt alle visuellen Elemente des Makros - also grafische Objekte und
Segmente. Grafische Objekte (Punkte, Linien und Kreise) werden mit einer diinnen grau-
en Linie dargestellt. Die Segmente werden durch eine dickere schwarze Linie dargestellt.
Ist die Registerkarte ,Reihenfolge® aktiv, erscheinen auch virtuelle Segmente (die auf
anderen Registerkarten ausgeblendet sind) in der Zeichnung - diese werden durch eine
graue gestrichelte Linie dargestellt. Ist eines der visuellen Elemente in der Liste markiert,
wird es auch in der Vorschau hervorgehoben - mit einer dickeren braun-roten Linie. Bei
interaktiver Werteingabe (Fokus auf eines der Eingabefelder, die interaktive Eingaben
unterstiitzen) werden akzeptable Elemente durch eine dickere griine Linie angezeigt.

Wenn Sie den Mauszeiger tiber das Vorschaufeld bewegen, wird eine Tooltip-Hilfe an-
gezeigt - ein kleines Fenster neben dem Cursor, in dem die Namen und Typen von Ele-
menten unterhalb der Mauszeigerspitze aufgelistet sind. An erster Stelle steht der Name
des Elements, an zweiter Stelle der Typ in Klammern. Folgende Elementtypen werden
unterstiitzt: Punkt, Linie, Kreis, Linearsegment, Bogensegment, virtuelles Segment (als
automatisch gekennzeichnet).
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Die Makrovorschau kann intuitiv mit der Maus manipuliert werden, wihrend einige der
durchgefiihrten Aktionen kontextabhéngig sind — zum Beispiel bei der Eingabe von Wer-
ten in Eingabefelder von Objekten.

Die linke Maustaste dient zur interaktiven Auswahl des Elements aus der Vorschau in die
Eingabefelder auf den Registerkarten ,Objekte®, ,Segmente” und ,,Reihenfolge® Einga-
befelder, die eine interaktive Auswahl aus dem Vorschaufenster unterstiitzen, werden bei
Aktivierung griin hervorgehoben. Elemente, die in diese Felder eingefiigt werden kén-
nen, werden in der Vorschau ebenfalls griin hervorgehoben. Klicken Sie einfach auf die
linke Maustaste eines der hervorgehobenen Elemente, um es in das Eingabefeld einzufii-
gen. Wenn sich unter dem Mauszeiger mehr akzeptable Elemente befinden, wird durch
Driicken der linken Taste ein Popup-Menii mit einer Liste aller akzeptablen Elemente
eingeblendet. Das gewiinschte Element kann dann aus diesem Menii ausgewahlt werden.
Das Mausrad hat mehr Funktionen. Drehen Sie es zum VergrofSern/Verkleinern. Ein
Doppelklick auf das Rad funktioniert als automatischer Zoom - passt die Makrovorschau
so an, dass das gesamte Makro sichtbar ist (wahrend der maximal mégliche Teil des
Panels belegt wird). Durch Driicken des Rads und Ziehen der Maus wird der sichtbare
Bereich des Makros verschoben. Zur besseren Ubersichtlichkeit wird beim Ziehen ange-
zeigt, wohin sich der sichtbare Teil des Ansichtsfensters bewegt.

Wenn Sie die rechte Maustaste {iber dem Vorschaufeld driicken, wird ein Kontextmenii
angezeigt (aber nur, wenn sich der Cursor tiber einem Element befindet). Die Option
Element ,,Markieren® ist immer verfiigbar. Alle Elemente unter dem Cursor werden auf-
gelistet und die Auswahl eines davon wird die Markierung durchfiihren. Sollte ein Wech-
sel in einer anderen Registerkarte erforderlich sein (z. B. Segmentauswahl bei aktiver
Registerkarte wird die Registerkarte ebenfalls automatisch gewechselt. Je nachdem, ob
und welches Eingabefeld aktiv ist, wird manchmal die Option ,Element einfiigen zur
Option ,,Markieren® hinzugefiigt. Wenn im Feld eine Elementreferenz erwartet wird, ent-
halt diese Option eine Liste akzeptabler Elemente. Wird ein Ausdruck erwartet, enthilt
der Abschnitt ,,Element einfiigen” ein hierarchisches Menti aller verwendbaren Attribute.
Durch die Auswahl eines Attributs aus dem Menii konnen Sie sich manchmal zeitauf-
wendige Tastatureingaben sparen. Auch das wiederholte Einfiigen von Attributen in ein
Eingabefeld wird unterstiitzt — der Benutzer verbindet nur sequentiell eingefiigte Attri-
bute mit Operatoren oder fiigt sie als Argumente in Funktionsklammern ein. Auch ein
komplexer mathematischer Ausdruck kann sehr schnell erstellt werden. Das Einfiigen
iiber das Kontextment wird fiir Eingabefelder auf allen Registerkarten unterstitzt.

D
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6.3. Konstruktion von grafischen Objekten

MacEdit bietet viele verschiedene Moglichkeiten, einen Punkt, eine Linie oder einen Kreis
zu konstruieren. Auf der Registerkarte ,,Objekte wird fiir jedes Grafikobjekt zunichst die
Option zur Angabe ausgewihlt. Dies geschieht tiber die Umschalttasten (Radiobuttons)
unter ,,Ziel“. Dieses Menii ist fiir jeden Objekttyp (Punkt, Linie, Kreis) unterschiedlich.
In die Eingabefelder werden Werte eingegeben, die die Eigenschaften des Objekts ange-
ben, wie in den folgenden Absitzen beschrieben. In Feldern, die als Eingabe einen nu-
merischen Wert erwarten, ist es méglich, nicht nur eine Zahl, sondern auch den Namen
eines Parameters oder Ausdrucks oder einen komplexeren mathematischen Ausdruck
einzugeben. Es muss nur sichergestellt werden, dass die physikalische Dimension des Er-
gebnisses mit der erforderlichen Dimension der Eingabe iibereinstimmt. Innerhalb von
Berechnungen ist es maoglich, die Attribute zuvor definierter Elemente zu verwenden,
was bei der Definition von Makros weitreichende Moglichkeiten eréffnet (z.B. konnen Sie
die Richtung einer Linie verwenden, die zuvor geometrisch als Tangente an einen Kreis
konstruiert wurde, usw.)

Erwidhnenswert ist auch, dass die Linie zwar im Vorschaufenster als nicht orientiert an-
gezeigt wird, intern jedoch als orientiert dargestellt wird (d.h. mit Angabe Richtung, in
der sie verlduft). Dies ist notwendig, um in Abhéngigkeit von dieser Linie die Positionen
anderer Objekte (z.B. ein in der rechten Halbebene der Linie liegender Punkt, der zweite
Schnittpunkt der Linie mit dem Kreis usw.) genau angeben und beschreiben zu kénnen.

6.3.1. Punkte

Ein Punkt kann klassisch mit kartesischen Koordinaten, relativ zu einem anderen Punkt
durch Offset (der entweder in kartesischen oder Polarkoordinaten angegeben wird) oder
mit einem anderen Objekt - einer Linie oder einem Kreis - bestimmt werden.

Flacement

(@) By coordinates
() Az carthesian offset

() Az polar offset

() Onaline
) Onacircle

Wird ein Punkt durch eine Linie bestimmt, haben Sie die Moglichkeit, den Punkt als
Schnittpunkt mit einer anderen Linie, als Schnittpunkt mit einem Kreis oder durch die
Angabe des Abstands zum Referenzpunkt anzugeben. Ein durch einen Kreis bestimmter
Punkt kann dann als Schnittpunkt mit einem anderen Kreis oder durch Angabe des Win-
kelabstandes entlang des Kreisbogens definiert werden.
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6.3.2. Linien

In MacEdit kénnen Sie eine Zeile auf sechs verschiedene Arten eingeben. Welche das
sind, ist aus dem Bild ersichtlich. Wie bereits erwdhnt, sind Linien als orientiert zu ver-

stehen. Die Richtung, in der die Linie ausgerichtet ist, wird fiir jede Eingabemethode
separat beschrieben.

Flacement

® 2 pointz

() Point and slope

() Paint and angle to anather line
() Distance from parallel line

() Paint and tangent circle

() 2 tangential circles

6.3.3. Kreise

Es gibt sieben verschiedene Moglichkeiten, einen Kreis einzugeben. Thre Liste ist aus dem
Bild ersichtlich.

Placement

(®) Center point and radiuz

Center point and paoint an the circle
() Center point and tangent line

() Center paint and tangent circle

() 2 points on the circle and radius

() 2intersecting lines and radius
() 2 tangert circles and radius
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7. Thermosim

Mit der interaktiven ThermoSim-Anwendung wird der Aufbau eines thermischen Fel-
des beim Brennen von Werkstiicken aus Metallplatten simuliert. Die Berechnung erfolgt
nach der Finite-Elemente-Methode in einem 2D-Feld. Die Platte ist in quaderféormige
Elemente mit einer Hohe gleich der Dicke des Blechs und einer quadratischen Grundfla-
che unterteilt, deren Grof3e eingegeben werden kann.

7.1. Grafische Schnittstelle

Der grofite Teil des Anwendungsfensters ist eine Ansicht der bearbeiteten Metallplatte
mit dem angezeigten Brennweg. Ein bereits gebrannter Weg ist schwarz markiert, der
Teil des Wegs, der erst gebrannt wird, ist mit hellblauen Farbténen markiert. Ein blauer
Farbton zeigt die Brenngeschwindigkeit an, die je nach Einstellung der Brennparameter
bei spitzen Winkeln oder kleinen Radien abnehmen kann. Je dunkler der Ton, desto lang-
samer die Brenngeschwindigkeit.

Ein kleines andockbares ,,Details“-Fenster zeigt Informationen tiber die Simulationszeit
und den Punkt an der Position des Mauszeigers an - seine Position relativ zur unteren
linken Ecke der Tafel und die Temperatur an dieser Stelle.

ThermoSim bietet zwei Moglichkeiten, das Werkstiick zu betrachten - einen Standard-
modus, der die Temperatur zu einem bestimmten simulierten Moment visualisiert und
eine Vorschau der maximalen Temperaturen, die wihrend des gesamten Brennvorgangs
immer die zu einem bestimmten Zeitpunkt erreichte maximale Temperatur anzeigt. Zwi-
schen diesen beiden Modi konnen Sie tiber den Meniipunkt ,,View | Maximal temperatu-
res view,, oder Schaltflichen mit Thermometer-Symbol in der Symbolleiste“ umschalten.
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Die Ansicht der Metallplatte kann verschoben werden (klassische Drag & Drop-Operati-
on, bei der wir das Bild mit der linken Maustaste ziehen), rotieren (Drag & Drop mit der
rechten Maustaste) oder hinein- und herauszoomen (Mausraddrehung).

Brennprozess- und Simulationsparameter kénnen in
zwei andockbaren Fenstern ,,Sheet & simulation proper-
ties“ und ,,Process properties bearbeitet werden. Fens-
ter konnen tber die entsprechenden Befehle im Menii
»Ansicht” ein- / ausgeblendet werden.

Im Fenster ,,Sheet & simulation properties“ konnen die
Abmessungen des bearbeiteten Bleches eingestellt wer-
den (Abschnitt ,,Sheet dimensions®).

Dariiber hinaus finden Sie im Abschnitt ,,Material pro-
perties“ die physikalischen Parameter des Metalls, aus
dem die Tafel besteht — dazu gehéren Dichte (spezifi-
sches Gewicht), spezifische Warmekapazitat (spezifische
Widrme) und Warmeleitfahigkeit. Es ist auch moglich,
in der Combo ,,Material“ ein Material aus der Liste der
vordefinierten Materialien auszuwéhlen, die physikali-
schen Parameter werden dann automatisch eingestellt.
Der Abschnitt ,,Environment* stellt die Umwelteinfliisse
dar und enthélt einen einzigen Parameter - die Umge-
bungstemperatur.

Der letzte Abschnitt sind die Simulationsparameter, ,,Si-
mulation properties®. Die Lange des Iterationsschritts
(Simulationsschritt) bestimmt das Intervall, in dem die
einzelnen Iterationen berechnet werden. Die Element-
grofle ist dann die Lange der Seite der quadratischen
Grundfliache des Elementarblocks, in die die gesamte
bearbeitete Tafel fiir die Finite-Elemente-Berechnung
unterteilt wird. Je kiirzer der Iterationsschritt und je
kleiner die Elementgrofie, desto mehr sind die Simula-
tionsergebnisse

exakter. Damit die Simulation stabil ist, muss die folgen-
de Beziehung zwischen den Parametern jedoch einge-
halten werden:

aRr_ .c
e € —— —
step 4FF

Sheet & simulation properties n

Sheet dimensions
‘width [mm]
339

Height [mm)]
i |

Thickness [mm]
20

Material properties
I aterial
Steel 11523

Specific weight [kg/m3]
7850

Specific heat [J/kg.C]
458

Thermal conductivity [ /m.C]
53.4

Enviranment

Ambient temperature [Z]
20

Simulation properties

Simulation step [z]
Element size [mm]
5

Decimation
50

Stop time [3]
-

@ x 20,295.a
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wo b ist Simulationsschritt
a ist Elementgrofie
R ist Luftdichte

air

ist spezifische Warmekapazitat der Luft

air

FF ist sog. ,film transfer factor® - Koeflizient fiir den Warmeiibergang
zwischen Metall und Luft (betrachtet als Konstante fiir die gegebene

Umgebung)

Der Parameter ,,Dezimation” bestimmt das Verhiltnis zwischen den angezeigten Iterati-
onen und Iterationen, die nur intern als Zwischenergebnis verwendet werden. Wenn die-
ser Wert beispielsweise 5 ist, wird jede fiinfte Aufnahme angezeigt (und méglicherweise
dem Video hinzugefiigt). Durch die entsprechende Einstellung dieses Parameters konnen
wir den Berechnungs- und Videoerstellungsprozess erheblich beschleunigen.

Als letzten Parameter kann die Endzeit der Simulation (Stoppzeit) eingegeben werden.

Wenn diese Zeit erreicht ist, endet die Simulation automatisch.

Im zweiten Parameterfenster - ,Prozesseigenschaften konnen verschiedene Parameter
des Brennvorgangs eingestellt werden. Die Brennmethode (Burn method) bestimmt

die Art der Werkstiickteilung. Voreingestellte Werte fiir Acety-
len- und Plasmateilung sind aktuell verfiigbar. Es ist moglich,
einen beliebigen Benutzertyp der Teilung anzugeben, aber dann
miissen die Parameter des ,,Brenners eingegeben werden - der
Flammenradius, der die Warme des Werkstiicks und seinen
Heizwert (Flammenheizleistung) tibertrégt.

Der nachste Abschnitt zeigt die Brenngeschwindigkeit (burn
speed), Bewegungsgeschwindigkeit (movement speed), wann
sich nur der Brennerkopf ohne geziindete Flamme bewegt und
die Einstechstellendauer (burn-off time).

Abschnitt ,,Slow down parameters® legt fest, mit welcher Ge-
schwindigkeit (slow to) bei Ubergingen abgebremst werden soll
und wie weit vom Ubergang zum Start der Verzogerung (length
to slow) entfernt wird. Die Rate der resultierenden Verzogerung
wird in Prozent zu der Brenngeschwindigkeit angegeben.

Der letzte Abschnitt ,,Slow on® sagt dann, welche Ereignisse als
Ubergiinge zu betrachten sind und bei welchen es daher not-
wendig ist, die Brennergeschwindigkeit zu verlangsamen. Diese
Ereignisse konnen entweder ein Winkel sein, der spitzer als der
angegebene Grenzwert ist (direction change) oder ein Bogen mit
einem Radius kleiner als der angegebene Grenzwert (tiny arcs).

Process properties =

Process
Burn method
Acethylen v

Flame radius [mm]
14

Flame heating power [4]
10000

Speed
Burn speed [mm/min]
700

Mawement speed [mmfmin]
10000

Burn-off time [<]
10

Slow down parameters
Slow ba [%]
10

Length to slow [mm]
20

Slow on
Direction change

Bigger than [deq]
15

Tiny arcs
Radius under [mm]
15
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7.2. Video-Rendering

Neben der Ausgabe in das Fenster ist es moglich, die Simulationsausgabe in eine Video-
datei umzuleiten. Die Parameter der Ausgabevideodatei konnen im Dialogfenster ,Video
settings“ eingestellt werden, der iiber das Menii ,Options | Video settings* aufgerufen
werden kann. Die Kontrollkdstchen im Abschnitt ,,Simulation output® legen fest, wohin
die Simulationsausgabe geleitet werden soll. Das Feld ,Window* dient nur zur Informati-
on, das Rendern in das Fenster erfolgt immer zu Schliisselmomenten. Durch Deaktivie-
ren des Kontrollkdstchens konnen Sie jedoch verhindern, dass das Fenster nach jedem
Iterationsschritt neu gezeichnet wird, wodurch die Videogenerierung beschleunigt wird.
Die Videodatei wird nur generiert, wenn das Kontrollkdstchen ,,Video file“ aktiviert ist.

Der untere Abschnitt ,Output video® gibt den Namen der Ausgabevideodatei (file name),
die Videoabmessungen in Pixel (width, height) und die Videowiedergabegeschwindigkeit
in Bildern pro Sekunde (frame rate) an. Zu guter Letzt konnen Sie einen Codec fiir die
Videokomprimierung auswahlen und konfigurieren - mit der Schaltfliche ,,Codec...*

Simulation output

‘Windaw
[widea File

Qukput video File

File: narne:
|b0ard..¢\'\.-'I | | Browse. .,

Resolukion: Frame rate:

Height:

Codec...

| | Cancel
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8. Tastaturkiirzel

Zugeben von Einstechstellen

- q = dndert den Anlauf entweder linear zu kreisformig oder umgekehrt
- w = Anlauf vergrofiern

- e = Anlauf verkleinern

- r = dndert den Auslauf entweder linear zu kreisférmig oder umgekehrt
- t = Auslauf vergrofiern

- y/z = Auslauf verkleinern

- u = Uberfahrt vergroflern

- i = Uberfahrt verkleinern

- 0 = Anderung der Anlaufrichtung (Kompensation - links oder rechts)

Funktionen zur Handhabung von Teilen auf der Fliche
- a = Platzierung an der Tafel

- s = Zeichnungen kopieren

- d = Platzierungskorrektur

- f = Loschen der Zeichnung

Umschalten von Karten auf der Eingabeseitenleiste

- z/y = Datenbank-Karte

- x = Makros-Karte

- ¢ = DXF-Dateien-Karte

- v = Reste-Karte

- b = Karte 1-X (wenn mehrere Zusammenstellungen gedffnet sind)

Anpassung von einzelnen Elementen - Shift+A = Element zugeben
- Shift+E = Element bearbeiten

- Shift+D = Element 16schen

- Shift+W = Verschieben von Verbindungslinien

Allgemeines

- Alt+F2 = Korrektur einer einzelnen Einstechstelle

- Alt+F3 = Speicherung in die Datenbank

- Alt+F4 = Beendigung des Programms

- Alt+F5 = Einstechstelle manuell zu einer Zeichnung hinzufiigen

- Alt+F6 = alle Einstechstellen schneiden

- 2x mittlere Maustaste oder“;“ = Loschen von Ausschnitt und Zentrieren der Zu-
sammenstellung
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- DELETE von der Tastatur = Loschen aller Zeichnungen aus der Fliche

- Ctrl+R = Drehung der Zusammenstellung um 90°

- Alt+X = Spiegelung der Zusammenstellung in der Achse X

- Alt+Pfeil auf der Tastatur = Verdichtung in eine bestimmte Richtung

- Alt+S = Simulierung

- Shift+S = Zugeben von Stopps

- Ctrl+Z = Zuricktreten

- Ctrl+Y = Ein Schritt vorwirts

- Ctrl+T = Tafeleinstellungen

- Ctrl+Alt+T = Automatische Anpassung der Tafelabmessungen gemaf3 Zeichnun-
gen auf der Flache

- Ctrl+O = Auswahl der aktuellen Datenbank

- Ctrl+G = Globale Suche

- Ctrl+F = Rechnungsstellung

- Ctrl+B = Lager

- Ctrl+I = InterCad

- Ctrl+P = Drucken

- Ctrl+D = Datenbankkatalog

- Ctrl+K = Auszeichnen der Kompensation

- Ctrl+L = Stiickzahlkontrolle

- Ctrl+N = Neue Tafel

- Ctrl+A = alle Zeichnungen aus der Fliche ,,auf Cursor einlesen

- Ctrl+C = Speichern der Zeichnung ,,am Cursor“ im Speicher

- Ctrl+V = Zeichnung aus dem Speicher ,,auf Cursor“ aufrufen

- Ctrl+M, Ctrl+], Ctrl+H = Auswahl einer Zeichnung zum Senden an 3D-Module

- F1 = Hilfe aufrufen

- F2 = Starten der Multimedia-Hilfe (sofern verfiigbar) fiir das Symbol, tiber dem
sich der Cursor befindet - F3 = InfoLocal

- F4 = Umschalten zwischen in Arbeit befindlichen Zusammenstellungen, falls vor-
handen (Karte ,,1-X“ des Eingabebereichs)

- F5 = Umschalten der Position des Eingabefeldes

- F6 = ColorPlus (Texturen auf der Flache)

- F7 = Masseneinlesen DXF (DXF-Zentrale)

- F8 = Die Anzeige von potentiell gefihrlichen Kanten (mit Deformationsgefahr)
basiert auf der Funktion ,,Kontrolle ~~ siehe Kapitel 2.12.9 - F11 oder Shift + ,,;“ =
Kontrolle G123 in der Zusammenstellung auf der Fliche

- Ctrl+Alt+K = Kontrolle von Reihenfolge und Einstechstellen in der Zusammenstel-
lung auf der Flache
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9. Notizen, Kontakt

Kontakt an den Hersteller des WRYKRYS - Programms: Firma Lubomir Chudek - ANRA

Technischer Support - Telefon: +420605913813 (tschechisch)
- E-Mail: suchy@wrykrys.cz (tschechisch, englisch)
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