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1. WSTEP

Niniejszy podrecznik przeznaczony jest dla uzytkownikéw programu
WRYKRYS. Stuzy do nauki pracy z programem i do wyszukiwania
szczegotowych informacji do poszczegolnych funkcji. Po opanowaniu
podrecznika uzytkownik powinien umie¢ samodzielnie zapewnié
przygotowanie technologiczne na maszyny do cigcia i wypalania.

1.1. HW i SW wymagania programu WRYKRYS

1. 32- lub 64-bitowy system operacyjny Windows 7, 8, 10, 11
2. .NET framework

3. Dwu- lub wielordzeniowy procesor

4. Monitor z minimalna rozdzielczoscig 1920x1080

5. Mysz z kétkiem

6. Dowolna drukarka

1.2. Instalacja programu WRYKRYS

Instalacyjne DVD zawiera 32- i 64-bitowy instalator, po wlozeniu DVD
automatycznie uruchomi sie 32-bitowa instalacja, jesli chcecie zainstalowac
64-bitowa wersje, nalezy ja uruchomic recznie z DVD.

= WRYYHRYS

Witamy w Kreatorze instalacji

CADI/CAM software  programu WRYKRYS.
for creafing cutting programs

Instalator zainstaluje beraz program WRYKRYS v, 11/2013 na
Twoim komputerze,

Zalecane jest zamkniecie wszystkich innych uruchomionych
Protected by: programdw przed rozpoczeciem procesy instalaci,

‘Wbierz praycisk Dalej, aby kantynuowad, lub Anuluj, aby

SafeNet zakonczyd instalacje.

Contains:

Pownred by
Autodesk”
RealOWG.

Autodesk
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Aby kontynuowa¢ instalacje nalezy wyrazi¢ zgode z warunkami licencji
programu WRYKRYS.

Umowa Licencyjna
Przed kontynuacja prosze przeczytad ponizsze wazne informacie.,

Prosze przeczytad tekst Umowy Licencying]. Musisz zgodzic sie na warunki tej umowey
przed kontynuacja instalacii.

LICEMSE TERMS AND CONDITIONS of use of Wrykrys software

Important note: Please, read the terms and conditions of the license agreement
carefully, Using the Wrykrys program means that you agree to its license
agreement, if you do not agres, do not install nor use the software,

This license agreement represents an agreement between you, natural or legal
person, (hereinafter USER) and Lubomit Chudek Fa, AMRA (hereinafter AUTHOR)
and concerns the Wivkrys program (hereinafter SOFTWARE PRODUCT).

1. The SOFTWARE PRODUCT is protected by copyright and international
copyright conventions as well as other laws and conventions on intellectual
properky,

Z, The SOFTWARE PRODUCT is not sold; only a license is granted to use it, he

(®) Akcephuje warunki umany
() Mie akeeptuje warunkdw umowy

| < \iskecz ” Dalej = | | Anuluj ‘

Nastepnie wybierz docelowy katalog. Aby zainstalowaé pelng wersje z
multimedialng pomoca potrzeba okolo 1GB wolnego miejsca na dysku.

Wybierz docelowa lokalizacje
(Gdzie ma by zainstalowany program WRYKRYS?

l Instalator zainstaluje program WRYKRYS do ponizszego Folderu,

Kliknij przveisk Dalej, aby kontynuowad, Jesl cheesz okreslic inny Folder, Kiknij przyeisk.

Przegladaj.
[cwhikRrs2013] | | Przcgladai...
Potrzeba praynajmniej 37,6 MB wolnego migjsca na dysky,

< Wstecz ” Dalej = | | Anuluj
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Nastepnie jest mozliwos$¢ utworzenia folderu w menu Start i ikone na pulpicie.

wy Zzaznacz dodatkowe zadania
scie maja byt w Ktére dodathowe 2adania maja byé wykonans?
| Zaznacz dadathowe 2atania, Keite Instalator ma wykona porczas instalac programu
Instalator stworzy skrcty do programu w ponizszym folderze Menu Start. WRYKRYS, a nastepnie kikrij przycisk Dale, aby kantynuowa,
Kl preyrisk D, aby kontynuowa, Jesl cheesz okresii inny Folder, Kk praycisk. RS
Rreg] Create a desktopicon
WRYKRYS 2013] | | przeiada
Daer >

Po dokonczeniu instalacji WRYKRYSu proponowana bedzie instalacja
sterownika klucza HW i modulu wymaganego do wczytywania plikow DWG.

5 23

= . .

=URYHRYS Zakonczono instalacje programu
CADICAM software  WRYKRYS

for creating cutting programs

Instalator zakoriczyt instalacie programu WRYERYS na Twoim
komputerze, Aplikacja moze bye uruchomiona poprzez uzycie
zainstalowanych skrotdw,

Protected by: Kliknij praycisk Zakoricz, aby zakoricaye instalacie,

Driver HardLocky

.'r/- 3
" SafeNet. Autodesk Realbivs

Contains:

Autodesk:

Nastepnie mozna uruchomi¢ WRYKRYS.

Uwaga: podczas instalacji wersji pobranej z internetu instalator nie zawiera
multimedialnej pomocy, sterownika klucza ani modutu DWG. Komponenty te
nalezy pobra¢ i zainstalowac oddzielnie w zaleznosci od potrzeb.

&)
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1.3. Zawartos¢ podfolderow katalogu WRYKRYS

»c\WRYKRYS2013\." * v
+MHazwa Roz. Wielkoéé Czas Atryb
&L <DIR> 16.05.2013 09:55-- &
[JAIRMODMAKRA] <DIR> 12.02.2013 11:25-—--
[JIARIEL] <DIR> 12.02.2013 11:25----
[JICOLORPLUS] <DIR> 12.02.2013 11:25-—--
[JlesC2Z] <DIR> 12.02.2013 11:25-—--
[ IDATABANK] <DIR> 12.02.2013 11:25----
CJIFILTRYNEW] <DIR> 12.02.2013 11:25----
_JIGALERIE] <DIR> 12.02.2013 11:25-—--
[JIHELPS] <DIR> 12.02.2013 11:25-—--
[JNMPORT] <DIR> 12.02.2013 11:25----
[JIMULTIHELP] <DIR> 12.02.2013 11:25-—--
[JIPROPALY] <DIR> 12.02.2013 11:25-—--
[JISOURCECAD] <DIR> 12.02.2013 11:25----
CJITEMP] <DIR> 16.05.2013 09:55----
_JITESTKEY] <DIR> 12.02.2013 11:25-—--
[ IWMAKRA] <DIR> 12.02.2013 11:25-—--
_UuKLID BAT 526 26.09.2012 14:57-a--
[ Ace0_30 cip 2084 02.10.201213:35-a-
[ Ace40_90 cip 2084 03.02.2004 11:33-a-
TJAirmod exe 549 376 12.02.2013 09:51-a--
TIBMPDXF exe 69632 17.10.2008 14:26-a--
[ Cenice nmk FF 21 m 2nna n9-m-a--

Z punktu widzenia uzytkownika istotne moge by¢ nastepujace foldery:
AIRMODMAKRA - zawiera makra i ich podglady dla klimatyzacji, w
przypadku utworzenia nowego makra w AirModu mozna tutaj uzupelnic¢
zdjecia.

ARIEL - zawiera caly font Ariel opracowany jako pojedyncze DXF pliki
DATABANK - standardowy katalog do bazy danych Wrykrysu
FILTRYNEW - zawiera wszystkie postprocesory Wrykrysu

GALERIE - zawiera zestaw roznych zdje¢ w postaci plikéw DXF
MULTIHELP - video multimedialnej pomocy (tylko w instalacji z DVD,
przy instalacji wersji z internetu musza by¢ uzupelnione p6zniej)

PROPALY - standardowy katalog do przechowywania definiowanych na
state przebic

WMAKRA - zawiera wszystkie makra, podobnie jak w AirModzie mozna
tutaj po utworzeniu wlasnego makra uzupelni¢ podglad o tej samej nazwie
(nalezy przestrzega¢ podzial makr = pierwsza litera w nazwie pliku)

W katalogu gtéwnym WRYKRYS uruchomi si¢ plikiem Wrykrys.exe,
ewentualnie do konkretnych celéw mozna uruchamia¢ niektére pojedyncze
podprogramy (np. katalog bazy danych lub InterCAD)
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1.4. Ochrona programu przed nielegalnym kopiowaniem

Program jest zabezpieczony kluczem sprzetowym, ktory jest podiaczony
do dowolnego portu USB (w przypadku starszych kluczy LPT). Brak klucza
zglasza komunikat podczas uruchamiania programu:

| Brak klucza -->> program w wersji dema,

Ponadto niniejsza informacj¢ mozna znalez¢ w menu Parametry -> Klucz
sprzgtowy. W oknie tym jest komunikat: ,KLUCZ SPRZETOWY NIE
ZOSTAL ZNALEZIONY® Bez klucza sprzetowego program jest w wersji
DEMO. W przypadku podlaczenia klucza sprz¢towego i zainstalowania
jego sterownikow na arkuszu sg informacje o kluczu (numer wewnetrzny) i
wys$wietla sie¢ komunikat: ,, Klucz moze by¢ zastosowany do wersji XXXX ->>
z niniejsza wersja dziata® (lub nie dziala, jesli nie macie prawa do aktualnej
wersji).

Wersja Demo nie ma limitu czasowego, ale s3 w niej wylaczone funkcje
eksportowe. Mozna, wiec wyprobowac prace z programem, ale jego uzywanie
z maszyng bez klucza HW nie jest mozliwe.

1.5. Historia i rozwdj programu

Podstawowa wersje programoéw powstaly w roku 1992 w jezyku C++ dla
systemu operacyjnego MS DOS 3.1. Rozwoj opieral si¢ na doswiadczeniach
z wcze$niej opracowanym systemem pracujgcym na komputerze PDP 11-70.
Celem byto stworzy¢ niezbyt obszerny, fatwy do nauczenia si¢ system, ktory
obejmowalby tylko kwesti¢ maszyn do ciecia. Dalszy rozwdj przesunat si¢ z
systemu operacyjnego MS DOS na system Windows i jest kontynuowany do
dzis na 64-bitowych systemach operacyjnych. Obecnie Wrykrys uzywany jest
w wielu rodzajach maszyn CNC na ponad 2000 stanowiskach pracy na catym
$wiecie, gtéwnie w Srodkowej i Wschodniej Europie.

&)
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2. PROGRAM WRYKRYS

Technologicznie program WRYKRYS stuzy do przygotowania produkcji
maszyn do cigcia i wypalania. Zostal stworzony tak, aby znacznie przyspieszyt

i ulatwil caly proces przygotowania.

W kolejnych sekcjach dowiecie si¢ wiecej o strukturze programu i znajdziecie

tutaj szczegolowy opis poszczegolnych funkcji.

Okno gtéwne, ktore pojawi si¢ po uruchomieniu programu i jego cze$ciami

bedziemy si¢ sukcesywnie zajmowac:

Pasel ustawieh damylnych

=== N

==

= =y T —

Bhy g e eas man dumioren sk - =-0 L&Ay
E VM Eals

w-d AW W aplio B LESE

LLATIEIT TR B

S=—p— i L e

ObsZar roboczy

Pane| wejse

IR TEYIE T

|

T —— e =

=

\[ Pasak infarmacyjny (statusbari |




WRYKRYS

2.1. Obszar roboczy
Obszar roboczy jest uzywany do samego skladania zestawow. Wczytacie
na nig z roéznych zrodel pojedyncze rysunki lub cale wczesniej utworzone
zestawy i rozmieszczacie je na gotowy format arkusza.

W oknie ,Podstawowe parametry skladania (patrz rozdzial 2.12.2), a
nastepnie mozna ustawi¢, oprocz wielkosci arkusza, na przyklad kolory i
inne rzeczy dotyczace obszaru. Sterowanie obszarem wykonuje si¢ kotkiem
myszy - obracaniem zwigksza sie/zmniejsza wycigcie, przy wcisnietym kéotku
(ewent. srodkowym przycisku myszy) mozna obszar przesuwac, a dwukrotne
kliknigcie srodkowego przycisku wysrodkuje arkusz na obszarze roboczym.
Obstuge pojedynczych rysunkow, ktore zostaly wezytane ,kursorem™ nad
obszarem gléwnym, wykonuje si¢ w nastepujacy sposob:

- Spacja rysunek obrécicie o ustawiong warto$¢ (domyslna wynosi 30°),
klawiszami ,,+“ i ,,-“ mozecie nastepnie obrdci¢ zawsze po 1°

- Strzatkami mozecie rysunek pomatu przesuwac

- Prawym przyciskiem uzyskacie odbicie rysunku

- Lewym przyciskiem rysunek umiescicie, a nastepnie wybierzecie kierunek
przesuniecia do pozostalych rysunkéw/krawedzi arkusza przestrzegajac
ustawionego odstepu

- Enterem (bez wczesniejszego klikania lewym przyciskiem) mozecie
rysunek umiesci¢ bezposrednio na aktualnej pozycji (wtedy nie dojdzie do
przesuniecia ani do kontroli odstepu)

Kliknigciem prawym przyciskiem na juz umieszczony
rysunek na pulpicie mozecie otworzy¢ menu, ktdre
umozliwia szybki dostep do niektérych funkcji,
a takze ustawienie dokladnej pozycji czesci przez
wspotrzedne:

2.2. Panel wejs¢

Panel boczny stuzy do weczytywania na obszar roboczy. Standardowo panel
ten jest umieszczony po prawej stronie, jego pozycje mozecie zmieni¢ albo
przyciskiem ,,prze-suniecie okna na inna pozycje®, lub wcisnieciem klawisza
F5. W jego dolnej czgsci mozecie przelacza¢ miedzy czterema zaktadkami
(kartami) - Bank, Makra, DXF i Odpady - zgodnie z tym, co chcecie wczytac.
Pigta karta jest nastepnie uzywana do przefaczania miedzy opracowanymi
zestawami. Kazda zakladka ma swoj wlasny pasek narzedzi. Funkcje i ikony

&
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poszczegdlnych kart sa szczegélowo opisane ponizej. Niektore ikony sa
wspolne i dlatego sg opisane tylko przy karcie ,,Bank®.

2.2.1. Zakladka Bank

Zakladka Bank stuzy do wczytywania rysunkow i zestawdw z Waszej bazy
danych. Pasek narzedzi tej karty zawiera nastepujace funkcje:

E&e S -2e B0

o ,Wybdr bazy danych rysunkéw® - funkcja ta stuzy do wyboru bazy
danych, z ktéra chcecie pracowac. Do niniejszej bazy danych zapisuje
sie wszystkie zestawy zapisane przy pomocy funkeji ,Zapis do bazy
danych®, rysunki z wewnetrznego systemu CAD, lub na przyklad wyniki
automatycznego skladania. ROwniez tutaj mozecie utworzy¢ nowa
baze danych. Jesli przy otwieraniu okreslicie nazwe, ktéra w wybranym
katalogu nie istnieje, utworzy si¢ nowa, pusta baza danych.

o ,Sortowanierysunkow"

Sortewanie rysunkow “

7
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W tym oknie macie mozliwos¢ posortowac i wyfiltrowac zawartos¢ bazy
danych. Sortowanie wykonacie kliknigeciem na nagtéwek wymaganej
kolumny, potem mozna filtrowa¢ przy pomocy Nazwy pozycji,
Grubosci materiatu, Jakos$ci, lub Uwag. Zmiany sie od razu pojawia na
liscie i po potwierdzeniu przyciskiem OK réowniez w catej bazie danych.
Wszystkie filtry lub sortowanie rysunkéw anulujecie klawiszem ,,Esc®
w chwili, gdy panel boczny jest aktywny, tj. macie nad nim kursor.
Domyslny stan bazy danych pokazuje wszystkie zapisane pozycje i sg
sortowane tak, jak byly stopniowo zapisywane.
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Wyszukiwanie rysunkow® - w oknie

. , .. . L, Filtrowanie rysunkow “

tym macie réwniez mozliwos¢ o

, . Dane filka Znaczpe rpsunkdw
filtrowa¢ pozycje wedlug wybranych | ... T zuwtw [
parametrow. Ponadto mozecie || | Gubos
tutaj réwniez wyswietli¢c omytkowo || e

. . . . waga Fom. migdzy bankami

skasowane rysunki i nastepnie je ey
odzyskac. Jest to mozliwe tylko przed e | [ ([0

wykonaniem kompresji bazy danych,
ktéra dokonuje sie przy zamykaniu programu. Réwniez

jestmozliwe filtrowanie oznaczonych rysunkéw; jesliwczesniej wybraliscie
niektore pozycje przy pomocy funkgji ,Oznaczenie rysunkéw® Ostatnig
mozliwoscig jest tutaj wywolanie prostej komunikacji miedzy aktywna
i inng wybrang baza danych. Do zaawansowanej komunikacji miedzy
bazami danych stuzy ,,Manabank® wymieniony ponize;.

»Przesuniecie okna na inng pozycj¢“ - przesuwa caly panel boczny na
inng pozycje (w prawo/w gore/w lewo/w dol). Mozna réwniez uzy¢
klawisz ,,F5°

»Zaznaczanie i odznaczanie rysunkow® - stuzy do pdzniejszego
filtrowania (patrz powyzej)

~Gotowe“ - umozliwia oznaczenie w bazie danych zestawu jako gotowy,
liczbe poszczegélnych rysunkow, (jesli sa one zapisane w bazie danych),
z wybranych ze-stawdw nastepnie dodaje si¢ do informacji o gotowych
sztukach, w rozwijanej strzalce mozna nastepnie zestawy z listy usuna¢
lewym przyciskiem.

»Manabank® - patrz rozdziat 2.8.12.

»Dane pozycji w bazie danych® - patrz rozdziat 2.8.10, okno dziala tak
samo, jak ,Dane poszczegdlnych rysunkéw, nie odnosi si¢ to oczywiscie
do rysunkéw na pulpicie, ale do calej zawartosci bazy danych.

~Wyjécie na drukarke® - umozliwia wydrukowanie calej zawartosci bazy
danych z wybranymi parametrami.

~Powiekszenie/zmniejszenie ilosci okien® - przetacza wyswietlenie bazy
danych, albo ustawia rézny rozmiar podgladéw, lub jest dostepny tryb
podglad + wybrane parametry (ustawiane w rozwijanej strzalce), lub
wylacznie parametry bez podgladu rysunku. Druk bazy danych nastepnie
wykorzystuje aktualnie ustawione wyswietlenie.
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« ,Ustawienie koloréw® - umozliwia ustawi¢ rézne kolory dla wszystkich
obiektow, ktére w panelu wej$¢ moga by¢ wyswietlone (rysunki, zestawy,
makra, odpadys...).

Ponadto jest mozliwe, aby na zakladce Bank (jak tez Odpady) kliknag¢ prawym
przyciskiem na dowolng pozycje i skorygowac jej parametry.
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Ikony w tym oknie umozliwiajg szybki dostep do niektérych funkcji (Kontrola
wymiaréw, Eksport, Druk,...), ktdre sa szczegdétowo opisane w kolejnych
cze$ciach niniejszego podrecznika. Wyjatkiem jest ikona , ktora stuzy do
filtrowania zestawdw, na ktérych wystepuje wybrany rysunek, w nawiasie jest
nastepnie suma sztuk na tych zestawach. Jesli nie ma na zadnego zestawie,
ikona jest niedostepna.

2.2.2. Zakltadka Makra

Zakladka Makra sluzy do szybkiego utworzenia gotowych ksztaltow z
okreslonymi parametrami i do ich wczytania na obszar roboczy.

Tl mEE a9 B8

Oprécz wymienionej juz ikony do przesuniecia pozycji panelu i do ustawienia
rozmiaru podgladu sa tutaj cztery ikony do przelaczania miedzy réznymi
typami makr i ikona do uruchomienia edytora makr, gdzie mozna tworzy¢
wlasne nowe makra do czesto powtarzajacych sie ksztalttow. Makro Edytor
jest opisane oddzielnie w rozdziale 6.
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2.2.3. Zakltadka DXE....

Zakladka DXF stuzy nie tylko do wprowadzania plikéw DXEF, ale réwniez do
weczytania zestawow w formacie maszyn do wypalania.

=S I L el
~Otwarcie katalogu z plikami wejsciowymi“ — przy pomocy tej ikony
mozna wybra¢ katalog, z ktérego na panel wczyta si¢ pliki z wybranymi
rozszerzeniami.
»Setup® - sluzy do ustawienia rozszerzen plikéw, ktére maja by¢
wyswietlane w panelu, oraz do wybrania filtrow, ktore beda zastosowane
do ich weczytania. Jesli nie wiecie, ktéry filtr wybra¢, mozecie do
pierwszego importu mozna zastosowaé funkcje Import CNC, patrz
rozdzial 2.7.5. Ponadto tutaj mozesz ustawi¢ odfiltrowanie okreslonych
obiektow do wezytania plikéw DXE.
[~ Setup DxF
DXF DE Entitesonly W

CHC STIGAL_PRO Ignore defpoints [
PRG ANADESR, Ignore byblock. [~

D DG

THT #CuEMet
[T YARNAD

Cancel

[ N R

QK

»ManaDraw® - patrz rozdziat 2.8.11.

»Kontrola wymiaréw rysunku“ - umozliwia sprawdzenie wymiardéw
wybranego rysunku lub rysunkéw na zestawie. Szczegélowo funkcja
kontroli jest opisana w rozdziale 2.8.6.

2.2.4. Zakladka Odpady

Zakladka Odpady stuzy do wczytania wczesniej zapisanych odpadow z
arkusza. W istocie chodzi réwniez o baze danych, format jest identyczny
(plik z rozszerzeniem *.nfd), i dlatego jest mozliwe mie¢ otwartg taka sama
baze danych na zakladce Bank i na zakladce Odpady. Zazwyczaj jednak jest
praktyczniej mie¢ Odpady w oddzielnej bazie danych.

GD
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Pasek narzedzi zakladki Odpady jest zgodny z paskiem narzedzi zakladki
Bank.

2.2.5. Zakladka 1-X

Ostatnig zakladka, ktéra moze by¢ na bocznym panelu wejs¢, jest zakladka
1-X. Pojawi si¢ wylacznie w przypadku, kiedy utworzono jednoczesnie wigcej
zestawOw na obszarze roboczym. Zamiast X wyswietla si¢ taczna liczba
otwartych zestawow i na panelu nast¢pnie mozna si¢ miedzy nimi przepinac.

2.3. Pasek ustawien domyslnych

Bank danych | ZAKLADNI Padglad r PlzebiciaI , IJ L ‘iaga | = 4: Komp. | 0.75 4:
Nazwa ‘1982."13_20 Grubogé |20 j Gatunek | Postprocesor |#EYSTRORICYET - Wfersja X013

Na niniejszym pasku mozna wczesniej ustawi¢ parametry dla niektérych

funkeji. Stopniowo znajdziemy tutaj te opcje:

« Baza danych - ma jedynie charakter informacyjny, wyswietla nazwe
aktualnie otwartej bazy danych.

« Kombi. - ten suwak ustawia szeroko$¢ bocznego panelu wejs¢.

o DPrzebicie - ten suwak ustawia rozmiar wyswietlania poczatkowych
punktéw (przebic) przy rysunkach na obszarze roboczym.

o Waga - tutaj wypelnia si¢ ciezar 1dm3 materialu w [kg]. Domyslna
warto$¢ wynosi 8, przy ktorej zazwyczaj kalkuluje si¢ w przypadku zelaza.
Warto$¢ ta jest uzywana w niektérych operacjach, kiedy okresla si¢ ciezar
cze$ci (np. Szybka informacja na obszarze roboczym, Normowanie
rysunkow, itp.), sama w zaden sposéb nie ma wptywu na kod wynikowy
maszyny.

o Komp. - tutaj wypelnia rzeczywista szeroko$¢ szczeliny (kompensacji)
na maszynie. Wykorzystuje sie tylko do technologicznych operacji
ze wspolnym cigciem (np. Szachownica, Klejenie, itd.), gdzie jest
skorygowanie rozmiaré6w rysunkéw bezposrednio na pulpicie. W
pozostatych przypadkach kompensacje rozwigzuje zwykle dopiero na
maszynie, ewentualnie wyjatkowo na etapie eksportu kodu.

o Nazwa, Grubo$¢, Jakos¢ - te trzy parametry sa zwigzane z zestawem
na obszarze roboczym (tzn. zmieniajg sie, jesli przetaczacie si¢ miedzy
opracowanymi zestawamina zakladce 1-X), ponownie sa wykorzystywane
w niektorych operacjach, np. Zapisanie do bazy danych, Normowanie
rysunkow, itp.

@
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o Wyjscie - tutaj mozna wybra¢ format wyjsciowy (postprocesor) do
eksportu kodu dla maszyny.
o Wersja - informacje o wersji aktualnie uruchomionego WRYKRYSu.

2.4. Glé6wny pasek narzedzi

8% RLE B edes || callidia@#irsE 9k
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Ten pasek ikon zawiera najczesciej uzywane narzedzia programu WRYKRYS.
Wszystkie te funkcje sg zaréwno zawarte w menu i s3 opisane systematycznie
w rozdziatach 2.6 - 2.13.

Jesli dana funkcja ma zaréwno ikong na pasku narzedzi, jest to zawsze na
poczatku opisu funkeji wyraznie zaznaczone razem z obrazkiem wlasciwej
ikony.

2.5. Pasek informacyjny (statusbar)

Pasek dolny, w ktéorym zwykle pojawiaja si¢ informacje dodatkowe do
aktywnej funkcji, na przyklad podczas dodawania przebicia, zmiany
poszczegdlnych elementow, itp.

Tutaj rowniez wyswietla si¢ opis funkeji, nad ktérg umiescicie kursor na
gtéwnym pasku narzedzi. Opis ma nastepujacy system: na poczatku sa
skréty klawiszowe przydatne albo bezposrednio do wywotania funkeji (np.
symulacja ,,Alt+S" zapisanie do bazy danych , Alt+F3% itd.) lub wraz z jej
wywolaniem (np. ,Ctrl“ + uzycie funkgji ,,Rozdzielenie rysunku na wigcej
cze$ci“ do automatycznego rozdzielenia czesci na pulpicie), a nastepnie sam
opis funkejiiza nim wszystkie skroty klawiszowe przydatne a trakcie uzywania
funkeji (np. ,,Shift“ do wielokrotnego oznaczenia podczas rozmieszczania/
kopiowania cze$ci, itp.).

Na przyklad przy funkcji Zmiana kolejnoéci otworéw w wykresie wyswietli
sie w wierszu stanu ponizszy opis:

<Ctrl+5Shift> Zmiana kolejnoscl otworow na rysunku =<Ctri=Auto >
e e i, St

co oznacza, ze wywolanie funkcji wraz z przycisnieciem ,Ctrl + Shift”
automatycznie zmieni kolejno$¢ wszystkich otworéw na pulpicie, nastepuje
opis funkgeji a potem ,,Ctrl®, ktéry po wywolaniu funkcji umozliwia wraz z
wybraniem rysunku automatycznie zmieni¢ kolejnos¢ dla poszczegélnych

czesci.




PODRECZNIK UZYTKOWNIKA
2.6. Menu - WYJSCIA
Whyjscia | Wejscia Widok  Technologia  Zmiany

E} Eksport na dysk Ctrl+5
B  Eksport w formacie wewnetrznym

Rr, Zapisz w bazie danych Alt+F3
X2 Generowanie opisaw

B Obliczanie zajmowanej powierzehni
& Tworzenie odpadow do wykaorzystania
& Druk Ctrl+P

Fakturowanie Ctrl+F

2.6.1. Eksport na dysk

Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: 5 |

Koncowa funkcja eksportu kodu w formacie dla maszyny. Jest opisana
szczegdtowo w oddzielnym rozdziale 5 - Zintegrowane wyjscie.

2.6.2. Eksport w formacie wewnetrznym
Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: =

Funkcja Eksport wewnetrznego formatu umozliwia zapisa¢ aktualng
zawarto$¢ obszaru roboczego w formacie wewnetrznym programu
WRYKRYS. Zapisany plik ma rozszerzenie *.NEX, a plik ten mozna ponownie
wezyta¢ wylacznie do programu WRYKRYS.

Eksport ten nie wymaga obecnosci klucza sprzgtowego i dlatego mozna ja
zastosowac na przyklad do przeniesienia z domu lub z innej stacji, gdzie w
danej chwili nie macie klucza HW.

Zastosujcie rdwniez to wyjscie, jesli macie jaki§ problem z zestawem lub
pytanie, z ktérym chcecie si¢ do nas zwrdci¢. Plik mianowicie zawiera
przenosng kopi¢ Waszego obszaru roboczego, co jest niezbedne do
prawidlowej analizy.
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2.6.3. Zapis do bazy danych
Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: @

Po wywolaniu tego polecenia program zaproponuje arkusz do zapisywania
utworzonego zestawu do aktualnej bazy danych:

—Dane Fodglad

MNazwa |1 95213 20 ﬂ
Grubosé IZU- %

T
Sztul

I—
Gatunek I Anului |

Uwaga: I

Na arkuszu wypelniacie w oznaczonych polach dane, z ktérymi chcecie
zapisywang pozycje przechowywac w aktualnej bazie danych. Najwazniejsza
(i jedyna obowigzkows) informacjg jest ,Nazwa“. Moze zawiera¢ do 23
znakow. Jesli nazwa nie zostanie podana, pojawi sie ostrzezenie:

@ Malezy wprowadzic nazwe zestawu, inaczej nie bedzie zachowany!

Prowadzona jest réwniez kontrola zduplikowanych nazw, jesli wybrana
nazwa juz istnieje w bazie danych, pojawi sie ostrzezenie:
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Jesli wybierzesz ,,Nie, musisz poda¢ inng nazwe:

@ Mazwa juz w bazie danych istnigje, podaj inna nazwe!

Oproécz nazwy mozna wypelni¢ nastepujace dane:

»Grubos$¢® - grubos¢ materiatu, z ktorego bedzie cigty materiat

»Sztuk® - ilos¢, ile razy bedzie ciety zestaw

»Jako$¢“ - jako$¢ materiatu, z ktdrego bedzie cigty material (max. 15 znakdow)
»Uwaga“ — dowolny tekst informacyjny (max. 31 znakéw)

2.6.4. Generowanie opisu
Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: ﬂ

Do opisania wypalanych rysunkéw stuzy inne polecenie ,,Generowanie opisu*
Kazdy detal ma swoja nazwe, pod ktorg jest zapisany. Jesli trzeba oznaczy¢
nazwa rysunek, wyeksportujcie sam zestaw z nastepujacymi napisami, lub
opisy dodajcie do pulpitu i podczas eksportu przypiszecie im odpowiednie
narzedzie.

— Parametry czcionki Pakaz | F

Wiszokofé czoionki Ekzport |
Minimalna wyzokoid |5. Zastosuj |

Miriralny brzeg I'I. Anulug

Frarmief ID. K aniec

|F'D FCZ

Wwinztanie

sunkU na
arkusz

——————
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Format czcionki okresla si¢ przez podanie parametréw na arkuszu do
tworzenia napiséw opisujacych. Podstawowa wysokoscig okreslicie rozmiar
czcionki, jako domyslny. Napis jest dostosowany do wielkoséci detalu tak,
aby jej nie przekroczyt z punktu widzenia okreslonej minimalnej wysoko$ci.
Ponadto jest zgodny z okreslonymi krawedziami. Promien wygladzania
umozliwia, w razie potrzeby, fazowanie ostrych krawedzi w celu tatwiejszej
trasy glowicy opisujace;.

Uzywajac polecenie ,,Eksportowac zapiszecie opisy jako samodzielny zestaw.
»Dodaniem do pulpitu“ napis staje si¢ czescig zestawu i mozna z nim
pracowac jako z rysunkami oraz w razie potrzeby napis przesung¢. ,,Storno*
usunie opisy na pulpicie, ,Koniec* tylko zamyka okno.

Puste pole w dolnej czesci umozliwia dodanie na pulpit dowolny opis
utworzony czcionka odpowiedniag do oznaczania, w rozwijanym menu
mozecie wybraéjezyk tego opisu w przypadku uzycia obcych znakéw (zinnym
arkuszem kodéw ASCII), do dyspozycji jest réwniez cyrylica. Utworzony
napis umiescicie w zestawie przy pomocy ,Wyslij rysunek na gtéwny pulpit®
2.6.5. Obliczanie zajmowanej powierzchni

Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: &

Funkcja ma charakter informacyjny. S3 dwie mozliwosci, albo kontrola
zawartosci juz umieszczonych czgscilub pozostatych czgsci. Po wybraniu tego
polecenia oznaczycie (innym kolorem) jedna z tych opcji. Lewym przyciskiem
myszy kliknijcie na wewnetrzne czesci poszczegélnych rysunkéw lub na
pozostate arkusze pulpitu wokot tych detali. Wplyw na obliczenie zajmowanej
powierzchni dla umieszczonych juz detali majg rysunki z wewnetrznymi
otworami, jesli chodzi o to, czy bedziecie je bra¢ pod uwage przy obliczeniach
lub nie. Program oznaczong czg¢$¢ lub czesci wypelni kolorem i prawym
przyciskiem myszy wyswietlicie arkusz obliczeniowy:

n WRykRys “

I.-"_"‘-.I Zabarwiona powierzchnia zajmuje cca 2540 % arkusza.
W Waga kolorowej powierzchni 20.32 kg.

{leca) 12.70 dm2 ™ 0,200 dim ™ 8.00 kg = 20,32 kg )
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Program oblicza procentowe wykorzystanie wg punktéw ekranu z
doktadnoscig zalezng od rozdzielczosci ekranu.

Uzupetnieniem jest informacja o masie zabarwionego pulpitu, ktéra opiera
sie na parametrach podanych na Pasku ustawien (rozdziat 2.3).

Polecenie to nie jest w programie jedynym, ktére informuje o wykorzystaniu
arkusza. Ciagla informacja o wykorzystaniu wyswietla si¢ na Pasku

informacyjnym.
yjny Wykorzyst. 57/92

Pierwsza wielko$¢ jest obliczana przez sume masy netto zapisanych
rysunkow. Zawartos$¢ kontenera wskazuje druga wielkos¢, gdzie dla kazdego
rysunku program liczy najmniejszy mozliwy opisany prostokat. Dla detali
formowanych wielkos¢ ta moze przekroczy¢ 100%.

2.6.6. Tworzenie odpadow
Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: E

Funkcja do tworzenia odpadéw arkusza. Uzyjcie ja wtedy, gdy pozostaje
niewykorzystana znaczna czes¢ arkusza, ktéra chcecie w przyszlosci
wykorzysta¢ przy kolejnym skfadaniu. Poleceniem tym zdefiniujecie i
zapiszecie utworzone odpady do katalogu odpadéw, ktéry mozna wyswietli¢
przelaczeniem na zakltadke ,,Odpady“ na Panelu wej$¢ (rozdzial 2.2).

Wrtasne parametry odpadéw okresla arkusz, ktory wyswietli si¢ po wybraniu
tego polecenia i po kliknigciu lewym przyciskiem w miejscu wybranym dla
jej tworzenia. W tym miejscu program oznaczy (kolorem) odpady wedtug
aktualnych wartos$ci wyswietlonego tutaj arkusza:

Wiglkosc przegrody |2D Raozmiar odpadu |2?2:-:294

Przedziel prosta Wagaodpadu |83

Oblicz adpad Udziak odpadu |10

Zapizz odpad Waga 1 dm3 200

Usur odpad Gruboés blachy |20.0
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»Rozmiar zapory“ okresla, do ktérych miejsc zabarwiona powierzchnia nie
powinna juz ingerowac (jesli napotka mniejszy odstep, niz ustawiona zapora).
Zmiana pojawi sie po kliknieciu na przycisk ,,Przelicz odpady*

»Przedziela¢ prosta“ umozliwia recznie ustawi¢ na pulpicie wlasng ,,zapore®,
w wymaganym miejscu lub miejscach utworzycie lewym przyciskiem proste,
prawym przyciskiem dodawanie prostych zostanie ukonczone i powrocicie
do okna z parametrami odpaddw.

W oknie tym sg réwniez informacje o tworzonej reszcie - wymiary, masa i
udzial procentowy z calym arkuszu, a nastepnie parametry dla masy 1dm3 i
dla grubosci materialu, wziete z Paska ustawienn domyslnych.

Skrajnie po prawej stronie jest mozliwos¢ przelaczenia miedzy dwoma
rodzajami odpadéw. Pierwszy (domyslny) opiera si¢ na wszystkich wyzej
wymienionych parametrach, drugi ignoruje te parametry i tworzy caly
odwrocony ksztalt, tj. naklada caly szkielet wokot poszczegélnych rysunkow.
Po ustawieniu zadanych odpadéw mozna ja zapisaé przyciskiem ,Zapisz
odpady*, pojawi si¢ identyczne okno, jak w przypadku zapisywania zestawu
(rozdzial 2.6.3), roznica jest tylko w docelowym miejscu zapisu, ktérym nie
jest aktualna baza danych rysunkow i zestawdw, ale baza danych (katalog)
odpaddéw, wybrany na zaktadce ,,Odpady*.

Podstawa do dalszego wykorzystania jest wczytanie odpadéw na gtéwny
obszar roboczy. Krawedz odpadéw powinina by¢ réwnolegta z krawedzia
arkusza, ze wzgledu na polozenie na maszynie. W ten sposéb zakotwiczone
odpady sg dla Was nowo wybranym ksztaltemarkusza, do ktérej wczytacie
i skladacie rysunek. Uwaga: przed eksportem w ten sposéb utworzonego
zestawu! Odpady s3 dla programu WRYKRYS rysunkiem jak kazdy inny,
oczywiscie powinien stuzy¢ tylko jako zarys do skladania, wiec powinien
by¢ przed eksportem usuniety, aby kod wynikowy dla maszyny nie zawierat
réwniez jego konturu. Ewentualnie jest mozliwe na przyklad sklasyfikowaé
go w kolejnosci dopiero na koncu i umiesci¢ przed nim stop, jesli maszyna
to umozliwia.
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2.6.7. Druk

Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: S

Polecenie to otwiera osobne okno wyjécia na drukarke. Mozna je uzy¢ tylko
wtedy, gdy na arkuszu jest wczytany lub wlasnie utworzony zestaw albo
umieszczony rysunek. Wszystko co jest na gtéwnym obszarze roboczym
(arkuszu) zostanie przeniesione do tego okna i tutaj, przed rozpoczeciem
wlasnego drukowania, mozna zestaw do wydruku uzupelni¢ i skorygowac.

Drukuj -5
Widok Info Mo +Tabulka_Kriec
Y FEL]

— B = b
—J = b
— 5 = g

Arkusz: 20.0x1000x500=80kg Wykorzyst.: 52.59% Cige.9.59m Sztuki12
Zestaw rysunkow w obszarze powracil do stanuwejsciowega  pkusz [[100060 0 Poz myszy 4506 Czas: [[00042

2.6.7.1. Menu Wyjscia na drukarke

o Wyswietlenie - tutaj mozna wiaczyé/wylaczy¢ wyswietlanie numeréw
porzadkowych dla poszczegélnych czesci, wlaczy¢/wylaczy¢ wyswietlanie
predkosci przesuwania (przejazdéw) miedzy czeSciami, ustawic
maksymalng wielko$¢ czcionki podczas tworzenia opiséw czesci i
przelacza¢ automatyczne opisy miedzy opisem przez nazwe lub numerem
porzadkowym (przydatne, jesli na zestawie sa male czesci i diugie nazwy
pozyciji, ktére trudno byloby dopasowac, lub bylyby nieczytelne).
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Info - informacja o wersji podprogramu do drukowania.

+Norma - umozliwia podlaczy¢ do drukowanego zestawu arkusz
zawierajacy podstawowe informacje o zestawie (nazwe, wymiar,...) i
kalkulacji cen oraz czasu cigcia poszczegolnych pozycji na zestawie.
Szczegdtowo funkcja ta (Normowanie) jest opisana w rozdziale 2.8.7.

+Arkusz - umozliwia bezposrednio na zestawie umiesci¢ prosty arkusz
z kolejnoscia i liczbg sztuk poszczegdlnych pozycji. Pozycja, na ktorej

umiescicie otwarte okno, odpowiada nastepnie pozycji arkusza do druku.

Koniec - zawiera okno Wyjscie na drukarke

2.6.7.2. Pasek narzedzi Wyjscia na drukarke

2

&

Stan pierwotny - powr6t zestawu do stanu poczatkowego, w ktérym byt
wezytany z pulpitu gléownego WRYKRYSu, tzn. anuluje np. utworzone
opisy, zmieniony format arkusza, itp.

Wyjscie na drukarke - otwiera standardowe menu Windows do
drukowania, gdzie ustawicie i potwierdzicie wydruk. Druk przebiega
w takiej postaci, ktorg wezesniej ustawiliscie, tzn. z dodanymi opisami,
numerami porzadkowymi, itp. Do druku samego zestawu zwykle jest
wskazane, aby wybra¢ druk na szerokos$¢, jesli podlaczacie rowniez
Norme (patrz wyzej, menu ,,+Norma“), strona jest zaprojektowana na
wysokos¢ (w gornej czesci jest arkusz, w dolnej czesci obraz zestawu).

Utworzenie nowego napisu - umozliwia reczne utworzenie dowolnego
napisu, ktéry mozna umiesci¢ w obszarze zestawu drukowanego.
Procedura jest nastepujaca - kliknij lewym przyciskiem na obszar, w
ktorym wyswietli sie¢ wielko$¢ wyboru, nastepnie wpisz zadany opis
i ruchem myszy mozna ciggle zmieni¢ wielko§¢ wyboru (wielkos¢
czcionki automatycznie dostosowuje si¢ do wielkosci wyboru,
maksymalna wielkos¢ czcionki jest okresla si¢ przez ustawienie w menu
~Wyswietlenie®, patrz wyzej), ponownym wcisnieciem lewego przycisku
myszy potwierdzisz wielko$¢ i utworzysz napis.

GD
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A Automatyczne opisanie rysunkéw - wygeneruje na zestaw do druku
opisy wszystkich czesci odpowiadajgcych jej nazwom (ewentualnie tylko
ich numery porzadkowe, jesli tak ustawiono w menu ,Wyswietlanie“ w
opcji ,Opis®).

Notepad - Otworzy w Notatniku arkusz z kolejnoscia i nazwy
poszczegolnych pozycji na zestawie do druku. Arkuszten mozna dobrze
wykorzysta¢, jesli do ,, Automatycznego opisu rysunkéw® uzyliscie tylko
numery porzagdkowe i nie ma nazw pozycji bezposrednio na zestawie.

il Usuniecie napisu - umozliwia lewym przyciskiem myszy usuna¢
recznie utworzony opis na zestawie do druku.

.@ Przesuniecie napisu - umozliwia lewym przyciskiem myszy przenies¢
recznie utworzony opis na zestawie do druku.

pm Wymiarowanie arkusza - umozliwia zmieni¢ rozmiary arkusza ().
prostokata, ktdry jest ramka zestawu na pulpicie). Wymiary domyslne
sg wziete z pulpitu gléwnego WRYKRYSu. Z tego wymiaru jest rowniez
obliczona masa arkusza i procentowe wykorzystanie w dolnym wierszu
pod samym obrazem zestawu:

Arkusz: 20.0x1000x500=80kg Wykorzyst.: 52.59% Cigc9.59m Sztuk:12

Umozliwia ustawienie szerokosci prostej do druku (dla niektdérych
drukarek niezbedne jest wybranie grubszego konturu, aby byly np.
dobrze widoczne przerywane szybkie przesunigcia). Pod rozwijana
strzalka obok tej ikony sa do dyspozycji 4 stopnie. Wyswietlenie na
monitorze nie musi doktadnie odpowiada¢ wynikowi podczas druku.

2.6.8. Fakturowanie

Funkcja do tworzenia dowodéw dostawy i faktur z pojedynczych rysunkow
lub pozycji z zestawow. Po jej uruchomieniu wyswietli sie to okno:

GD
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Dastau Aborerta ~zam
DODMWATELL = | Zapise | Zapisejoko || | [ODBERATELL  +| zapise | aapisejoko || M
Dgdavatel  _ Qgbératel .
180 43357164 DIE 25302080415 IO 111222353 DIC Cza44555666 Data
Lubomi Chudek, ANRA Jase Novak HOVAKO

z 12,201

Cernicks 20 u Trati a0
301 00 Plzef 32333 Mawakow

Mazwa | Grubose | Gatunek | Pieces | Cisc. | Prash, | Netto | Brutto | _Uwaga | | 1997132 o

5318750020 20 12 9586 12000 0.0 Humer fa, {symbel zmienny) &
ooz
QLU_J[ jL_U_J [ o s e+
Data sprzedazy

Zaplata

212,203 | wystawienia
~Szczegély pozyci
Stafy symbol
Nazwa Grubost —
Symbel specy,
Uuaga Gatunek — ] o
Mazwa | Set | Cena.. | Cena.. | ¥AT% |  ¥AT | Cena.| Cennik| Warurkd pratnosd
s Ustal. —
Tase stal.conal IR Sposéb platnodel

DEFALLT v| zepiz | zepziska | Faktura [+ ]
—Cennil

B
B

Dowid dostawy 1

vaT
[~ Kosztfim o PLN z Dowdd dostawy 2
o A
I™ Kosztf1przst l_ Waluta ™ Hotepad

1
I~ ka(netto) a PLN K lyczysé wszystka

I~ katprostok) [0 PLN || Format Jezyki G
I I I [ cena. | [__var ] cena... | k3 o g : Archiv |
[ kg [CHWRTKRYSZD15 buharstinalFAkTURY X Cancel

V lewej gérnej sekcji zostanie wezytany biezacy zestaw, z bazy danych mozna
dodawac kolejne zestawy i rysunki, a przyciskami ,,+“ a ,,-“ korygowa¢ ich
ilos¢. Prawym przyciskiem myszy mozna usung¢ zestaw z listy, przyciskiem
»Zeruj“ usuniesz wszystkie zestawy.

Na arkuszu ponizej sg nastepnie wyswietlone wszystkie rysunki, ktore sa na
wybranych zestawach. Dwukrotnym kliknieciem myszy mozna je doda¢ do
dokumentéw do faktury/dowodu dostawy (oraz dwukrotnym kliknigciem
myszy mozna na odwrot usung¢ je z trzeciego arkusza).

V obu tych arkuszach mozna mysza oznaczy¢ dowolng pozycje i po prawej
stronie wys$wietli si¢ jej podglad oraz szczegoétowe dane, w ktérych mozna
zmienic ilos¢ sztuk, lub okresli¢ stala cene danej pozycji.

Masy i ceny dodawanych pozycji ustala si¢ w momencie dodania wediug
aktualnego wybranego cennika w dolnej srodkowej czesci okna (sekcja
»Dane do faktury) - tutaj mozna ustawi¢ cene za metr cigcia, za przebicie i
wybra¢, czy chcesz obliczy¢ cene za kg wagi netto, lub wagi brutto (opisanego
prostokata). Tutaj réwniez ustawia si¢ na podstawie gestosci materialu mase

G
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decymetra szesciennego. Cennik mozna dodatkowo przy wybranej pozycji
przelaczy¢ na inny, lub zmieni¢ jego parametry (dane s3 natychmiast
aktualizowane). Ewentualnie mozna - jak wspomniano powyzej - okresli¢ dla
wybranej pozycji stalg cene bez wzgledu na cennik.

Pozostale sekcje w oknie stuzg do wypelniania danych do danego dokumentu
- dostawca, odbiorca, numer zamodwienia, data zamoéwienia i informacje o
platnosci (zmienny, staly i specyficzny symbol, data wystawienia, ptatnosci i
zdarzenia podatkowego oraz sposéb i warunki platnosci).

Do numeru dowodu dostawy/faktury mozna automatycznie doda¢ numer
porzadkowy. Wystarczy wybra¢ ilu miejscowe ma by¢ i czy znajduje si¢
na poczatku, lub na koncu calego numeru faktury, a program przeszuka
archiwum dokumentéw oraz zaproponuje najnizszy mozliwy wyzszy wolny
numer. Archiwum dokumentéw mozna przeglada¢ przy pomocy przycisku
»Archiwum“ w dolnej czesci okna. Mozna tutaj ponownie wydrukowa¢
dokumenty, przeglada¢ lub usuwac.

Zmienna jest oczywiscie stawka VAT, waluta i format liczbowy (ilo§¢ miejsc
po przecinku).

Wyjécie nastepnie dokonacie przyciskami ,Faktura® w celu wydrukowania
faktury i ,,Dokument dostawy 1“ oraz ,, Dokument dostawy 2“ w celu
wydrukowania dokumentéw dostawy. Wariant 1 zawiera standardowy arkusz
z pozycjami, wariant 2 zawiera natomiast podglady poszczegélnych sztuk w
celu fatwiejszej identyfikacji podczas ekspedycji.

Przycisk ,,Usun wszystko“ resetuje caly arkusz do fakturowania i wybrane
zestawy.

Pod przyciskiem ,,Jezyki“ znajdziecie arkusz z terminami, ktére sg stosowane
tak bezposrednio w oknie Fakturowanie, jak w poszczegdlnych wyjsciach
i tutaj mozna w przypadku potrzeby skorygowa¢, ktéry termin gdzie jest
uzywany, jest oznaczone na obrazkach pod przyciskami ,?“ dla kazdego

wyijscia).
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2.7. Menu Wejscia

Wepscia | Widok Technologia  Zmiany  Mest

B Wezytajz bazy danych  Ctrl+D
bl Inter CAD Ctrl+|

B Import formatu wewnetrznego

M AirMad
Impaort BIP
Impaort CHC
Mowey arkusz Ctrl+ M

2.7.1. Wczytanie z bazy danych

Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: B

Polecenie to otwiera okno s katalogiem bazy danych. Szybszy dostep do
pozycji bazy danych umozliwia jednak zakladka Bank na bocznym panelu
wejs¢ (patrz rozdzial 2.2.1), ktéra stopniowo przejeta wszystkie istotne
funkcje Katalogu bazy danych. Katalog ten jest zwykle wykorzystywany tylko
podczas odwotania si¢ z wewnetrznego systemu CAD do edycji zapisanych

pozycji.
2.7.2. InterCAD
Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: b

InterCAD, lub tez wewnetrzny system CAD, to modul stuzacy do tworzenia
lub edycji poszczegdlnych detali. Jest to rozbudowany podprogram, dlatego
poswiecono mu oddzielny rozdzial 3 - InterCAD.

2.7.3. Import formatu wewnetrznego
]
Funkcja ta jest réwniez na gléwnym pasku narzedzi z ikong: &
Umozliwia ponowne wczytanie zestawow w formacie wewnetrznym z

rozszerzeniem *.NEX, ktore zostaly wyeksportowane z WRYKRYSu przy
pomocy funkgji ,,Eksport wewnetrznego formatu® (patrz rozdzial 2.6.2).

€
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2.7.4. AirMod
Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: 6.

AirMod to modul stuzacy do tworzenia rozwinigtych ksztaltow zwykle
przewodow klimatyzacyjnych. Oddzielnie jest opisany w rozdziale 4- AirMod.

2.7.5. Import CNC
Import CNC to funkcja, ktéra umozliwia wczytanie zestawu z formatu
okreslonego dla maszyny. Wczytanie takich zestawow jest mozliwe réwniez
przy pomocy zakladki ,DXE... (patrz rozdziat 2.2.3). W tym przypadku
jest to rodzaj kreatora importu, ktory ulatwi wczytywanie na przyklad w
przypadku, gdy nie wiecie, do jakiej maszyny zostal eksportowany zestaw i
jaki filtr (postprocesor) ustawi¢ do wczytywania.

Pierwszym krokiem jest wybranie pliku, ktéry chcecie wczytac. Nastepnie
program sprébuje przetworzy¢ go przy pomocy wszystkich postprocesoréw,
ktére ma do dyspozycji i zaproponuje okno z pojedynczymi podgladami
tych, przez ktére udalo si¢ ,przynajmniej co$® wczytaé. Nastepnie po
prostu wybierzecie ten, ktory uwazacie za wlasciwy (moze ich by¢ wiecej
identycznych).

, Ci\prepare\sestavy?\#ptv_mc.CNC EX

W prawym gornym
rogu  jest  lista :D :D :D S oo
rozszerzen plikow i 00/ 00 Ou/
powigzanych z nimi —0¢ o0( —0¢

, HBU-CT #PTY_MC
filtrow z Waszego .
patrz rozdzial 2.2.3), [y [y o ot
jesli wybierzecie || DL LELL S e
dla tego samego ] ]
rossaerzenia iny || | ||
filtr, zmieni sie Y Y o
rowniez  w tym | DO BT o Ry
arkuszu. i
Jesli wezytacie nowe

rozszerzenie, doda si¢ do arkusza réwniez z odpowiednim wybranym filtrem.
Domyslne ustawienia programu ods$wiezycie przyciskiem ,Domyslne®
Przyciskiem ,,Nowy“ mozna wczytac kolejny plik.
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2.7.6. Import BMP

Przy pomocy tej funkcji mozna konwertowa¢ bit mapowa grafike na
pojedyncze czesci. Po uruchomieniu nalezy wybra¢ obrazek zrédlowy w
formacie *.bmp. Obszary, ktére maja by¢ ,,materialem®, musza by¢ wypetnione
ciemnym (idealnie czarnym) kolorem, otoczenie, jak tez otwory, pozostawi¢
biate. Na przyktad bit mapowe logo WRYKRYSu do importu powinno, zatem
wygladac tak:

= LRYHRYS

Po przetworzeniu wynik bedzie nastepujacy:

= R =

W prawej czesci okna jest mozliwos¢ wybrania ,uproszczenia“ konturu
redukgjiilo$ci czesci oraz ustawi¢ w milimetrach wynikowa wielkos$¢ rysunku.

Redukce frarm 5758 lines 1175 EI i |
I %
°: . E— . L

o ENENE [FEN

B Conzant azpect ratio

Zmiany sg widoczne natychmiast na podgladzie. Nastepnie na obszar gtéwny
WRYKRYSu rysunek mozna wystac tg ikong : =1 .

2.7.7. Nowy arkusz

Tym poleceniem mozna na pulpicie utworzy¢ nowy arkusz. Oryginalny
zestaw zostanie zachowany jako przetworzony. Miedzy wieloma zestawami
mozna sie przelaczac¢ na zakladce 1-X (patrz rozdzial 2.2.5) lub klawiszem F4.
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2.7.8. Grupowe przetwarzanie rysunkéw DXF
Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: E

Funkcja ta stuzy do grupowego wczytywania plikéw DXF z wybranego
katalogu i zapisania ich do bazy danych WRYKRYSu.

Dutput ~Input i AZAKLADNT NFD

T1000%500-10.00 I -
C:PWRYKRYS20131DATABARKIZAKLADNT. NFD | 22 0.0
MESTOOL_1X_12.5% 2 100.00% (2(2) = 2

I il oo [ -g-'_

v » o7 BlE i+

10 11523

]
7] IC:\prepare\Dva\u’STUP.Dc 2.12.2013 0013 -
< > v IC:\WR\"KR\"SZDIB\DATAE& .|+ 3B Cancel | oK |

Jako pierwszy krok nalezy wybra¢ katalog, w ktérym sa przygotowane pliki
DXE. Przy zaznaczeniu opcji ,S“ s3 wezytane pliki réwniez z wszystkich jego
podkatalogéw.

Po wcidnieciu przycisku ,,Start” po lewej stronie wyswietli si¢ lista wezytanych
plikéw. Pierwsze dwa pola pokazuja liczbe wczytanych plikéw i czas
wczytania. Przyciskiem po prawej stronie M mozna otworzy¢ wygenerowana
liste w Notatniku.

Na liscie po lewej stronie mozna lewym przyciskiem oznaczy¢ rysunek,
ktéry potem wyswietli si¢ w podgladzie w prawej czesci okna. Dwukrotnym
kliknieciem lewego przycisku mozna rysunek natychmiast wysta¢ na pulpit
gltowny.

Jesli wiaczona jest opcja przy kolejnym polu, podczas wezytywania dokonana
zostanie kontrola powielania nazw. Jesli w podkatalogach wystepuja rysunki
o tej samej nazwie, wtedy w polu zostanie zapisana ich ilos¢, a w lewej czesci
wyswietlona ich lista. Przyciskiem w prawo ponownie mozna tg liste otworzy¢
w Notatniku.

Kolejna opcja stuzy do kontroli nie zamknietych ksztaltéw. Zasada jest taka
sama jak w poprzednim przypadku. Po wczytaniu zostanie wypisana ilo§¢
nie zamknietych ksztaltow i wyswietli sie ich lista. Nie zamkniete ksztalty i
powielone rysunki s3 uwazane za bledy - ich faczna ilos¢ jest wyswietlana w
polu po prawej stronie.
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Czwarta para pdl umozliwia zapisanie do wszystkich rysunkéw danych o
jakosci i grubosci. Cata lista jest zawsze zapisywana do pliku z rozszerzeniem
DCV w katalogu gléwnym programu WRYKRYS. Katalog ten mozna

ponownie otworzy¢ w Notatniku nizej umieszczonym przyciskiem B .
Ostatnia opcja stuzy do ostatecznego zapisu wszystkich plikow DXF z listy
do wybranej bazy danych. Jesdli jest wlaczona, natychmiast po wczytaniu
wszystkie rysunki zostang wczytane do bazy danych i jesli wlaczona jest
réwniez opcja ,Nesting“ po prawej stronie, z detali tych natychmiast zostana
zlozone i zapisane réwniez zestawy. w przypadku, kiedy detal o tej samej
nazwie jest juz w bazie danych, nie zostanie nadpisany i pojawi si¢ komunikat
po lewej stronie z lista rysunkow.

Mozna oczywiscie zapisa¢ do bazy danych tylko same detale i nastepnie uzy¢
standardowy Nesting w programie gléwnym. Jesli chcesz natychmiast uzy¢
opcje automatycznego skladania, bedziesz prawdopodobnie musiat zmienié¢
ilo$¢ sztuk w pliku DCV.

Modelowa procedura moze wyglada¢ na przyklad tak:

1. Wybierz katalog, z ktérego chcesz wezytac pliki.

2. Wypelnij wymagana grubos¢ i jakosc.

3. Sprawdz, czy nie wystepuja zduplikowane rysunki lub nie zamkniete
ksztalty.

4. Otworz plik z listg rysunkéw i wykonaj wymagane zmiany - ostatnie
dwie warto$ci w kazdym wierszu okreslaja priorytet do skfadania (im
wyzsza liczba, tym wczesniej detal zostanie uzyty) i liczbe sztuk. Obie
wartosci s3 domyslnie ustawione na ,,1% Przeprowadzone zmiany zapisz
i zamknij plik.

5. Wylacz nadpisywanie parametréw, w przeciwnym razie beda ponownie
wartosci domyslne, wybierz docelowa baze danych, wlacz zapis wraz z
automatycznym sktadaniem i ponownie uruchom proces wczytywania
- do bazy danych zostang natychmiast zapisane detale i ztozone zestawy.

W celu wyprébowania pracy z centrala DXF nalezy utworzy¢ nowa baze
danych. Zawsze przed zapisem rysunkéw do bazy danych nalezy si¢ upewnic,
ze na liScie s naprawde tylko rysunki, ktére chcecie wczyta¢, aby unikna¢ na
przyktad niepozadanemu wczytaniu duzej ilosci detali z podkatalogéw do

bazy danych.
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2.8. Menu Widok

Widaok | Technologia Zmiany  Mesting
Bl Odswiez
Symulac)a Alt+5

Kompensacja Ctrl+k
Kaolgjnosc

Podanie ilosci sztuk Ctrl+L
Kontrola rozmiaraw rysunku
Marmowanie detali

Wykaz wspalizednych

Manabank

B9 EEE DR

MManaDraw

2.8.1. Odswiez arkusz

Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: i

Proste polecenie stuzace do odtworzenia wykreslonych rysunkéw na
gtéwnym obszarze roboczym (arkuszu). Po zastosowaniu tej funkcji
do rysowania arkusza rysunki wyswietla si¢ bez przejazdéow szybkim
przesuwem, ponumerowanej kolejnosci, lub kompensacji, (jesli te informacje
nie s3 ustawione jako stale wyswietlone). Ikone ta mozna, zatem traktowac
jako funkcje sprzezenia zwrotnego do wszystkich powyzszych polecen
informacyjnych.

2.8.2. Symulacja ciecia

Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: =

Polecenie to rysuje wszystkie rysunki z przejazdami w tzw. symulacyjnym
trybie. Zestaw rysunkéw rysuje si¢ pomalu, tak, aby bylo wida¢, jakim
sposobem s3 poszczegdlne sztuki odcinane od materialu. Ponadto jest
tutaj rowniez pozadana kolejnos¢, w jakiej poszczegélne sztuki beda ciete i
przejazdy maszyny szybkim przesuwem.
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Tryb symulowanego kreslenia wykorzystuje si¢ do kontroli wygenerowanego
zestawu. Predko$¢ symulacji jest zwigkszana wielokrotnym klikaniem lewym
przyciskiem myszy obok rysunkéw na pulpicie lub spacja. Spowolnienie
wykonuje si¢ prawym przyciskiem (domyslna predkos¢ ustawia sie¢ w oknie
»Podstawowe parametry skfadania®, patrz rozdziat 2.12.2).

Kliknieciem lewym przyciskiem na konkretny rysunek na pulpicie spowoduje
symulacje tylko wybranej czesci.

Klawiszem ,,Esc“ mozna symulacje¢ ukonczy¢.

2.8.3. Pokazanie kompensacji

Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: 2

Kolejne z kontrolnych polecen. Poprzez pokazanie kompensacji na obszarze
roboczym na kolorowo wyswietli si¢ przy wszystkich umieszczonych
rysunkach przypisana kompensacja. Prawidtowo kompensacja (lub szczelina)
jest przy wewnetrznych otworach wewnatrz i na konturach jest kompensacja
zewnetrzna. Bez tej kompensacji kwadrat 100x100mm mialby po wycieciu
na przykltad rozmiar 98x98mm. Rzeczywisty wymiar produktu jest zalezny
od wielkosci szczeliny cigcia, (ktéra rézni si¢ w zaleznosci od technologii,
grubosci materiatu, itp.).

WRYKRYS automatycznie przypisuje do wykreslonych lub importowanych
sztuk kompensacje tak, aby ten blad zostal wyeliminowany. Oznacza to, ze
dysza maszyny nie przesuwa si¢ dokladnie po konturze rysunku, ale na prawo
lub na lewo od niego. Wielkos¢ wlasna szczeliny zwykle nastawia dopiero
obsluga maszyny do ciecia, lub podaje si¢ przy eksporcie wynikowego
programu ciecia w zintegrowanym wyjsciu (patrz rozdzial 5). Wyjatkiem
sa niektore technologiczne procesy, przy ktérych wykorzystuje si¢ wspdlne
cigcie i jest konieczne uwzglednia¢ kompensacje przy obliczeniach juz
podczas jej stosowania.

Wykreslona kompensacja jest oznaczona kolorem. Czerwona oznacza
lewa a niebieska prawa kompensacj¢. Lewa kompensacja oznacza droge w
kierunku wskazéwek zegara po zewnetrznym ksztalcie, odpowiednio w
kierunku przeciwnym w otworach, prawa kompensacja odwrotnie. Niektore
technologie (np. plazmowe maszyny do wypalania) z reguly wymagaja
zastosowania tylko lewej kompensacji.
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2.8.4. Pokazanie kolejnosci

Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: %

Polecenie kontrolne do pokazania kolejnoéci poszczegdlnych rysunkow
w zestawie na pulpicie gtéwnym. Po wybraniu tego polecenia w miejscu
poczatkowego punktu kazdego rysunku wyswietli si¢ jego liczba porzadkowa.
Funkgja ta jest wylacznie informacyjna, jesli chcecie zmieni¢ ta kolejnos¢,
uzyjcie funkeje ,,Zmiana kolejnosci cigcia®

2.8.5. Ilos¢ sztuk

Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: ﬁ

Okno to stuzy do kontroli iloci sztuk w zestawie i ewentualnie w zestawach
zapisanych w bazie danych.

‘

- Previ
Mazwa | Sat | Gatowych | ‘wunik | " oK I
5318750020 1 1 Ok .
I_30B_DESKA ULOZENT 1 2 False Szczegéty
1420 il 1
Opisz
T 3 Fompensacia
azwa 2t
Kolejnogé

Wigkrps > Bank

Sat < Gotowyeh (False) [~ £ H’ =8 ﬁl ﬁ'ﬁ | ‘_—bl

"Eheck the number of drawing:

Kolumna ,,Sztuk® wyswietla ilo$¢ sztuk przypisang do danej czegsci w bazie
danych. W przypadku, jesli rysunek z ta nazwa w aktualnej bazie danych nie
wystepuje, (np. wezytano makro, plik DXE...), pojawi si¢ tutaj ,NB“ (Nie ma
w Bazie). W kolumnie ,,Go-towe“ domyslnie sg ustawione ilosci sztuk na
pulpicie, ale po dodaniu gotowych zestawdéw w prawej czesci okna (albo
indywidualnie wybraniem rysunku, oznaczeniem zestawu i przeniesieniem

na liste ,,gotowych® przyciskiem %, lub jest mozliwe jednoczesnie dodac
wszystkie zestawy z bazy danych, na ktérych wystepuje jedna z aktualnych
cze$ci na pulpicie przyciskiem == ) wezytaja si¢ tutaj ilosci sztuk rowniez
z nich. W kolumnie ,Wynik“ nastepnie kontroluje sie, czy przypisana ilo$¢ z
bazy danych zgadza si¢ z laczna ilo$cig gotowych sztuk.
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Jesli nie osiagnieto przypisanej ilosci sztuk, kolumna jest pusta. Jesli ilos¢
gotowych sztuk jest zgodna z przypisana, wyswietli sie ,,Ok", a jesli przypisana
ilos¢ zostala przekroczona (lub czes$¢ nie wystepuje w bazie, wowczas jest
przypisane 0), wyswietli sie ,,False®

Jesli w dolnej czesci w sekcji ,,Kontrola liczby sztuk® zaznaczycie opcje ,,Sztuk
< Gotowe", przy przekroczeniu przewidzianej liczby automatycznie otworzy
sie to okno.

W prawej dolnej czeéci mozna potem przenies¢ przyciskiem  B¥=E
oznaczone go-towe zestawy réwniez do bazy danych, wigc liczba gotowych
sztuk wyswietli sie w zakladce Bank w Panelu wej$¢. Mozna takze filtrowac

przy pomocy przyciskow # i e w bocznym panelu rysunki i

zestawy, ktore odnoszg sie do czesci na pulpicie. Nastepnie przyciskiem +
mozna te filtry anulowac.

2.8.6. Kontrola wymiarow

Funkcja ta jest rowniez na gtownym pasku narzedzi z ikong: et

Funkcja ta sluzy do kontroli wymiaréw poszczegolnych rysunkow,
ewentualnie réwniez do kontroli odleglosci miedzy cz¢sciami lub miedzy
czeScig i krawedzig arkusza. Taka sama funkcja jest uzywana w wielu
cze$ciach programu WRYKRYS (np. InterCAD, menu pozycji na zakladce
Bank, Zintegrowane wyjscie, itp.), jej zasada jest jednak zawsze taka sama.
Do wyboru s3 dwa tryby pomiaréw - kontrola tzw. punktéw potaczen lub
kontrola wszystkich punktéw na konturze. W niektdérych przypadkach tryby
te majg inne ikony, tutaj przepina si¢ miedzy nimi po wywolaniu funkcji
klawiszem ,,Shift“.

Domyslnym (i réwniez czgsciej uzywanym) trybem jest kontrola punktow
polaczeniowych. Te po wiaczeniu kontroli wyswietla si¢ na rysunkach
zielonym kolorem. Chodzi o miejsca wspdlne dwdch elementéw (prostych/
okregdéw) lub o srodki okregow. Pierwszy punkt pomiarowy wybierz
naci$nigciem lewego przycisku, ruchem myszy nastepnie zmienisz drugi
punkt pomiarowy (automatycznie zostanie wybrany najblizszy dostepny
punkt polaczeniowy kursora myszy, jesli przelaczycie si¢ na kontrole
wszystkich punktéw, zostanie wybrany najblizszy punkt gdziekolwiek na

konturze). Miedzy tymi dwoma punktami wyswietla si¢ wymiary.
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Do dyspozycji jest w sumie 6 wariantow wyswietlenia wymiaréw:
1 2 3 4 5 8
-
Chodzi o odleglos¢ w osi X i Y, bezposrednig odleglo$¢, jeden i drugi kat oraz
tylko odleglos¢ X i tylko odlegtos¢ Y. Miedzy tymi wariantami przelaczycie
sie Spacja. Klawiszem ,,Esc“ zostanie ukonczony trzb kontroli.
2.8.7. Normowanie

Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: ﬁ

Funkcja ta sluzy do obliczania czasu i cen cigcia oraz réwniez masy
poszczegdlnych czesci, odpowiednio calego zestawu na obszarze roboczym.

— Dane arkuzza do wydriku
Koniec
MNazwa zestawu || Gruboéé blachy
— — Crruk. |
Programowat: Dhugost artkusza
Gatunek materishu Szerokoit arkusza - Riazem w ztatych
llost  / Ghawice llost arkuszy Cigcie oy
Przebicia 1200

Obstuga R0.00
2k za melr cigcia Mirut na metr cigcia Prasjazdy  |047

— Dane do obliczenia

Zk za przebicie . Mirt za 1 przebicie RAZE M 222.27

Zk za obshugg X Minut na manipulacie X
— Fazem w nomominutach —

2t za metr przes. (0. Iinut za metr przesuw.
Cigcie 15.98

‘Waga 1 dm gzede. [ka) -
Podglad Preebicia  |5.00

wiydnkowad kolor [ Matrdw 3196 llosé B Obstuga 20.00
Wwiydrukawad 2 ark. ¥ hetidw 05948 Capste 2377 % | Przejazdy (019

Wczytaidanel Zachowaidanel Zachowaiiakol I\nordata.nrd RAZEM 4217

Na gorze, w sekcji ,Dane do arkusza wydruku® wypelnia si¢ dane o calym
zestawie - jego nazwe, autora, jako$¢ materialu, liczbe przebiegow (ile razy
zestaw bedzie ciety) i iloé¢ palnikéw na przyklad do maszyn acetylenowych,
ktére umozliwiajg wypalac jednoczesnie kilkoma palnikami. Jesli na jednym
zestawie ilo$¢ palnikéw si¢ zmienia, poszczegdélne miejsca musza by¢ wezesniej
oznaczone tzw. ,Stopka“ (wiecej o wykorzystaniu stopki w rozdziale 2.9.11),
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anastepnie zapisujecie tutajliczbe palnikéwtak, jakidg zasobg bez rozdzielenia
(np. ,132“ oznacza, ze bedzie si¢ wypala¢ najpierw jednym palnikiem do
pierwszej stopki, potem trzema i po kolejnej stopce az do konca zestawu
dwoma). W prawej kolumnie jest nast¢pnie grubos¢ materiatu i dtugo$¢ oraz
szerokos¢ arkusza wziete z pulpitu gléwnego i ilo$¢ sztuk arkusza.

W drugiej sekeji ,,Dane do obliczen“ wypelnia si¢ dane do samych obliczen.
Do tego arkusza jest konieczne uzupelnienie danych w zaleznosci od potrzeb
i mozliwoséci uzytkownika w zaleznoéci od maszyny do cigcia i wydatkow
firmy uzytkownika. Kazda firma ma inne koszty i wydatki, cena jest zalezna od
zrédta maszyny do wypalania, materiatu i innych aspektéw. Czasowe wartosci
wypelnicie na podstawie parametréw maszyny. Warto$¢ ,,manipulacja“ jest
nadana ryczaltowo raz do calego zestawu, moze obejmowac na przyklad czas
i prace do zalozenia arkusza oraz wyczyszczenia produktu po wyciecia, itp.,
warto$¢ ,,przes.“ (przesuniecia) sg to tzw. szybkie przesunigcia (przejazdy
maszyny miedzy poszczegolnymi czesciami). Do pola ,Waga 1dm3 [kg]“
nalezy na podstawie gesto$ci materialu wypelni¢ wlasciwa wartos¢, aby
mogla by¢ obliczona masa czesci (dla zelaza zwykle oblicza si¢ z wartoscia 8).
Ponizej nastepnie mozna ustawi¢ kolorowy lub czarno-bialy druk i wlaczy¢
lub wylaczy¢ druk drugiego arkusza, ktory zawiera zestawienie przebi¢, cigé,
itp. do calego zestawu.

Aby unikna¢ koniecznosci dla kazdego zastawu przepisywania sekeji ,,Dane
do obliczen”, (poniewaz wartosci beda oczywiscie znacznie réznic¢ si¢ przy
wypalaniu blachy o grubosci 5mm na maszynie plazmowej w poréwnaniu
np. 50mm blachy acetylenem), dane te mozna sobie wczesniej przygotowac
do poszczegdlnych plikow, a nastepnie tylko wezytac. W tym celu sg w dolnej
czedci przyciski:

Wezyta) dane| Zachowaidane| Zachowaiiako|

Przyciskiem ,,Zapisz o. (obliczeniowe) dane® zapiszecie wartos$¢ i ustawienia
w oknie (program bedzie je pamieta¢ na przysztos¢), przyciskiem ,,Zapisz
jako..“ wartosci z sekeji ,Dane do obliczen® mozna zapisa¢ do pliku (np.
jeden dla blachy 10-12mm, inny dla 12-15mm, itd.). A pliki mozna nastepnie
wezytaé przyciskiem ,Wczytaj o. dane®
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Po wypelnieniu wartosci jest mozliwo$¢ wyjscia albo bezposrednio na
drukarke (przycisk ,,Druk®),lub do Notatnika (przycisk ,,Podglad Notatnika®).
Wydrukowana norma wyglada na przyktad tak:

Nazwa zestawu 1962/13_20 Grubesc blachy:  20.00 mm Gat. mat.:

Fozmiar ark 1000x500 mm Ilodc ark.: 1 Waga ark. 80.00 kg

Programowal : Powt/glow: 1/1 Data druku: 2.12.2013

Razem zl a2 Razem NM 4217 Netto/Brutto 24% /28 %

Zlecenie Nazwa Szt. | Netto Brutto Ciec. Przeb. | Minut Zt

ATEST 1420 1 12,98 13.57 1.361 1 7.81 70.07
3318750020 1 351 568 0.799 1 499 41.94
1308 DESKA ULOZENISTY) 3 233 322 1.036 4 9.18 59.79

Suma ogolem 4 19.01 22.47 3.196 6 2198 171.80

W czesci gornej jest jakas ,,nagtowek™ zestawu z wypelnionymi przez danymi
i faczne obliczenia ceny, czasu (,NM®“ sg to tzw. NormoMinuty, pozycja
»Lacznie NM*“jest to, wiec faczny czas potrzebny do produkcji, w tym podane
czasy na przejazdy i do manipulacji) oraz procentowe wykorzystanie netto i
brutto (brutto oblicza si¢ z naj-mniejszym mozliwym opisanym prostokatem
kazdej czesci i moze tak teoretycznie przekroczy¢ 100%).

W czesci dolnej jest arkusz z poszczegolnymi pozycjami na zestawie i z ich
obliczeniami na podstawie wcze$niej wypelnionych dokumentéw.

Ta wyglada ,,2. tarkusz®, jego druk byl réwniez wlaczony:

Zlotych do obliczenia

Ciec. 300x 32= 1398 719%
Przebicia 20x 6= 120 54%
Obsluga 00x 1= 300 22.5%
Przesuwy 03x 09= 05 02%
Ogolem 2223 100 %

Minut do obliczenia

Ciec. 50x 32= 160 379%
Przebicia Lox 6= 60 142%
Obzluga Wo0x 1= 200 474%
Przesuwy 02x 09= 02 04%
Ogolem 422 100%
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2.8.8. Wypis kodu
Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: E

Polecenie to nalezy do informacyjnych. Po jej wywolaniu i oznaczeniu
rysunku na pulpicie otworzy si¢ okno, w ktérym wyswietli sie kod tak, jak
bedzie wygladal podczas eksportu dla maszyny (kod wyswietli si¢ w formacie
odpowiadajacym wybranemu wyjsciu na Pasek ustawient domyslnych - patrz
rozdziat 2.3).

- Dane

%
[HFORMATH1000v500)

i Thickness=20.0mm] Nazwa
N1G2%1 0 10PTHT AD Uwaga
N2G52¢10v10L1CD

M3C270 Wiaga netto
M4G33
N 10005 28410 10L1P1 WWaga brutto
[Cresign name = 1420) £z
[Cutting order = 1) Giruboss
N100160%203.697138.97 Waga nelto
N1002G42

N1 0036 1%203.69v156.97M04 ‘Waga brutta
N1 00465 1503 69v156.97
RANNRG %R0 RS 37N 97
< Anuluj

2.8.9. Thermosim

Funkcja ta jest réwniez na gtownym pasku narzedzi z ikong: E

Thermosim, lub tez termiczna symulacja, jest narzedziem, ktére moze pomoc
przy okresleniu problematycznych miejsc zestawu, gdzie moze potencjalnie

dojs$¢ do przegrzewania materiatu, a nastepnie do termicznych deformacji.
Jej ustawienia i zastosowanie szczegétowo opisano w rozdziale 7.

2.8.10. Dane poszczegolnych rysunkow

Funkcja ta jest réwniez na glownym pasku narzedzi z ikong: E

Polecenie to otwiera okno ,InfoLocal®, ktére sluzy do wyswietlenia,
ewentualnie edycji i pdzniejszego eksportu danych, dotyczacych wszystkich
pozycji na aktualnym zestawie. Eksport wykonuje si¢ do pliku, ktdry
nastepnie mozna importowaé do innych programéw (np. MS Excel) do
dalszego opracowania danych.
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Kol, I Nazwa | Uwaga [ Grubose [ Gatunek [ szt, [ Gic, [ Przeb. [ metto [ Brutto | [ Preview
1. 5318750020 . 20 1 0,799 1 35 S.68
2 I_308_DESKA ULOZENT OTC 1 11523 1 0518 Z 1.2 161
3. I 30B_DESKA ULOZENI OTO 10 11523 1 0518 2 126 1.61
4. 1420 ATEST 1 11373 1 1381 1 12,98 13.57
~ Options
¥ Kol ¥ Przeb.
¥ nazia ¥ Netto
Kol. | Nazwa | Uwaga | Grubosé | Gatunek | szt | ciec. [ Przeb. | Metto | Brutto | ¥ Uwaga W Brutto
4, 4 3,196 6 19,01 2747 | W Grubos I Rozmiar KB
< > | ¥ Gatunek [ ogétem
[V sat, I™ Gotowych
*
Notepad | [~ F [, Waga 2 20 (8 ¥ Ciec. I wiyraz
= Export | 7 5 v + etto # 421 = Waga ark, F Clear | ALL
| I ‘ CAMCEL I OK |

W prawej czesci, w sekcji ,Wybdr®, mozna wybra¢, ktore kolumny maja by¢
wyswietlone, a w lewej czesci przyciskami + i - mozna wybra¢, czy chcesz
wyswietli¢ kazdy detal samodzielnie, czy moze chcesz polaczy¢ takie same
nazwy do jednego wiersza.

W sekcji ,Waga“® mozna wlaczy¢ przeliczenie do pozadanej masy, jesli
funkcja ta jest wylaczona, wyswietla si¢ w kolumnach z waga powierzchnia w
decymetrach kwadratowych, po wlgczeniu dojdzie do pomnozenia podang
gruboscig i gestoscig materialu oraz do przeliczenia rzeczywistej masy. Dalej
na prawo jest sekcja, ktéra umozliwia bezposrednig edycje wartosci (przycisk
»P“). Po wybraniu kolumny z parametrem, ktory chcecie skorygowac¢, jest
mozliwo$¢ albo od razu zmieni¢ warto$¢ dla wszystkich pozycji, lub przy
kolejnym wyborze konkretnej pozycji przeprowadzi¢ zmiane tylko dla niej.
Wyjatkiem jest parametr ,wyrazenie®, ktéry mozna dodac tylko do wszystkich
pozycji. Stuzy do identyfikacji catej grupy detali i mozna jg zastosowaé na
przyktad do zapisania numeru zestawu lub oznaczenia jej programisty.
Ostatnia czg$¢ dotyczy samego eksportu danych. W dolnej czg¢$ci mozna
standardowym sposobem wybrac cel zapisu, wyzej mozna ustawic parametry
ekspor-tu. Wybor ,F“ ustawia stalg szeroko$¢ kolumn, sgsiednie pole
umozliwia wprowadzi¢ wybrany separator kolumn (na przyklad srednik, lub
inny znak, ktory nie jest uzywany w nazwach rysunkow ani na przyklad w ich
uwagach), wybér ,,S“ doda na koncu eksportowanego pliku wiersz z sumami
i wybor ,,+“ umozliwia dopisywac eksportowane dane na koniec istniejacego
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juz pliku zamiast nadpisywania lub utworzenia nowego. Przycisk ,,Notatnik™
wys$wietli podglad eksportu s jednoczesnym ustawieniem, a ,,Export“ zapisuje
do pliku.

2.8.11. ManaDraw

Funkcja ta jest rowniez na pasku narzedzi zaktadki ,, DXEF,...“ z tg ikong

G

Jest to manager do kopiowania/przenoszenia/usuwania rysunkéw lub
zestawow. Dziala na tej samej zasadzie, jak opisany w kolejnym rozdziale
»Manabank ale nie pracuje z bazami danych i ich zawartoscig, ale z plikami
DXE, ewentualnie z plikami wyeksportowanymi do maszyny.

2.8.12. Manabank

Funkcja ta jest rowniez na pasku narzedzi zaktadki ,,Bank® z tg ikong:

=

Manabank to manager stuzacy do komunikacji miedzy bazami danych.
Dziala na podobnej zasadzie jak powszechnie znane menedzery plikéw, ale
umozliwia prace bezposrednio z zawarto$cia Waszych baz danych i kopiowac¢/
przesuwac pozycje miedzy nimi.

i) x

File Units Databank Storage Help

4| K|z o] 8l

B CWRTKRYS2OL3DAT ABANKIZAKLADNLIFD: [ CrimimyRRYS20L3_buharsting

Hame Size | Date Thick. » | Mame | Size | Date | Total
" <DIR 2. <DIR>  2.12.2013

o 542 575 2561096 120 [ ATRMODMAKRA, <DIR>  24.9.2013

o 563 645 ETE9E 25D (ARIEL <DIR>  24.2.2013

o 561 505 2.7.1936 0.0 (ICOLORPLUS <DIR>  24.3.2013

& 18 B9 14819% A0 (Cesc2 <DIR>  24.9.2013

¥ 65 633 22.8.19% 10.0 E:IDATF\EANK <DIR 7.11.2013

o 657 823 268199 160 (IFARTURY <DIR>  24.2.2013

o 838 55 1112189 &0 (IFILTRYMEW <DIR>  21.11.2013

o 539 520 19121995 6.0 ()GALERIE <DIR>  24.2.2013

& 853 657 19.21307 300 (IHELPS <DIR> 243,203

ﬁ 962 797 16.4.1397 30.0 E:IIMPORT <DIR= 24.9.2013

¥ %66 565 17.4.1997 3.0 E:IMULTIHELP <DIR 24.9.2013

o 260 a1 1741397 400 (IPROPALY <DIR>  24.2.2013

o 953 657 1841997 150 ()SOURCECAD <DIR>  24.9.2013

& 1017 FI1 2441307 6D (TEMR <CIR>  2.12.2013

& 991 539 55,1007 0.0 (I TESTREY <DIR> 243,203

ﬁ 998 575 16.5.1997 20.0 E:IWMAKRA <DIR= 24.9.2013

e 1043 861 22.5.1997 10.0

& 1045 507 2251397 250

& 1086 457 23EA30T B0

o 1104 647 4.7.1007 30

& 1118 W 1281997 140

ﬁ 1155 505 22.10,1997 20.0

e 857 749 1.12.1997 16.0

o 854 507 1121997 100

1703 Al 1 A 1008 Bl “
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Najpierw wybierz katalog zawierajacy bazy danych i po dwukrotnym

kliknieciu na baz¢ danych (bazy danych majg ikone B ZAKLADNLNFD )
wys$wietli si¢ jej zawartosc.

Ta skfada si¢ z rysunkow ( o 1427 ) iz zestawow ( S TEST ).

Jesli chcecie komunikowa¢ sie migdzy dwoma bazami danych, wybierzcie w
ten sam sposob pozadang baze danych réwniez w drugiej potowie okna.
Menu ,,Plik“ zawiera funkcje sortowania, tutaj mozna wybra¢ wymagane
parametry do sortowania samych baz danych, lub ich zawartosci. Priorytet
poszczegolnych parametréw i przelaczania miedzy rosngcym i malejacym
sortowaniem mozna sterowa¢ przyciskami po prawej stronie.

Available fields: Used Fields:

2 Mame
1 Size

Mumber of elements
Mumber of deleted records
Thickness

;l
;l

Ok I Cancel |

Proste sortowanie mozna natychmiast wykona¢ réwniez kliknigciem na
zagléwek pozadanej kolumny.

Druga opcja jest w tym menu funkcja ,,Podglad®, ktéra wyswietli w czgsci
dolnej podglad aktywnej pozycji.

Menu ,,Jednostki“ zawiera funkcje do pracy z poszczegélnymi pozycjami.
Wybranie kilku pozycji przebiega standardowym sposobem - przy
wcidnietym klawiszu ,,Shift“ mozna oznaczy¢ caly blok, a przy wcisnietym
klawiszu ,,Ctrl“ mozna dodawa¢ do wyboru poszczegdlne pozycje. Aktywna
pozycje lub pozycje mozna nastepnie skopiowac lub przesuna¢ do drugiej
otwartej bazy danych, lub mozna zmieni¢ nazwe, czy usung¢. Po usunieciu,
jak réwniez po przesunieciu, pozycja nie jest natychmiast usunieta, ale jest do
niej tylko przypisany flaga do usuniecia ( 1420 ) Taka pozycja nie wyswietla
sie w katalogu bazy danych, ale jest mozliwo$¢ przy pomocy kolejnej funkeji
ja przywrocic.
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Ostateczne usuniecie zaznaczonych pozycji nastagpi dopiero po zastosowaniu
funkeji ,Kompresowac“ z menu ,,Baza danych® Funkcja ta trwale usunie w
wybranej bazie danych wszystkie pozycje z flaga usunietych, a potem juz ich
przywrocenie nie jest mozliwe.
Ostatnie menu ,,Lokalizacja“ umozliwia wywolanie katalogu otwartej bazy
danych oraz wykona¢ archiwizacje baz danych w aktywnym katalogu, lub
przywrdci¢ kopie zapasowe.

2.9. Menu Technologia

Technologia | Zmiany  Mesting  Parame

-~
L

5

e

By e H B2 W

Wstaw maostek
Dadaj kokarde

Flacz detale
Przebicia

Wspalne ciecie

Wspdlne ciecie na 2 strony

Tworzenie siatki

Dzielenie arkusza na pasy

Zlepianie
Laczenie rysunkaow
Dadac stop

Blak

Shift+5

By % #f W 2 o

-Przebicia

Wspalne ciecie
Wspaolne cigcie na 2 strony
Twarzenie siatki

Dzielenie arkusza na pasy

Zlepianie

Laczenie rysunkow

A & T

Usun recznie przebicie

Usun wszystkie przebicia  Alt+F&
Dadaj recznie przebicie  Alt+F5
Aut. dodawanie przebic dla 1. rysunka

Aut. dodawanie przebic dla wszystkich rysunkaw

Tworzenie przebicia

Madyfikagja przebic

GD
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2.9.1. Dodawanie mostka
Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: ﬂ

Funkcja ta stuzy do dodawania mostkéw (w innej terminologii nazywanych
réwniez zamkow), co zapobiega termicznym deformacjom rysunku przy
jego wypalaniu. Mostek to wlasciwie przerwanie wlasciwego ciecia, tak, aby
wypalenie zostalo w materiale, nie hamowat sie, lub tez, aby nie wpadat do
rusztow. W wyjatkowych przypadkach mostek moze by¢ uzyty rowniez jako
zapalenie. Mostkowa¢ mozna zaréwno prostg, jak okreg. Parametry mostku
podaje si¢ w oknie, ktore wyswietli sie po wybraniu tego polecenia:

— Mostek FPodglad

Wwielkogt przenwania =
wielkogs wiazdu ) =
Wielkogt wyjazdu ) =

— Docinanie mosthdw

Automatyczne docinanie mostlkow

Wwipkroczenie poza mostek |1.5

Wiykroczenie poza mostek, |9.0 =

Default |
wiazd [ P & K  |10.0 2

Zakoricz |
Wwyiaed [T P & K O :

5.0

Zastosu) |

Wartos¢ ,Wielko$¢ przerwania“ okresla szeroko$¢ mostku oraz warto$é
»Najazdu® i ,Wyjazdu“ wysokos¢ mostku. Podczas zmiany tych parametrow
w podgladzie mozna skontrolowa¢, ktdra z wartosci sie zmienia. Przyciskiem
»Zastosowac“ powrdcicie na obszar roboczy, gdzie oznaczycie lewym
przyciskiem detal i kolejnym wcisnigciem lewego przycisku na nim umiescicie
mostek lub mostki na zgdanych miejscach. Prawym przyciskiem mozna
powroci¢ do okna ustawient mostka i zmieni¢ jego parametry.

D
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Okno ,,Parametry mostku® oferuje mozliwo$¢ automatycznego docinania
dodanych mostkéw. Jedli nie skorzystacie z tej opcji, nalezy mostki docia¢
recznie po ukonczeniu calego zestawu. Przy zastosowaniu tej funkeji po
wycieciu detalu z dodanymi mostkami dojdzie do powrotu na swoje miejsca
i ,docigcia“ produktu zgodnie z wybranymi warto$ciami (pokrycie, odlegtos¢
od krawedzi, ewentualnie samodzielny zdefiniowany najazd i wyjazd tego
docigcia). Zmiany w tych wartosciach ponownie natychmiast si¢ wyswietla
w podgladzie, aby bylo oczywiste, jak zastosowany mostek bedzie wypadal.

2.9.2. Dodawanie kokard

Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: ﬂ

Do usuwania niepozadanego przycinania rogéw rysunku stosuje si¢ tzw.
kokardy. Ich celem jest zastgpienie ostrego przejscia w rogu plynnym

przejazdem obok konturu rysunku. Po wybraniu tego polecenia wyswietli sie
okno, w ktérym okreslacie parametry zadane do kokardy:

Typ i rozmiar kokardy

Kokarda okragha ¢ Promier |1EI.EI _I;' i
Kokarda prosta € Dhugods |15.D _Ij mm

Zakofcz || Faztozuf kokarde I

Najpierw nalezy wybra¢, czy ksztalt kokardy bedzie okragty lub kwadratowy.
Kolejng dang s3 wymiary wybranego ksztaltu (promien wpisanego kota
przy okragtej kokardzie lub diugos¢ ramienia trdjkata réwnoramiennego,
ktory zastosuje sie przy kwadratowej kokardzie). Potwierdzeniem wybranej
kokardy przyciskiem ,,Zastosuj kokarde“ powrdcisz na obszar roboczy lewym
przyciskiem wybierzesz rysunek, do ktérego chcecie kokarde lub kokardy
doda¢. Program zawsze proponuje najblizszy rég do kursora myszy, wlasciwe
dodanie wykona si¢ ponownym wecisnieciem lewego przycisku. Prawym
przyciskiem mozna powrdci¢ do ustawien parametréw kokardy.
W praktyce kokardy stosuje si¢ przede wszystkim przy wypalaniu plazma,
gdzie dla grubszych materialéw wypalanie jest wyrazniejsze.

G
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2.9.3. Laczenie rysunkow
1

Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: m
Funkcja ta stuzy do oszczedzania maszyny do wypalania przez zmniejszenie
liczby wypalen przez potaczenie dwoch lub nastepnie wiecej rysunkéw do
jednego przebicia. Do polaczenia dochodzi mig¢dzy koficem pierwszego i
poczatkiem drugiego rysunku bez wylaczenia palnikow.

Po wywotaniu nalezy wybrac typ polaczenia - albo dwie sasiednie czesci, lub
cze$¢ wlozong do otworu innego rysunku:

0

Nastepnie na pulpicie lewym przyciskiem wybierzecie pierwszy i drugi
rysunek do polaczenia. Kompensacja rysunkow zostaje niezmieniona,
zmienia si¢ jednak kolejno$¢ wypalania, para lub wigksza grupa przyjmuje
numer rysunku z wyzsza kolejnoscig wypalania.

UWAGA! W celu zastosowania tego polecenia wszystkie rysunki musza
mie¢ dodane przebicie na wlasciwym miejscu, aby mozna bylo te przebicia
polaczy¢. Przed zastosowaniem tego polecenia nalezy sprawdzi¢, w jakich
miejscach przebicia sa umieszczone. W przypadku niewlasciwego miejsca
dodanych przebi¢ po polaczeniu rysunkéw moze sie zdarzy¢, ze zostana

ey <_> <—> ! <“><=->

przed polaczeniem po polaczeniu

Z polaczonymi rysunkami program pracuje jako z jednym detalem bez
wzgledu na to, ile rysunkow jest pofaczonych. Dla rysunkéw z otworami
wewnetrznymi otwory te wypala si¢ zawsze jako pierwsze a kazdy z nich ma
swoje wlasne przebicie.
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2.9.4. Przebicia

Wazna grupa polecen stuzacych do nastawien, dodawania i usuwania przebié
(w innej terminologii réwniez zapalen, przestrzalow, itp.), to jest miejsc, w
ktérych maszyna zacznie i skonczy ciecie poszczegolnych konturéw. W celu
dodania przebi¢ potrzebny jest poprawny rysunek - tj. zamkniety ksztalt z
wlasciwie wybrang (wewnetrzna/zewnetrzng) kompensacjg, aby program
moglt doda¢ przebicie. W standardowej sytuacji kazdy rysunek powinien
mie¢ dodane przebicie zanim przebiegnie eksport do maszyny, inaczej
moze dojs¢ do wyprodukowania wadliwego produktu!

2.9.4.1. Usun recznie przebicie

Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: o

Polecenie stuzy do usuwania przebi¢ przy poszczegélnych rysunkach na
pulpicie. Moze by¢ zastosowany tylko do rysunkéw, ktére juz zawierajag
przebicie. Po wybraniu tej funkcji rysunki na pulpicie odrézniajg sie kolorem
- rysunki bez przebi¢ zostang czarne, natomiast rysunki, ktére maja przebicie
(moga, wiec by¢ usuniete), beda zaznaczone na zielono. Usunigcie wykonacie
lewym przyciskiem - usuniete zostang wszystkie przebicia na wybranym
detalu (tj. rowniez ze wszystkich jego ewentualnych otworéw), jesli bedzie
chcieli usung¢ tylko konkretne przebicie, uzyjcie funkcje ,Przycinanie
pojedynczych przebic®, lub po prostu ,,Korekta pojedynczych przebic * patrz
rozdzial 2.10.4, lub 2.10.5.

2.9.4.2. Przytnij wszystkie przebicia X

Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: 3

Polecenie stuzy do usuwania przebi¢ wszystkich rysunkéw zestawu na
obszarze roboczym, u ktérych znajdzie przebicie. Oczywiscie dotyczy to
réwniez otworéw wewnetrznych.

2.9.4.3. Dodaj recznie przebicie

Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: e

Polecenie stuzy do dodawania przebi¢ do poszczegdlnych rysunkow na
pulpicie. Stosuje si¢ jedynie do rysunkow, ktére (minimalnie na jednym z
konturéw) nie maja przebicia. Po pierwszym uzyciu tej funkcji otworzy sie
okno ,Modyfikowalne przebicie (opisano dalej w rozdziale 2.9.4.7), gdzie
mozna ustawi¢ parametry przebicia i po jego potwierdzeniu wykresy na
pulpicie beda zaznaczone kolorem - detale, ktére majg juz przebicia, zostang

&
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czarne, natomiast rysunki, ktére nie maja przebi¢ (mozna je wiec dodac),
beda zaznaczone na zielono. Lewym przyciskiem wybierzesz rysunek,
ktéremu stopniowo do wszystkich konturéw, (jesli ma jakie$ otwory) dodacie
przebicia.

2.9.4.4. Automatyczne przebicie do jednego rysunku

Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: CE

Polecenie dziata tak samo jak poprzednia funkcja ,,Dodaj recznie przebicie®,
ale umieszczenie przebi¢ na wybranym rysunku przebiegnie automatycznie.
Oszczedzato czas, ale wybrana pozycjanie musi by¢ zawsze z technologicznego
punktu widzenia idealna.

2.9.4.5. Automatyczne przebicie do wszystkich rysunkow

Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: e

Polecenie dziala znéw podobnie jak poprzednia funkcja , Automatyczne
przebicie jed-nemu rysunkowi®, ale po ustawieniu parametréw przebicia sa
one umieszczone na wszystkich zamknietych konturach na pulpicie, ktore
wczesniej nie mialy przebicia. Rowniez tutaj nalezy mysle¢ o tym, Ze wybrane
przez program pozycje przebi¢ nie musza by¢ zawsze z technologicznego
punktu widzenia w pelni zadowalajace. Dla poszczegélnych czgsci mozna
nastepnie przebicia usunac i skorygowac.

2.9.4.6. Tworzenie i korekta przebicia

Okno to umozliwia utworzy¢ na state dane przebicie, ktére mozna nastepnie
uzy¢ w zestawach przebi¢. Przebicia te byly niemal catkowicie zastgpione
przez zastosowanie Modyfikowalnego przebicia, ktdére jest opisane w
nastepnym rozdziale. Stosowanie na stale zdefiniowanych przebi¢ ma sens
praktycznie tylko w przypadku, gdy wielokrotnie wykorzystujesz jakims
sposobem nietypowe przebicie (tzn. najazd lub wyjazd sklada si¢ z kilku
czedci) o statych wymiarach.

Poszczegdlne czesci przebi¢ powinny by¢ wprowadzane stopniowo. Najpierw
najazd, przejazd i na koniec wyjazd. Mysza oznaczycie czg$¢, ktorag chcecie
utworzy¢, a potem wcisnij przycisk ,,Okrag®, lub ,,Prosta®, zgodnie z tym, jaki
obiekt chcecie doda¢. W otwartych potem oknach ustawicie i potwierdzicie
parametry prostej lub okregu. Dodany element natychmiast pojawi si¢ w
podgladzie, dwukrotnym kliknieciem na wierszu kodu mozna skorygowaé
parametry wlasciwego obiektu.
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Dokonczone przebicie mozna zapisa¢ jako

plik z rozszerzeniem *.PRO przyciskiem | yiwsupseis
»Zapisz przebicie®. tpfmdoyetain ©

Okrag | ‘
Przejazd [+/-] : |2_
Skasowad wszystho |

Dhugosc najazdu IV
Dhugoié wyjazdu l—
Woataj
Zapisz
Kaniec

2.9.4.7. Modyfikowalne przebicie
Okno z ustawieniami parametréw przebicia. Mozna je otworzy¢ albo z tego
menu, lub automatycznie otworzy sie przy pierwszym wywolaniu funkcji w
celu dodania przebicia i mozna réwniez do niej wrécic¢ kiedykolwiek podczas
dodawania przebicia po wcisnigciu prawego przycisku.

—Majazd przebicia (11— ~ Podglad

Prosta ¢ Dhugosc Izn—LI_I
Okrag ™ kat IEIEI— ;I _I
T Promied [537 +| - |
Stopier en _I_I

—winjazd przebicia [1]

Prosta ¢ Dibugosé |5 i
Okrag * Kat IE":I LI_I —Przejazd (11—
B Cpomien [318 o] | |00 | | TR

Stopief |30 ;I_I <<--->>| HV Du:um_-,-s'lnel

Automat. wycigc Zakoficz | Zestawl m Ok |
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W nagtéwku tego okna jest numer porzadkowy przebicia. Mozna mieé
przygotowane jednoczesnie do 4 réznych przebi¢, migdzy ktérymi w trakcie
dodawania przelaczacie sie albo na bocznym panelu, (jesli wlaczona jest opcja
»H®), lub spacja. Numer przebicia, ktéry korygujecie, zmienicie przyciskiem
»1-4“ Dla wyzej opisywanych funkcji automatycznego dodawania przebi¢
(rozdziata 2.9.4.412.9.4.5) w otworach uzyto Modyfikowalne przebicie 1 i na
zewnetrzne ksztalty przebicie 2.

Ogolnie przebicie sklada si¢ z trzech cze$ci - ta pierwsza, stuzaca do
»przyciecia“ przez material, jest ,Najazd“ (na podgladzie czerwona czgs¢)
- ten jest w odpowiednim arkuszu w pelni definiowalny, mozna wybra¢
miedzy prosta lub okregiem, ustawi¢ jej diugos¢ i kat, pod ktérym przebicie
bedzie prowadzone, w przypadku kétka nastepnie jest mozliwo$¢ ustawienia
i ustalenia promienia oraz ustawienia dtugos¢ tuku w stopniach.

Wtedy przebiegnie samo wyciecie czesci. Orientacje przebicia, tj. kierunek,
ktéorym maszyna pojedzie, a wigc i to, czy chodzi o lewa, czy o prawa
kompensacje¢ (niektdre maszyny moga wymagac np. zastosowania tylko lewej
kompensacji), zmienicie przyciskiem ,<<-->>“ Zmiana ta (jak wszystkie
inne) pojawi si¢ od razu na podgladzie, gdzie strzatkami jest oznaczony
kierunek wypalania. Jest on wyswietlony dla ksztaltu zewngtrznego, w
otworach podczas dodawania kierunek automatycznie obroci sig, aby zostata
zachowana ta sama kompensacja.

Na koncu czeéci dojdzie najpierw do drugiej cze$ci przebicia a ta jest
»Przejazd“ (na podgladzie jasno niebieska cze$¢), tutaj ustawia si¢ tylko
jego dlugos¢ i mialoby to stuzy¢ do zapewnienia wiasciwego docigcia
czesci. Opcja ,I“ stosowana jest tylko podczas dodawania przebicia do
wewnetrznych okraglych otworéw - jesli jest wlaczona, dodaje si¢ przejazd
jako krotki wycinek - cigciwa danego kotka. Jesli jest wylaczona, przejazd jest
prowadzony bezposrednio po konturze danego koétka. Teoretycznie prowadzi
to do lepszych wynikéw i minimalizacji sladow po zapaleniu, ale przy dodaniu
ekstremalnie malego przejazdu powstanie kétko o bardzo matej dlugosci, co
moze przy niektérych maszynach powodowaé rézne bledy. ,Bezpieczna®
opcja jest, wiec rowny przejazd z wlaczonym ,,T

Trzecig i ostatnig czescig przebicia jest ,Wyjazd“ (na podgladzie ciemno
niebieska cze¢$¢), powinien stuzy¢ do tego, aby maszyna nie wylaczala si¢
bezposrednio na konturze detalu i nie pozostawial w ten sposéb niepozadane
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$lady. Wyjazd jest w pelni definiowalne tak samo jak Najazd.

Nie zawsze jest konieczne wykorzystywanie wszystkich czesci przebicia (na
przyktad niektére maszyny nie beda wymagac zadnego wyjazdu). Wymagane
parametry dodawanych przebi¢ wyraznie roznia si¢ w zaleznosci od
stosowanej technologii, grubosci materialu, itp. Odpowiedni typ przebicia
do Waszej maszyny powinien Wam przekazacé producent, lub dowiecie si¢ o
tym w praktyce.

Dalej jest tu przycisk ,Default, ktéry resetuje parametry przebicia do
ustawien domyslnych (nie chodzi o ,uniwersalnie stosowane“ przebicie,
tylko o wartoéci domyslne, gdybyscie przypadkowo przebicie zmienili w
niepozadany sposob).

Do dyspozycji jest réowniez opcja ,Automatyczne wyciecie® Jesli jest
wlaczona, przy recznym dodawaniu przebi¢ wykona si¢ automatyczny
»zoom" wlasciwych konturow.

Ostatnim przyciskiem jest ,,Zestaw®. Tym mozesz otworzy¢ zastawy na stale
zdefiniowanych przebi¢, ktére s3 w instalacji programu zapisane lub, ktore

recznie utworzyliscie przy pomocy funkeji ,,Tworzenie i korekta przebic
(rozdziat 2.9.4.6).

2.9.5. Wspolne ciecie

Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: @

Kolejng funkcja technologiczng jest wspolne cigcie. Po jej wybraniu
oznaczycie na pulpicie rysunek, ktéry chcecie wykorzysta¢ do wspdlnego
cigcia. Ten musi mie¢ przynajmniej jedng zewnetrzng krawedz réwng, aby
mozna bylo wspolne ciecie utworzy¢, a nie powinno by¢ dodane przebicie.
Jesli ma przebicie, automatycznie zostanie usunigte:
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Nastepnie pojawi si¢ okno do tworzenia wlasnego wspolnego cigcia:

. — Podglad
K.ompensacja 2.2 mnm Czesc kotowa wypal. |0 mm

wivbdr wepdlne] krawedzi | Czesd prosta T

llogé par |1 Czedd pomochicza 0 T
Dhugoss linii bacz |2U-UU mrn Przejazd na wyjeddzie |0 mrm
Wigjazd kobowe 1] mm

Symetrycznie % 1 przebicie (%
tsymetiycznie 2 przebicia ‘Wyjazd proste mm

Ostrzezenie Kantraola | Zakoticz | Zastozu) |

Technologia wspdlnego ciecia wymaga przed jej zastosowaniem okresli¢
wielko$¢ kompensacji, ktorg nalezy okreslic na podstawie rzeczywistej
wielkosci szczeliny ciecia. Jest to jedyny przypadek (wraz z innymi
technologicznymi funkcjami opisanymi w na-stepnych rozdziatach, ktore
wykorzystuja do swej konstrukcji wspdlng krawedz), gdy jest niezbedne
podanie wielko$ci kompensacji juz w fazie przygotowania zestawu na
pulpicie. Powstata konstrukeja juz nie zawiera kompensacji (w sensie dodanej
funkcji do maszyny), poniewaz zawarta jest bezposrednio w wymiarze
rysunku. Np. oryginalny prostokat 200x100mm po utworzeniu wspdlnego
cigcia z kompensacja 2mm bedzie mial rozmiar 202x102mm, aby byl zgodny
wynikowy rozmiar produktu. Powyzszy fakt jest wymieniony réwniez w
oknie informacyjnym pod przyciskiem ,,Ostrzezenie®.

Nastepnie nalezy wybra¢ wspolng krawedz, to wykonacie bezposrednio na
podgladzie lewym przyciskiem. To utworzy pare, druga czes¢ ma odbicie
wokot wybranej krawedzi. Przelaczeniem na opcje ,,Asymetryczny“ mozna
wykonac¢ odbicie rowniez wzdluz drugiej osi i wybra¢ lepszy wariant, np.:

Symetryczny Asymetryczny
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Mozna réwniez uzywajac przefaczniki ,1. Punkt

3 + CC . . s 7 Iq .
przebicia“ i ,,2. Punkt przebicia“ wybra¢, po ktorej ™.

. 4 . . . . 4 . . ‘.\
stronie ma by¢ n.aj.azd przel?1c1a.1 po ktdrej .wy]az,d: .
Parametry przebicia ustawia si¢ w prawej czesci U,i

.

okna, wszystkie zmiany natychmiast s widoczne w = ™=°
podgladzie. e

UWAGA, w przypadku, kiedy czedci tworzg ostry kat, Blednie wybrane
okragle przebicie mogtoby kolidowac z jedng z czesci.  przebicie

Ostatnig mozliwoscig jest w tym oknie utworzenie tzw. zestawienia przez
okreslenie wiekszej ilosci par. Odleglos¢ miedzy tymi parami koryguje
parametr ,Dlugo$¢ zlacza® Wynikiem moze by¢ nastgpnie np. taka

L L

Oryginalna czes¢ Zestawienie szesciu czesci (3 polgczone pary)
Przyciskiem ,,Uzyj zestawienie® wyslecie konstrukeje (czy chodzi tylko o
jedna pare lub wiecej) na gtéwny pulpit, gdzie je standardowym sposobem
umiescicie. Cata konstrukeja jest niezmienna (w tym przebicie) i zachowuje
sie jako jedna cze$¢, jesli potrzebujecie ja zmienié, nalezy wspolne ciecie
utworzy¢ znéw.

Wspdlne cigcie, podobnie jak inne technologiczne funkcje, ktore
wykorzystujg wspolng krawedz lub krawedzie, daje duza oszczednos¢ - cata
konstrukcja wymaga tylko jedno przebicie i zaoszczedzi si¢ réwniez istotna
diugos¢ samego cigcia. Nie zawsze mozna te funkcje wykorzysta¢, lub tylko
z pewnymi ograniczeniami. Np. na plazmowych maszynach, ktére wymagaja
cigcie w kierunku wskazowek zegara, aby przy drugiej czesci byta ,,podcigta®
cigta krawedz, ale dla cienkich materialéw nie musi to by¢ oczywiste. Nalezy
réwniez pamieta¢ o tym, ze ewentualne otwory s3 w tych konstrukcjach
naturalnie zawsze cigte jako pierwsze, przy polaczeniu duzej liczby sztuk
jednak na przyklad pod wplywem ciepta moze doj$¢ do pewnego ruchu
materialu i w wyniku tego do nie do konca dokladnego polozenia otworéw w

poszczegolnych czesciach.
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2.9.6. Wspolne ciecie na dwoch stronach

Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: @

Ta funkcja technologiczna jest bardzo podobna do poprzedniej funkeji
~Wspdlne ciecie®, z wszystkimi warunkami i ograniczeniami, ktore sa przy
niej wymienione. Roznica jest tylko w tym, ze na podgladzie nie wybieracie
jedna, ale dwie krawedzie, ktore beda wykorzystywane jako wspolne (i wokot
ktorych czeé¢ bedzie miata odbicie) i rysunek dlatego musi mie¢ przynajmniej
dwie réwne krawedzie, aby mozna byto ta funkcje uzy¢.

— Podglad

Kompensacja |22— mm Cagéc kotowa wypal.
Wiybdr wepdlnpch krawedzil V¥ Czest prosta

llo#é detali |3— Czedd pomochicza
D} pobaczenia |5.UU mrm Przejazd na wyjedzie

Przebicia odwrotnie r Kokawe wyjazd

Aspmetrycznie v

L Proste wyjazd
Bez ciecia ciaghego v o

Ostrzezenie Kantraola | Anuluj

Druga rdznica jest w tym, ze tutaj nie laczycie pojedyncze pary, ale macie
mozliwos¢ polaczy¢ wieksza ilos¢ czesci i ustawi¢ wielko$¢ odstepu do
pomocniczych przejazdow, ewentualnie te przejazdy pomina¢. Wynik moze
wygladac tak:

2.9.7. Tworzenie szachownicy

e

Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: =5

Szachownica jest kolejna z technologicznych funkeji, ktéra wykorzystuje
do zaoszczedzenia cigcia i ilosci przebi¢ wspolne krawedzie. Dlatego
przeczytajcie rozdzial 2.9.5 ,Wspolne cigcie®, ktory zawiera wazne informacje
i ograniczenia, ktdre z tego wynikaja.
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Rysunek dla szachownicy musi sklada¢ si¢ z czterech segmentéw, z ktérych
przeciwne musza by¢ réwnolegle, co znaczy, ze musi to by¢ prostokat lub
kwadrat, ewentualnie romb.

Samo okno do tworzenia szachownicy jest znowu bardzo podobne:

. — Podglad
Kompensacia Czesté kokowa wypalenia|0

llogé w asi = Czeg#t prosta 0

llogé w oz Y Czedd pomochicza

\Wigjazd X Przejazd na wyjedzie |0

Poziomo K.otowe wyjazd

Fionowo Prozste wyjazd

Ostrzezenie Kontrola Zakohcz | Zastosu

Oprécz wielkosci szczeliny cigcia (kompensacji) tutaj ustawiacie ilo$¢
elementéw w osi X i Y, z ktorych szachownica bedzie si¢ sktada¢. Nastepnie
jest mozliwo$¢ ustawienia wielkosci wyjazdu do pomocniczych przejazdow,
lub przejazdy te poming¢. Mozna réwniez wybra¢, czy majg by¢ rysunki na
szachownicy na wysokos¢ lub na szerokos$¢. Tutaj sa przyklady wynikowych
konstrukeji:

El w rzgdku X: 2
El wrzgdku Y: 5
wariant na szerokosé

El wrzgdku X: 5, EL. w rzgdku Y: 2
wariant na wysokos¢

Parametry przebicia ustawia sie w prawej czesci. Weiskajac ,,Uzyj szachownice®
wyslecie a nastgpnie umiescicie szachownice na obszarze roboczym.
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2.9.8. Tworzenie pasow

Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: ﬂ

Roéwniez ta technologiczna funkcja pracuje ze wspélnym cieciem (i dlatego
konieczne jest wprowadzi¢ tutaj wielko$¢ kompensacji, patrz rozdziat 2.9.5),
nie wymaga jednak zadnego zrédlowego rysunku, utworzy wlasne powiazane
ze sobg prostokaty lub kwadraty do prostego rozcinania arkusza. Po jego
wybraniu pojawi si¢ to okno:

Dhugo#t pasa Im + |2.2 ~ Podglad
Szerokoic pasaI'IDD.D[ + |2.2
Dhugo#fé przebicia |2|j,|:||:|

Dbugos wyjazdu 500

Pazdw na szerokodd |2

FPazdw na wysokosc |5
Agymetr. [ Dztrzezenie | Kantrala | Anulu | Zastozu| I

Tutaj ustawiacie diugos¢ i szerokos$¢ paséw, dlugos¢ przebicia i wyjazdu
oraz ilo$¢ pséw w osi X i Y. Przy wlaczonej opcji ,, Asymetryczny® przebicia
i wyjazdy sa na przemian w lewo/w prawo, odpowiednio na dole/na gérze.
Przyciskiem ,,Uzyj“ konstrukcja wczyta sie na obszar roboczy, gdzie go mozna
umiescic.

Uwaga: w przypadku, jezeli pozwalajg na to okolicznosci (arkusz jest idealnie
prostokgtny i technologia umozliwia najechac¢ na materiat ,,z boku®), mozna
wykorzysta¢ zamiast pierwszych cigé po prostu krawedz materiatu. W takim
przypadku umiescicie pasy tak, aby si¢ pokrywaly s krawedzig arkusza (albo
przy odpowiednim powigkszeniu, lub przy doktadnym podaniu pozycji przy
pomocy wspotrzednych po kliknigciu prawym przyciskiem na pasy na pulpicie)
i dwie zbedne krawedzie usuricie przy pomocy funkcji ,Usuni elementy’; patrz
rozdziat 2.10.16. Potem juz naturalnie przemieszczac sig z pasami na pulpicie.
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2.9.9. Sklejanie sztuk

Funkcja ta jest rowniez na gtownym pasku narzedzi z ikong: ﬂ

Podczas gdy pozostale funkcje wykorzystujace wspélne ciecia dotyczyly
tylko jednego rysunku, ,,Sklejanie sztuk® umozliwia faczy¢ rézne rysunki na
pulpicie lub rysunek dolepi¢ do krawedzi arkusza. Wykonanie jest proste,
tym bardziej konstrukcja ta jest bardziej zlozona technologicznie. Poniewaz
funkcja ta nie zmniejszy ilo$ci przebic, jej uzycie jest raczej w sytuacji, gdzie
jest kosztowne samo ciecie (np. strumien wodny).

Jak we wszystkich konstrukcjach, dla ktérych przynajmniej jedna krawedz
jest wspolna, jest wazne liczy¢ si¢ tutaj z kompensacja (szczegoély patrz
rozdziat 2.9.5 - \Wspdlne ciecie®). W tym przypadku rysunki o kompensacji
nie sg bezposrednio powigkszone, ale zaktada si¢ jg przy nalepianej krawedzi.
W oknie ,,Parametry do przylepiania rysunkow* kompensacja jest oznaczona
jako ,Parametr glowny“:

— Kompenzacia — Podglad

Wwielkodé kaomp. |2.2 i

—wjazd
F.at waypalenia |45-UU i -

Dbugoéc wep, |20.00
Przejazd 0.00

—wyjazd Wistaw przebicie recznie [V
k.at wiyjazd I Staphi
qt wylazau 135.00 e ' e e Domyslng dla gazu |
Dhugase wyi |1 0.00 mm
r{.. O Domyzlny dla wody |

Przejazd ID. ui] i 2 Y | ’T‘

Przy przyklejaniu rysunkow jedna krawedz staje si¢ czescig krawedzi drugiego
rysunku lub krawedzi arkusza i dodawanie przebi¢ trzeba dostosowac do
sytuacji.

Pod przyciskiem ,,Domyslne dla wody*“ sklejanie jest bez przebi¢, w wariancie
»Domyslne dla acetylenu® wlaczone sa reczne przebicia, tzn. zostang
zaproponowane do dodania po sklejeniu czgsci, a ich dtugos¢ i kat ustalicie

myszg, z arkusza pobiera si¢ tylko wartos¢ przejazdu.
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Jesli wylaczycie reczne dodawanie, ustawiacie dlugo$¢ i nachylenie najazdu
i wyjazdu w arkuszach po lewej stronie. Zmiany sa wyswietlane natychmiast
w podgladzie.

Przyciskiem , OK“ potwierdzicie ustawienia podanych parametréw i na
obszarze roboczym kontynuujecie wlasne sklejanie krawedzi do siebie. Jako
pierwszg oznaczacie krawedz rysunku, do ktérej bedziecie lepi¢ kolejng czesé
(lub krawedz arkusza). Jako drugg krawedz rysunku, ktdrg chcecie polaczy¢
(nie trzeba zajmowac si¢ pochyleniem poszczegélnych krawedzi, program
automatycznie je do siebie obrdci). Wtedy juz tylko ruchem myszy wybierzecie
miejsce, gdzie chcecie umiesci¢ drugi detal i polaczenie potwierdzicie lewym
przyciskiem myszy.

Przyktad dwoch  zlepionych
czesci z dodanymi przebiciami

2.9.10. Laczenie rysunkow

Funkcja ta jest réwniez na glownym pasku narzedzi z ikong: @

Polecenie stuzy do taczenia dwdch rysunkéw na wspélne przebicie. W te4n
sposéb mozna laczy¢ tylko zewnetrzne ksztalty rysunkéw. ,Szerokosc®
(pokrycie) polaczenia zalezy od kompensacji. Istotna jest rowniez kolejnos¢
rysunkéw, w jakiej je do polaczenia oznaczycie. Jesli tak wybrana kolejnos¢
nie odpowiada, mozna krokiem wstecz wrécic i potaczenie skorygowac.

FPaodglad
Przekrocz |2-2|:|
Kamp |2-2|:|

Wistaw promiery [

Promiefi |3- na |
Zakaoficz | Zaztozu I
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Wielkos¢ i parametry polaczenia ustawia si¢ w powyzszym oknie ,,Laczenie
rysunkow (przy pierwszym uzyciu tej funkcji otworzy si¢ samo, pdzniej przy
jej uzywaniu mozna do niej powroci¢ prawym przyciskiem myszy).
Wartosci podaje si¢ recznie lub przy pomocy suwakéw wokot podgladu. Po
wprowadzeniu ujemnych warto$ci polaczenie moze by¢ zastgpione funkcja
mostkow, gdy ksztaltowniki pozostaja w materiale. Polaczenie nie musi by¢
tylko liniowe, mozna réwniez doda¢ wbudowany promien (przydatne w
przypadku, kiedy na rysunkach nie ma ostrej krawedzi, na ktérej mozna by
byto polaczenie umiescic).

Polgczenie mozna wykonac na pulpicie lewym przyciskiem, a to w kolejnosci,
w ktorej chcecie nastepnie ciag¢ czesci, najpierw oznaczycie pierwsza i druga
cze$¢, a potem na wybrane miejsce umiescicie polaczenie. Tak mozna
polaczy¢ stopniowo kolejne rysunki (pierwsza pare polaczycie z kolejna,
itd.), do calej konstrukeji nastepnie dodacie jedno przebicie.

Tutaj s przyklady mozliwego wykorzystania polaczen:

/ ‘\/ \
\ A )
\ JAN )
\\\\\\/// / \\\////7’/

2.9.11. W16z stop

Polecenie, ktore dodaje do zestawu tzw. stop. Oznacza to, ze po oznaczeniu
rysunku po jego wypaleniu maszyna automatycznie zatrzyma sie (nie
wszystkie maszyny muszg ta funkcje obstugiwac). Funkcja ta jest uzywana na
przyklad przy cigciu duzej serii cz¢sci do kontroli pierwszych kilku sztuk, lub
przy wypalaniu kilkoma palnikami, gdy nalezy w $rodku zestawu niektore
palniki odlaczy¢ i wypali¢ odpady zestawu tylko jednym palnikiem, lub
odwrotnie.

Uzycie jest proste, tylko po wybraniu tego

polecenia kursorem oznaczycie zadany

rysunek, po ktérego wypaleniu maszyna STOP
ma si¢ zatrzymacé, a program go 0znaczy

stowem ,,STOP® Stop mozna anulowaé

ponownym uzyciem funkcji do tego

rysunku.
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2.9.12. Blok

Proste polecenie, ktdre zlaczy wszystkie rysunki na pulpicie wjeden. Wyswietli
sie okno z liczbg polaczonych rysunkéw, mozna powrdci¢ krokiem wstecz.

2.10. Menu Zmiany

Zmiany | Mesting Parametry  Pomoc  Ke
= Cofnij (mac 100} Ctrl+Z
O krok w przad Crl+Y

Pokaz kolizje dyszy
Obcinanie przebic

Popraw przebicie  Alt+F2

Rozcinanie arkusza

= o

Zmiana kolejnosci otwordw

Zmiana kompensacgji

LImieszczanie na arkuszu
Kopiowanie rnysunkaw

Karekta umieszczenia

w’ {n & &

Usun rysunek

Usun wszystkie rysunki  Del
Zmiana kolejnosci cigcia
Rozelzielic na wiece) nysunkaw

Poszczegalne elementy »

Obracac o 90 ° Ctrl+R

Odbicie wzdluz asi X Alk+X
Zagescic »
Konwersja starych Baz

Grupowa konwersja folderow
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2.10.1. O krok wstecz

Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: & -
Standardowa funkcja, ktéra wrdci zmiany dokonane na obszarze roboczym o
jeden krok wstecz. Przy zastosowaniu z gtéwnego paska narzedzi przy ikonie
jest do dyspozycji rozwijana strzalka - ta otworzy przeglad poprzednich
stanow pulpitu w bocznym panelu i kliknieciem na kazdy z nich mozna po
prostu wréci¢ o kilka krokow na raz.

2.10.2. O krok w przod
Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: G
Funkcja ta stuzy do ponownego wykonania operacji stornowanych przy

pomocy funkgeji ,,O krok wstecz®. Kazde zastosowanie tej funkcji wykona
ponownie jeden krok.

2.10.3. Kolizje dyszy - wyswietlenie

Funkcja ta jest wlaczona lub wylgczona. Chodzi o kontrole dla uzytkownikow,
u ktérych maszynie jest ryzyko kolizji dyszy przy przejazdach szybkim
przesuwem. Zdarza sig, Ze ksztaltowniki lub wewnetrzne otwory kurczg sie i
jesli dysza przejezdza przez te czesci, grozi kolizjg dyszy. Funkcja ta sugeruje
ta mozliwos¢ i na pulpicie sa wyswietlone na czerwono tak zagrozone
przejazdy.

2.10.4. Przycinanie pojedynczych przebi¢

Uzupetnienie grupy polecen do usuwania przebi¢ z gtéwnego paska narzedzi.
Przy usuwaniu przebi¢ program zawsze przytnie przebicia z calego rysunku,
lub z calego zestawu. Poleceniem tym przytniecie tylko to przebicie, ktore
wybierzecie mysza, czy to z otworu wewnetrznego lub na zewnetrznym
konturze.

2.10.5. Korekta pojedynczych przebi¢

Funkcja do szybkiej korekty konkretnego przebicia. Przydatna na przyktad w
przy-padku, gdy z jakiego$ powodu (niewlasciwe umieszczenie, niewlasciwy
typ, lub moze po kontroli ,Kolizje dyszy“ - patrz rozdzial 2.10.3) zmienié¢
przebicie tylko w jednym z kilku otworéw ktdéregos rysunku. Wystarczy
wybra¢ lewym przyciskiem konkretne przebicie i od razu zaoferowany
zostanie nowe przebicie.

Zmieni¢ mozna przebicia w otworach i na zewnetrznych konturach.
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2.10.6. Przycinanie arkusza )

Funkcja ta jest réwniez na gléwnym pasku narzedzi z ikong: =

Funkcja pomocnicza do tworzenia odpadéw jest ,Przycinanie arkusza®
Rdznicajest wtym, ze ograniczenia utworzone tym poleceniem staj sie czgscia
wypalanego zestawu. Pozostajacy material jest, wigc odciety od ,szkieletu®
po rysunkach bezposrednio maszyng w miejscu, ktore wybierzecie.

Lewym przyciskiem dodajecie poszczegdlne powigzane ze sobg kawalki
(przy wcisnigtym klawiszu ,,Shift“ utrzymuje sie pionowy ksztalt). Prawym
przyciskiem przycinanie ukonczycie.

W ten sposéb utworzone przyciecie jest z punktu widzenia programu takie
same, jak jakikolwiek inny rysunek, mozna go, wiec na przyklad przesunac¢
lub skorygowaé przy pomocy korekty poszczegélnych elementéw (patrz
rozdzial 2.10.16), ale réowniez nalezy dba¢ o to, aby bylo w kolejnosci
wypalania usytuowane dopiero na koncu (po utworzeniu tak bedzie, ale jesli
byscie w zestawie na przyklad co$ przemieszczali, przesunegla by sie rowniez
kolejnos¢ przycinania).

Jesli cheecie przycinanie wykorzystywa¢ (zwykle odpowiednie w przypadku,
gdy ciecie jest tanie i oddzielenie szkieletu arkusza w ten sposob jest
praktyczne), jest oczywiste dobrze to wykonac jeszcze przed utworzeniem
odpaddéw. Tanastepnie wykorzysta przycinanie jako swoje wlasne ograniczenia
i jego ksztalt bedzie doktadnie odpowiadac rzeczywisteme arkuszowi.
2.10.7. Zmiana kolejnosci otworéow

Funkcja ta jest rowniez na gtownym pasku narzedzi z ikong: &

Funkcja ta jest przydatna w przypadku, gdy macie specyficzne wymagania na
kolejnos¢ wypalanych otworéw. Program WRYKRYS przy wezytaniu lub przy
utworzeniu rysunku optymalizuje kolejnos$¢ otworéw automatycznie tak, aby
nie dochodzito do niepotrzebnych przejazdéw z jednej strony czesci na druga
i otwory byly wypalane systematycznie. Jednak warunki mogg si¢ wyraznie
zmieni¢ po dodaniu przebi¢, albo mozecie miec¢ inne technologiczne powody
do wypalania otworéw w danej kolejnosci. Dlatego ta funkcja mozna zmieni¢
kolejnosc¢.

Najpierw kliknij lewym przyciskiem na rysunek, ktérego maja dotyczy¢
zmiany. Ten zostanie zaznaczony kolorem, a potem kontynuujcie lewym
przyciskiem i oznaczajcie jego pojedyncze kontury w kolejnosci, w jakiej je
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chcecie cigé¢. Jedli sie pomylicie, prawym przyciskiem mozna cofngé. Po
oznaczeniu przedostatniego konturu edycje danej sztuki ukonczy sie i
kolejnos¢ otwordw jest zapisana.

UWAGA - funkcja ta mozna zmieni¢ automatycznie wybrang sekwencje,
ktora okresla, ze pierwsze sg zawsze wypalane otwory, potem zewnetrzny
ksztatt!

2.10.8. Zmiana kompensacji

Kontrola przypisanej kompensacji powinna by¢ przeprowadzona juz
w wewnetrznym systemie CAD przy imporcie plikéw DXE albo przy
wlasciwym kresleniu, pomimo ze na obszarze roboczym przy zestawianiu
zestawu tnacego mozna kompensacje zmienic.

Po wybraniu polecenia przy rysunkach na pulpicie lewym przyciskiem
przelaczacie kompensacje zewnetrzng, wewnetrzng, lub zadng (ciecie
bezposrednio po konturze).

Podstawa powinno by¢, ze wewnetrzne otwory majg wewnetrzng kompensacje
izewnetrzny kontur zewnetrzng kompensacje, co WRYKRYS przy wezytanych
iutworzonych detali, (jesli sa to poprawnie zamkniete ksztalty) automatycznie
przypisuje. Polecenie to stuzy przede wszystkim do korekty kompensacji przy
przypadkowo nie zamknietych ksztaltach, lub moze przy dopalaniu otworéw
do gotowych pdtproduktéw, gdy macie na pulpicie na przyktad tylko okrag,
o ktérym program mysli, ze chodzi o samodzielng czgé¢, ale w rzeczywistosci
chcecie go wypalac jako otwér. W takim przypadku przelaczycie najpierw
kompensacje na wewnetrzng, a dopiero potem dodacie przebicie (bedzie
proponowana na podstawie kompensacji, tj. od wewnatrz).

2.10.9. Umieszczanie na arkuszu

Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: +

Pierwsze z grupy czterech polecen stuzacych do operowania rysunkami na
pulpicie. Funkgja ta jest domyslnie wybrana po uruchomieniu programu lub
po ukonczeniu ktorejkolwiek innej funkeji klawiszem ,,Esc®

Funkcja ta umozliwia lewym przyciskiem bezposrednio na arkuszu wybra¢
jedng z umieszczonych juz sztuk i wezyta¢ ,na kursor® jego dokladng kopie,
tj. w tym przebi¢, obrotow, itd. Nastepnie mozna umiesci¢ nowy rysunek na
arkuszu. Manipulacja sztukami ,na kursorze“ i sposob ich umieszczania jest
opisany w czesci wstepnej podrecznika w rozdziale 2.1 - ,,Obszar roboczy*.

@
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Mozna wybra¢ wigcej niz jeden rysunek, a to albo przytrzymujac lewy
przycisk i przesunigciem myszy przez zadane detale, lub przytrzymaniem
klawisza ,,Shift“ i stopniowym oznaczaniem lewym przyciskiem. Wybrana
grupa rysunkéw ponownie zostanie wczytana ,,na kursor® i umieszczacie ja
jako calos¢ w ten sam sposob.
2.10.10. Kopiowanie rysunkow
Funkcja ta jest réwniez na gtownym pasku narzedzi z ikong: ks
Funkcja stuzy do kopiowania rysunku albo grupy rysunkéw na obszarze
roboczym w kierunkach pionowych.
Po oznaczeniu rysunku (w taki sam sposob jak w poprzednim rozdziale
»Umieszczanie na arkuszu®) przeciggnieciem myszy okreslacie kierunek
i iloé¢ kopii. Przy kopiowaniu przestrzegana jest ustawiony odstep miedzy
sztukami i miedzy krawedzig arkusza (patrz rozdziat 2.12.2 - ,,Podstawowe
parametry sktadania®). Odstep ten mozna w trakcie kopiowania jednorazowo
skorygowac¢ klawiszami ,,+“ a ,,-“ w celu szybszej korekty, ale nalezy dba¢ o
technologiczne wymogi danej sytuacji.
Przy kursorze jednoczes$nie wyswietla si¢ opis z obliczong iloscig sztuk w
formacie: Ilo$¢ sztuk umieszczonych juz na pulpicie + ilo$¢ sztuk utworzonych
kopiowaniem = suma.
Kopiowanie potwierdzicie naciskajac lewy przycisk.
2.10.11. Korekta rozmieszczenia
Funkcja ta jest rowniez na gldownym pasku narzedzi z ikong: 257,
Po wybraniu tego trybu rysunek oznaczony na pulpicie lewym przyciskiem
wezyta sie ,,na kursor oraz jest mozliwos¢ dowolnie go otoczy¢ i przemiescic.
Manipulacja ze sztukami ,,na kursorze® i sposéb ich umieszczania sg opisane
w czesci wstepnej podrecznika w rozdziale 2.1 - ,,Obszar Roboczy®“. Tutaj
znow jest mozliwos¢ oznaczenia calej grupy rysunkow tak, jak opisano w
poprzednich rozdziatach.
2.10.12. Usuniecie rysunku

@
Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: i
Usuniecie rysunku lub wielu rysunkéw na obszarze roboczym wykonacie
po wybraniu tej funkcji lewym przyciskiem. Wcisniety przycisk powoduje
usunigcie wszystkich sztuk, przez ktére kursorem przejedziecie. Ewentualnie
przypadkowo usunigte rysunki mozna wroci¢ krokiem wstecz.

@
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2.10.13. Usuniecie wszystkich rysunkow

Proste polecenie, ktore usuwa calg zawarto$¢ obszaru roboczego. Zazwyczaj
uzyjecie ja, jezeli dokonczycie prace z aktualnym zestawem (zapiszecie do
bazy danych, wyeksportujecie kod dla maszyny) i chcecie zaczaé nowy zestaw.
Dla pewnosci przed usunieciem program si¢ zapyta:

n WRykrys n

.
|'el Skasowac zestaw z arkusza?
L * 4

2.10.14. Kolejnos¢ wypalania rysunkéw
Funkcja ta jest rowniez na gtownym pasku narzedzi z ikong: 5~
Funkcja ta stuzy do ustalenia kolejnosci cigcia rysunku w zestawie na obszarze
roboczym. Kolejnos¢, ktora powstaje ,,sama“ kieruje si¢ zasada, Ze ostatnia
cze$¢, ktora umiescicie na pulpicie, jest w kolejnosci na koncu. Jesli wiec na
przyktad stopniowo wczytacie z bazy danych trzy rysunki i umiescicie je
obok siebie, kolejnos¢ bedzie prawdopodobnie dobra, w trakcie skladania
jednak zwykle wielokrotnie manipulujecie sztukami i w ten sposéb dojdzie
do zmiany kolejnosci. Dlatego po dokonczeniu rozmieszczania rysunku
(oraz po zastosowaniu automatycznego sktadania) powinno si¢ na koniec
okresli¢ wlasciwa kolejnos¢ tak, aby maszyna cieta zestaw systematycznie,
ewentualnie na podstawie innych wymogéw technologicznych (np. aby z
powodu przegrzewania materiatu nie cieta zbyt dlugo w jednym obszarze).
W przypadku recznego tworzenia kolejnosci sa dwa sposoby, ktérymi mozna
zaczal.
Pierwszy wariant to oznaczenie wci$nieciem lewego przycisku detal, ktory
ma by¢ pierwszy w kolejnosci i lewym przyciskiem kontynuowac¢ oraz
ustawic¢ tak kolejnos¢ dla catego zestawu. Lewy przycisk mozna réwniez
przytrzymac¢ i oznaczy¢ tak na przyklad szybciej caly szereg detali. W
przypadku przypadkowego oznaczenia mozna powraca¢ wcisnieciem
prawego przycisku. Okredlanie kolejnosci mozna kiedykolwiek ukonczy¢
wcisnigciem klawisza ,,Esc®, w tym przypadku jest zapisana kolejnos¢, ktora
zostala okreslona (dla detali oznaczonych na czerwono) i pozostale detale
nastepuja za nimi w niezmienionej kolejnosci.

@D
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Podczas gdy pierwszy wariant jest zwykle wykorzystywany do okreslenia
catkowitej kolejnosci, drugi jest raczej przeznaczona do drobnych zmian.
Polega na tym, ze pierwsze klikniecie wykonacie prawym, a nie lewym
przyciskiem myszy. Nastepnie nastgpi automatyczne oznaczenie i zachowanie
kolejnosci wszystkich detali poprzedzajacych wybrang sztuke. Potem
oznaczanie wykonuje si¢ w ten sam sposob, jak w pierwszym przypadku -
kolejne oznaczanie wykonacie lewym przyciskiem, cofacie prawym.
Odpowiednie wykorzystanie jest na przyklad w przypadku, jesli macie juz
gotowy zestaw z okreslong kolejnoscia i chcecie do niej dodatkowo uzupelni¢
jaka$ sztuke, na przyklad do otworu innej czg$ci. Nowo umieszczony,
lub przeniesiony detal zostanie umieszczony w kolejnosci automatycznie
(zgodnie z powyzsza zasada) dopiero na koncu. Aby unikna¢ modyfikacji
calej kolejnosci, wystarczy wybra¢ prawym przyciskiem detal poprzedzajacy
w kolejnosci ten, ktéry chcecie na nowo wstawi¢, potem lewym przyciskiem
oznaczy¢ uzupelniong sztuke i operacje ukonczy¢ klawiszem ,Esc®
Ostatnia kolejno$¢ zostanie zachowana i nowa czes¢ bedzie wlozona ,do
srodka“ kolejnosci. Dla kontroli mozna zastosowa¢ na przyklad funkcje
symulowanego kreslenia (rozdzial 2.8.2).

Druhou moznosti je vyuziti automatické tvorby poradi. Ta je k dispozici
pouze pii pouziti ikony z hlavni nastrojové listy, respektive rozbalovaci sipky
u této ikony. Po jejim zvoleni se Vam otevre toto okno s nastavenim:
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Tutaj mozna wybra¢ kierunek, ktéry chcecie kontynuowa¢ przy cieciu na
arkuszu (od lewej do prawej, z dotu do gory,...), potem w prawo w milimetrach
szeroko$¢ wyimaginowanych ,,paséw*, po ktérych program przy tworzeniu
kolejnosci bedzie si¢ posuwal w wybranym kierunku. Im mniejsza warto$¢
ustawicie, tym $cislej bedzie przestrzegany kierunek wybrany po lewej
stronie, (wiec przy wypalaniu od lewej do prawej zostanie wypalona w istocie
zawsze tylko jeden kolumna rysunkéw nad sobg).
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Jesli wybierzecie szerszy pas, jest mozliwe, ze przy wybranym procesie od lewej
do prawej bedzie wypala¢ najpierw kilka mniejszych rysunkéw obok siebie (az
do szerokosci pasa). Przelaczniki po prawej stronie nastepnie okreslaja, czy
po docieciu jednego pasa maszyna ma wroci¢ szybkim przesuwem i wypalaé
kazdy kolejny pas po tej samej stronie (drugi wariant), lub czy ma zacza¢ ciaé
naprzemian w przeciwnym kierunku (pierwszy wariant), oszczgdzajac w ten
sposob przejazdy, ale nie musi to by¢ odpowiednie na przyktad z powodu
roztozenia ciepla. Po potwierdzeniu przyciskiem ,Start” utworzy si¢ nowa
kolejno$¢ i natychmiast uruchomi si¢ symulowane kreslenie, aby mozna
byt skontrolowa¢ kolejnos¢. Zwrdécie szczegolng uwage przy niewlasciwie
wybranej kolejnosci moze doj$¢ do wyprodukowania wadliwego produktu!

2.10.15. Podzial na wiecej rysunkow

y. 3

Funkgcja stuzy do podziatu rysunku na wiecej czesci. Z punktu widzenia
programu jedynym warunkiem jest, aby rysunek zawieral dwa lub wiecej
konturdw, ktére od siebie mozna oddzieli¢, tzn. mozna na przyklad oddzieli¢
otwory od ksztaltu zewnetrznego detalu, itp.

Praktyczne wykorzystanie jest jednak przede wszystkim w dwoch
przypadkach. Pierwszy przypadek to sytuacja, gdy wczytacie na pulpit
pozycje (na przyktad plik DXF), na ktdrej sa dwa lub wiecej rysunkéw. Beda
sie one jednak zachowywac¢ jako jedyny rysunek i nalezy je rozdzieli¢ na
samodzielne detale. Procedura jest nastgpujaca: najpierw kliknijcie lewym
przyciskiem gdziekolwiek na zadany rysunek, ktéry zostanie oznaczony
kolorem. Nastepnie oznaczcie (ponownie lewym przyciskiem) poszczegdlne
kontury detalu, ktory chcecie ,oderwac® od reszty rysunku (UWAGA: wazna
jest kolejnos¢, w ktdrej kontury oznaczycie, poniewaz w danej kolejnosci
zostang rowniez po oddzieleniu, tzn. najpierw nalezy oznaczy¢ ewentualne
otwory a nastepnie dopiero zewnetrzny ksztalt oddzielanego detalu. Po
oznaczeniu potwierdzicie oddzielenie klawiszem ,,Enter®. Procedure mozna
powtarzac do stopniowego oddzielania kolejnych rysunkow.

Drugim przypadkiem moze by¢ sytuacja, gdy macie do dyspozycji jakis zestaw
w formacie do Waszej maszyny i chcecie z niej uzyskac ktorys z detali (dobrze
jest gotowe zestawy zapisywac w bazie danych, unikniecie takiej sytuacji). W
tym przy-padku mozna zestaw ten wczytac na pulpit przez zakladke ,,DXE,...“

@

Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong:
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(patrz rozdzial 2.2.3), lub przy pomocy Importu CNC (rozdzial 2.7.5),
a nastepnie oddzieli¢ poszczegdlne rysunki powyzej opisanym recznym
sposobem, lub mozna przeprowadzi¢ automatyczne rozdzielenie - albo
przytrzymajcie klawisz ,,Ctrl® juz przy wywotlaniu funkcji i w ten sposob
rozdzielicie automatycznie wszystkie rysunki na pulpicie, albo najpierw
wybierzcie funkcje a potem z klawiszem ,,Ctr]“ kliknijcie lewym przyciskiem
na caly rysunek, a program réwniez sprobuje go rozdzieli¢ automatycznie.

2.10.16. Korekta rysunku w InterCAD "

Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: s

Korekta rysunku w wewnetrznym systemie CAD umozliwia ponowne
wczytanie rysunku do wewnetrznego programu do rysowania i dokonac tutaj
zmiany albo jg uzupetni¢. Polecamy wczyta¢ rysunki bez dodanych przebic.
Jesli rysunek nie zapisze si¢ pod inng nazwa, zostaje mu przy wystaniu na
obszar roboczy znowu to, pod ktérym zostal wczytany do wewnetrznego
CADu. Mozna w ten sposob zmieni¢ rysunek, albo po korektach zapisaé
detal pod inng nazwa do bazy danych.

2.10.17. Pojedyncze elementy

Grupa czterech polecen stuzacych do bezposredniej edycji poszczegdlnych
elementoéw na pulpicie. Nie jest to pelna edycja rysunkéw (do tego stuzy
mozliwos¢ odestania rysunku do InterCADu, patrz poprzedni rozdziat), ale
tylko do szybkiej korekty w specyficznych sytuacjach.

Do dyspozycji sa nastepujace polecenia:

Paszezegalne elementy J Usun element  Shift+D

Obracac o 90 ° Ctil+R Paokaz element Shift+E

Odbicie wzdluz 0siX Alt+X Lt Sl

353 Przesuwanie polaczen
Zagescic [

Losowo mozna je uzy¢ w nastepujacych przypadkach:
e Macie na pulpicie rysunek z malym otworem, przy ktérym dodatkowo

stwierdzicie, ze nie bedzie wypalany. Mozna go natychmiast usuna¢ przy
pomocy Usun element.
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o Macie czgs¢ w grubym materiale (na przyklad do cigcia acetylenem) i
potrzebujecie doda¢ dlugie przebicie (np.60mm), ktére Wam jednak w
danym miejscu przeszkadza i odpowiadaloby Wam przebicie ,,za rog"
zlozone z dwoch czesci. Nie jest konieczne tworzy¢ skomplikowane
definiowane na stale przebicie - dodacie klasyczne modyfikowalne
przebicie o dlugosci na przyktad 20mm i przy pomocy Dodanie elementu
dolaczycie jego druga czes¢ (program nowy segment automatycznie
»przyciagnie“ do punktu koncowego oryginalnego przebicia i dtugos¢
dodawanego segmentu wyswietla w dolnym pasku informacyjnym). W
przypadku potrzeby mozna go skorygowac przy pomocy Edycji elementu.

o Utworzyliscie ,,Przyciecie arkusza“ (patrz rozdzial 2.10.6), ale w pewnym
momencie nie wybraliscie wlasciwego ksztaltu. Nie trzeba przyciecia
usuwac i tworzy¢ znowu, przy pomocy Przesuwania potaczen jego ksztatt
tatwo skorygujecie zgodnie z potrzeba.

2.10.18. Obracanie zestawu o 90°

Proste polecenie, ktdre obrdci caly zestaw na pulpicie o 90° w kierunku
przeciwnym do wskazéwek zegara. Obracanie oczywiscie mozna
przeprowadzi¢ wielokrotnie.

2.10.19. Odbicie zestawu wzdluz osi X

Polecenie, ktérym wykonacie odbicie catego zestawu na obszarze roboczym
wzdluz osi poziomej. UWAGA - jesli juz macie przy rysunkach dodane
przebicia, obrdci sie rowniez ich orientacja (tak jak w przypadku, gdy
obrdcicie prawym przyciskiem rysunek z przebiciem ,na kursorze® przy
jego umieszczaniu), a tym samym zmieni si¢ lewa kompensacja na prawg i
odwrotnie, co moze by¢ niepozadane.

2.10.20. Zageszczanie
Grupa czterech polecen do ,kompresji“ rysunkéw na pulpicie:

Zagescic v Scisnijw lewo  Alt+ <-
Konwersja starych Baz Scisnij w prawo Alt+ -
Grupowa konwersja folderdw Scisnijw dal  Alt+ v

Scisni) wgaore  Alt+ ©
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Program sprébuje przesunaé wszystkie czesci na pulpicie w wybranym
kierunku (przy przestrzeganiu spacji miedzy poszczegdlnymi sztukami
ustawionej w ,,Podstawowych parametrach sktadania“ - patrz rozdzial 2.12.2),
funkcja ta ma zastosowanie na przyktad w przypadku, kiedy zmniejszyliscie
ta spacje i chcecie zmniejszy¢ odstepy miedzy czesciami.

2.10.21. Konwersja starych baz danych

Obecnie juz praktycznie nieuzywane polecenie - w pierwszych wersjach
programu WRYKRYS, ewentualnie w DOS wersji RYKRYS, bazy danych
mialy inny format z rozszerzeniem *.PSV (ewentualnie w wersji DOS
aktywna bazg danych byt plik ,,bankadet.dat®, dla ktérego rozszerzenie nalezy
zmieni¢ na PSV), jesli takg baze danych macie, mozecie jg tym poleceniem
przekonwertowaé do nowego formatu (z rozszerzeniem *.NFD). Oryginalna
baza danych zostanie zachowana, jest utworzona jej kopia w nowym formacie.

2.10.22. Grupowa konwersja katalogow

Rozszerzenie poprzedniego polecenia - w przypadku, jesli macie wigcej baz
danych w starym formacie (*.PSV), mozna jednoczesnie przekonwertowac
do nowego formatu caty katalog.

Oryginalne bazy danych zostang ponownie zachowane i do nich utworzy si¢
nowe bazy danych z rozszerzeniem *.NFD.

2.11. Menu Nesting
Mesting | Parametry Pomoc  Koniec
Mesting

Ustawienia siatki dla nesting

2.11.1. Nesting

Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: i
Pierwsza opcja w menu jest Nesting je bezposrednio sam nesting, lub
automatyczne skladanie. Po jego wybraniu wyswietli si¢ okno:
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— Rysunki — Rezultat

Nazwa I SI Giot. I Friar I ' M

1004, 1EKS HOWY... 1 0 1 2EERE1E Dodad rysunek
|_30B_DESKAU... 1 0 1 136074 —

Cuplikat

Cheszhoard

I]U.DU

Wprawic I

—Arkusay

Mazva I SI Goat. I Frior I xut
T1000x500 o0 0 1 1000500 Shas. datab.

Skas. arkusay I

Aktuzlny arkusz Skas. result

Dodaé arkusz e

Fostac na arkusz \
Koniec I E-MaiL

Okno sklada si¢ z dwdch sekgji. ,,Niebieska“ czes¢ to rysunki, ktore bedziecie
sklada¢, ,czerwona“ czes¢ to arkusze, wiec material, ktory bedziecie
wykorzystywa¢ do skfa-dania.

Przy nowym wprowadzaniu powinniscie oba arkusze usungé przy pomocy
przyciskow ,,Zerowanie®. Nastepnie wybierzemy pozycje, ktore bedziemy
sklada¢. Przyciskiem ,Doda¢é rysunek® okno nestingu minimalizuje sie i
kursorem ,,reki“ mozna wybra¢ dowolny rysunek na pulpicie, z bazy danych, z
makr, lub z plikéw DXE. W ten sposéb wybierzecie wszystkie zagdane rysunki.
Arkusze mozna dodawa¢ na dwa sposoby, albo przyciskiem , Aktualna
tab." ktore do listy materiatu doda arkusz tego samego rozmiaru, jaki macie
ustawiony na obszarze roboczym, lub przyciskiem ,Dodaj arkusz“ - potem
znowu kursorem ,,reki“ mozna wybra¢ dowolng pozycje, (wigc na przykiad
réwniez reszta z innego arkusza, lub przy pomocy makra prostokata caly
arkusz o innym rozmiarze).

Innym sposobem wyboru jest tzw. ,,Tryb kopiowania®, ktory do obu arkuszy
przeniesie pozycje i ilos¢ sztuk tak, jak to jest w danej chwili na pulpicie.

Po wybraniu poszczegdlnych pozycji mozna bezposrednio w obu arkuszach
skorygowac ilos¢ sztuk i ich priorytet (wyzsza warto$¢ oznacza, Ze rysunek,
odpowiednio arkusz bedzie uzywany wczesniej).
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W prawej czgsci okna sg dla orientacji dwie kolorowe kolumny sygnalizujace
calkowity obszar ustawionych rysunkéw i arkuszy. Chodzi o proste
poréwnanie obszardw, jest wiec oczywiste, Ze jesli obie kolumny beda tak
samo wysokie, ilos¢ materiatu nie jest dostateczna, poniewaz wykorzystanie
nigdy nie bedzie 100%.

Jesli nie jestescie ograniczeni liczbg arkuszy, mozecie ustawi¢ ich ilo§¢ na
dowolnie wysoka wartos¢, program ich uzyje tyle, ile bedzie potrzeba.

Jesli nie wybierzecie wystarczajaco duzo materiatu, program posktada tylko
tyle sztuk, ile bedzie do danego materiatu mozliwe, co pojawi si¢ w kolumnach
»Got.“ (Gotowe) na arkuszu rysunkow.

Ostatnim kluczowym parametrem do sktadania jest wielkos¢ spacji migdzy
cze$ciami (tutaj zastosowano taka sama i do spacji krawedzi arkusza), tu
ustawicie w polu nad przyciskiem ,,Start®. Nastepnie uruchomicie skladanie.
Do aktualnej bazy danych bezposrednio zapisza si¢ poskladany zestaw lub
zestawy:

MESTOO4_1¥_72.5%

Zestaw z nestingu ma wlasny kolor i réwniez na stale dang nazwe w tym
formacie:

NEST numer porzadkowy _ ilos¢ sztuk tego arkusza _ procentowe wykorzystanie uzytego arkusza netto
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Nalezy pamieta¢, ze dany wynik nie musia wistocie ani nie moze by¢ absolutnie
najlepszym mozliwym roztozeniem wybranych rysunkéw, program musi
w celu osiaggniecia wynikéw w rozsadnym czasowym horyzoncie dokonaé
pewnych uproszczen (obraca pojedyncze czesci tylko po okreslonym
kacie, itp.). Algorytm ten byl w przesztosci (i bedzie prawdopodobnie i w
przyszlosci) kilkukrotnie zmieniany w celu osiagniecia jak najlepszych
rezultatow. Obecnie wewnetrznie uzywa si¢ niezalezne od siebie dwie rézne
metody i uzywa si¢ wynik z lepszym wykorzystaniem.

W kazdym razie wynikowe zestawy z nestingu nie sa zestawami natychmiast
stosowalnymi do maszyny do ciecia. Gdybyscie chcieli je uzywaé¢ w formie,

w jakiej sg, nalezy je wczyta¢ na pulpit i wykona¢ minimalnie dwie operacje
- dodac¢ przebicia (nesting pracuje zawsze z rysunkami bez przebi¢) i ustawi¢
kolejno$¢ wypalania (nesting w zZaden sposéb nie odnosi si¢ do tego, wigc
moze, ale nie musi by¢ odpowiednie).

Nesting nie musi by¢ tylko narzedziem do tworzenia ,ostrych® zestawow
okreslonych dla maszyny, moze postuzy¢ na przyktad jako szybka mozliwo$¢
do oszacowania niezbednych materiatéw na zamoéwienie, lub moze zapewni¢
interesujgce sprze¢zenie zwrotne przy poréwnaniu wynikéw recznego
skladania i sktadania automatycznego przez uzycie funkcji , Iryb kopiowania®

W oknie ,Nesting“ sg jeszcze inne opcje, ktore nie zostaly opisane. Jest
to przycisk ,Szachownica®, ktére umozliwia ustawi¢ zastosowanie tzw.
Szachownicy w trybie auto-matycznego skladania i ktdre jest opisane
natychmiast w nastepnym rozdziale. Dalej jest przycisk ,Usun z banku
ktére usunie z aktualnej bazy danych wszystkie zestawy utworzone przy
pomocy nestingu. Ostatnim przyciskiem jest opcja ,,Na pulpit® powigzana
z sekcja arkusza. Ta wykorzystacie w przypadku uzycia odpadéw, wybrany
ksztalt tym przyciskiem przeniesiecie na pulpit, a nastepnie do niego mozecie
wezytac z bazy danych rozlozone rysunki, aby dokladnie bylo wida¢, w jaki
sposob ksztalt jest wykorzystany.
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2.11.2. Parametry szachownicy

Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: ﬂ

Druga opcja w menu Nesting sa parametry szachownicy do automatycznego
sktadania. Co to sa szachownice i jak si¢ je tworzy recznym sposobem
opisano w rozdziale 2.9.7 - ,Tworzenie szachownicy® Tutaj jedynie
okreslacie, czy i przy jakich warunkach powinno si¢ uzywac¢ szachownice i
przy automatycznym sktadaniu.

Ustawienie przebiega w tym oknie:

— Podglad bez atwaord —Dane aktualne—————— ~ Dane wypalenia

wiglkosé komp, |< Czedd kotowa wypalenia mm

Max w oz # Czesd prosta mm
Max w oz Y Czedd pomochicza mm

Wijazd 500 Przejazd na wyjeidzie mm

Bez ciaghego ciecia | K.otowe wyjazd mm

Zatwierd? wariant v Proste wyjazd mm
- Drane dla detali 2 otwarem

Ostrzezenie Drrugi wariant

Max w rzedzie % |3 | |
Max w rzedzie Y |3 Kontrala | Dromyslne |
I

o |

Zatwierd? wariant Anuluj

Poniewaz chodzi o konstrukeje, ktéra wykorzystuje wspdlne cigcie, jest
konieczne, (jesli chcecie ten wariant wykorzystywa¢) podanie doktadnej
wielko$ci szczeliny ciecia (szczegétowo o wspolnym cieciu w rozdziale 2.9.5).
Ponadto tutaj ustawiacie maksymalng wielko$¢ generowanej szachownicy i
inne para-metry (w tym przebicie), ktore sa zgodne z tworzeniem szachownicy
recznym sposobem, jak wspomniano powyzej. Istnieje réwniez mozliwo$¢
ustawienia inng (tzn. zwykle mniejsza) maksymalna wielko$¢ szachownicy na
wypadek, ze chodzi o czesci z otworami, lub wariant ten catkowicie zakazac.
Ewentualnie mozna zakaza¢ oba warianty i program w automatycznym
skladaniu nie bedzie probowat wytwarza¢ zadne szachownice.
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2.12. Menu Parametry

Parametry | Pomoc  Koniec

i}

Klucz sprzetowy
Arkusz Chrl+T

Wybar bazy danych Tl +0
Polozenie bazy danych
Archiwizacja

Szybkie info

Glabalne szukanie Ctrl+G
Check of GOO

Check of ~-

lezyk

2.12.1. Klucz sprzetowy
Okno to zawiera informacje o Waszym kluczu sprzetowym, ktérym
jest program chroniony (bez niego uruchamia si¢ jako wersja demo bez
mozliwosci eksportu kodu do maszyny). Jesli klucz jest podiaczony i jest
zainstalowany jego sterownik, na arkusz s3 wczytane jego parametry:

— Parametry klucza spreetowego

Klucz sprzetowy nr |2255
Wewnetizny numer |2255
Data produkcia IW
Wersja W

Mumer uparade IZnaleziu:unu:u
Podaj hasto I

— Bezptatna aktual z internetu do

2005-8
2005 7
2006
007
008

200512
2009 [
2mo 7
201 7
2mz

201316
2ma
2ma
2ms
2me

Upgrade

Tes || ok |

Klucz aktualny do wersji 2014 > >pracuje 2 ta werga
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Z nich najwazniejszy jest ,Wewnetrzny numer*, ktory jest unikalny i nalezy
go zglosi¢ w przypadku, jesli bedziecie chcie¢ na przyklad aktualizowaé na
nowa wersje - na jego podstawie nastepnie generowane sg hasta do upgrade’u,
ktore podaje si¢ w dolnym polu (i potwierdza si¢ klawiszem ,,Enter®).

W prawej czesci nastepnie oznaczono, do ktorej wersji mozecie aktualizowac
za darmo (arkusz ten jest istotny zawsze tylko przy wyswietleniu z najnowszej
wersji, poniewaz z gory nie mozna okresli¢, na jakim numerze wewnetrznym
powstanie interfejs migdzy poszczegolnymi latami).

2.12.2. Arkusz

Funkcja ta jest rowniez na glownym pasku narzedzi z ikong: @

Polecenie to otwiera okno ,,Podstawowe parametry skfadania“, wymieniane
w wielu czgéciach tego podrecznika. W nim ustawia si¢ nie tylko parametry
robocze, ale réwniez wyswietlenie wielu rzeczy na pulpicie gléwnym
programu WRYKRYS.

Otworzy¢ je mozna oprocz opcji z menu z gtéwnego paska narzedzi réwniez
kliknieciem prawym przyciskiem na pulpit poza ktérymkolwiek z rysunkéw.

Dane dla ukkadania I Ustawienie kolordw | Pasek narzedai | ColorPlus |

Dhugosc ark, 1000 mm Kt obrotu

a0. *
Szerokodd ark. (200 mm  Predkofé sprmulaci I'I naoa. [10000)

Odstep detal-detal ) mm  Siatka pomochicza |5UU- i
r

Odstep detal-krawed: . mm - Alarm telstowy

Multi-uzers databanks r Alarm dZwigk oy

Pierwsza zakladka Parametry skladania zawiera najbardziej podstawowe
wartos$ci do pracy na obszarze roboczym. W istocie przed kazdym sktadaniem
nalezy ustawi¢ Diugos¢ i Szerokos¢ arkusza, co stanowi prostokat, ktéry na
pulpicie stuzy jako ,,zatrzymanie® przy rozmieszczaniu detali. Nastepnie tutaj
wybierzecie odstep miedzy rysunkami nawzajem i odstep miedzy rysunkami
i krawedzia arkusza. Ta znowu zostanie wykorzystana przy umieszczaniu
rysunkéw na pulpicie i przy ich przesuwaniu, kopiowaniu, itd.
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Jesli nie dotrzymacie ustawionego odstepu przy umieszczaniu rysunku,
macie po prawej stronie mozliwo$¢ wybrania sposobu sygnalizacji tego faktu
albo tekstem (pojawi sie okno informacyjne), lub dzwiekiem.

Nalezy pamigta¢, ze chodzi tylko o domy$lng warto$¢ odstepow, zmiana
przeprowadzona tutaj w Zaden sposéb nie ma wplywu na rozlozenie
czesci na pulpicie. Jedli skorygujecie warto$¢ na nizsza, mozecie nastepnie
przeprowadzi¢ Zageszczenie (patrz rozdzial 2.10.20), jesli ustawicie warto$é
wyzsz3, pozostaje tylko pojedyncze rysunki na pulpicie recznie przesunac
znowu. Dlatego ustawcie zawsze wlasciwg warto$¢ przed poczatkiem
sktadania. Odpowiednig warto$¢ najlepiej doradzi producent maszyny (zalezy
od zastosowanej technologii i szczeliny cigcia, grubosci materiatu, itd.).

W prawej kolumnie nastgpnie ustawia si¢ ,,Kat obrotu dla spacji, ktéry
zastosuje si¢ przy obstudze sztuk ,,na kursorze® przy umieszczaniu na pulpit.
Nastepnie jest tu domyslna ,,Predko$¢ symulacji® (patrz rozdziat 2.8.2 -
»Symulowanie wykresli¢c®) i rozstaw pomocniczej siatki na arkuszu, jesli jest
to wlaczone na sasiedniej zaktadce ,,Ustawienie koloréw*.

Ostatnig opcja na tej zakladce jest wlaczenie wielu baz danych. Opcja ta jest
domysdlnie wylaczona, poniewaz przy pracy z lokalng baza danych jest to
zbedne obciazenie systemu.

W przypadku, gdy z bazami danych pracuje jednocze$nie wigcej oséb i
potrzeba nabiezaco (tj. wczedniej niz przy kolejnym uruchomieniu Wrykrysu)
aktualizowac ich zawarto$¢ przy zmianach przeprowadzonych przez innego
uzytkownika, nalezy wlaczy¢ ta opcje.

Drugga zakladka jest Ustawienie kolorow. Stad mozna na obszarze roboczym
trwale wyswietli¢ szybkie przesunigcia (przejazdy miedzy czesciami), opisy
nazw, orientacyjng rastrowq sie¢, zaznaczy¢ rysunki z lewa, prawa, lub zadng
kompensacja albo wyswietli¢ numery porzadkowe detali. Do tych i do innych
rzeczy mozecie nastepnie w prawej cze¢sci dobrowolnie ustawi¢ kolory.

Dare dla ukkadania  Ustawienie kolordw l Pasek narzedzi ] ColorPlus ]

Fokazywad Bamwa

Przes. [ Lewak [ Siatka [ Prawak. 70 = I [Biata hd
Opis [ Prawak [ Cigcia M Lewat I Cpi: I _Font
Siatka [ Bezk [ Przes. Il Bezk [ Kolein Il 8 Fort

[ Kolgin, [ Siatka [l Purk [l Manip. [l I
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Trzecia zakladka jest Pasek narzedzi, tutaj sa pokazane wszystkie
ikony z gléwnego paska narzedzi programu WRYKRYS. Ewentualnie
niewykorzystywane funkcje tutaj mozna prosto lewym przyciskiem
dezaktywowac.

Drane dla ukkadania I Istawienie kolordw  Pasek narzedzi | ColorPluz I

W [ve % [ Al |

EEYEIErAEE PR E RN
[agla < 3 e[ B BB 0|2 [2 |

B3 HAseERRss (HERs W ¢

Czwartg i ostatnig zakladka jest ColorPlus, ktéra stuzy do ustawien
kolorowych wypelnien i tekstur, ewentualnie do ustawienia kolorowego
przejscia dla rysunkéw na pulpicie. Wypelnienia te mozna wlacza¢ i wylaczac

réwniez ikonami na gtéwnym pasku narzedzi - g do tekstur i g do
kolorowego przejscia. Ten odpowiada ustalonej kolejnosci ciecia i mozna go
zastosowac do szybkiej optycznej kontroli systematycznosci kolejnosci.
Ponadto sg jeszcze w dolnej czesci okna opcji ,Z/V/T/A/UY, przy pomocy
ktérych mozna wylgczy¢ cale grupy ikon na gléwnym pasku narzedzi, i
przycisk ,D2-D3 ktdry przelacza wyglad ikon (plaskie/plastikowe).

2.12.3. Wybor biezacej bazy danych

Polecenie, ktére wybiera baze danych (plik z rozszerzeniem *.NFD), z ktéra
chcecie pracowac. W ten sposob jest mozliwe utworzenie nowej bazy danych,
przy podaniu nowej nazwy pliku. Polecenie to mozna réwniez wywotaé
odpowiednig ikong na zakladce Bank w panelu bocznym.

2.12.4. Sciezka do biezacej bazy danych

Polecenie to otwiera okno, w
ktorym wyswietla si¢ $ciezka do ff [**
aktualnle Wybranej baZY danych IC:\WPVKRVSZU13\DATABANK\ZAKLADNI.NFD
rysunkéw i zestawow oraz do bazy
danych resztek. Do dyspozycji sa
réwniez pewne dane liczbowe o
tych bazach danych:

|58 Drawings |4 Boards 467 KB 1.12,2013 Lastw

- Odpady
| CHWRYKRYS2013_bulharsting|\DATABANK\ZBYTEY. NFD

IEI Drawings |3 Boards 31 KB |18.1U.zu13 Lasti!

o]
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2.12.5. Archiwizacja baz danych
W oknie tym ustawia si¢ sposob archiwizowania bazy danych:

i~ Katalog Zrddk " katalogu
|E:1A2000'FRELEASE B4 \DATABANK EI Baz [
Nazwa | Rysunkcéw | Rozmiar KB | Ostatni 2apis Aysunkdw |0
Ruzmiar [0 P
s
< > <
i~ Katalog docel W katslogu——————————
C:\wAYKAYSNTEMP . Baza 3
Nazwa | Rysunkdw | Rozmiar KB | Ostatri zapis Rysunkdw |44
ZAKLADNI 40 374 14122010 .
ZAKLADNIRECT 2 1120 19.22m3 Rozmiar  |1513 KB
ZBYTRY 2 18 4.11.2m0
Spakuj
< > Wippaku
[~ tuchivizacia automatyczna [~ Zawsze pytaj Koniee |

Nalezy wybra¢ dwa katalogi - katalog Wejsciowy, w ktorym sa zapisane bazy
danych (standardowo C:\WRYKRYS\DATABANK)), i katalog Wyjsciowy, a
wiec miejsce, gdzie chcecie zapisywac kopie.

Opcja ,,Automatyczna archiwizacja® wykona skopiowanie baz danych z
Wejsciowego do Wyjsciowego katalogu przy kazdym wylaczeniu programu.
Przy opcji ,Pytanie o tworzenie kopii“ jest przed tym kopiowaniem
wyswietlone pytanie:

Przyciskiem ,,Archiwizacja“ mozecie to kopiowanie wykona¢ natychmiast
sami. Przycisk ,,Odtworzy¢ kopie zapasowa“ spowoduje ponowne wczytanie
baz danych z kopii zapasowej na miejsce obecnych. Uwaga wiec, aby przez
pomylke nie zastapi¢ starszg kopia aktualnej bazy danych i nie straci¢ w ten
sposob czes¢ pracy.

Oczywiscie mozna w inny sposéb wykona¢ archiwizacje baz danych, recznie
lub odpowiednim oprogramowaniem, chodzi o zwykly plik zapisany na

dysku.
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2.12.6. Szybkie info

Opcja ta jest albo wlaczona albo wylaczona. Jesli jest wiaczona i najedziecie
kursorem na rysunek na pulpicie, wyswietlg si¢ do niej po krétkiej chwili
dane o jego nazwie, liczbie sztuk na pulpicie i o jego masie, (ktére opieraja
sie z ustawionej grubos$ci materiatu i masy 1dm3 w gérnym Pasku ustawien
domyslnych, tzn., jesli nie jest wypelniona rzeczywista grubo$¢ materiatu,
masa nie bedzie odpowiada¢ rzeczywistosci).

-

19
L\\JMAKHGI]IH 1.60kg 1ks |

2.12.7. Globalne wyszukiwanie

Funkcja przydatna dla uzytkownikéw, ktérzy maja rysunki i zestawy
w wielu bazach danych. W oknie tym mozna przeszuka¢ caly katalog,
odpowiednio wszystkie bazy danych w niej zapisane, oraz wyszuka¢ rysunki
odpowiadajace podanym parametrom. W wynikach wyswietla sie rowniez
zestawy zawierajace rysunek o okreslonej nazwie.

— Fezultat szukania —Dane saukania —————————————
| Fiyzunek | Bank danych | Grubogd | Sl Giatunek, | Uwagal D
1004,16K5 WOVY P, DN

L. |6 |1 [11823 |97 : |
oz [

1043 ZAFLADNL....
1045 ZAFLADNL....
1066 ZAFLADNL....
10732 ZAKLADNI....
NESTODT_T+_125% ZAKLADNI...

—_— Fysunek
‘ (=]

 Katalog Duplik aty nazw |

IE:\WHYKHYS 201 3MDATABANK

Koniec |

Latwo stwierdzicie, w ktorej bazie danych jest zapisany szukany rysunek lub
zestaw. Po wybraniu pozycji na liscie wida¢ réwniez jej podglad.
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2.12.8. Kontrola GO0

Oznaczeniem ,,GOO“ s3 znakowane przejazdy (szybkie przesunigcia), w tym
przypadku chodzi o przejazdy w ramach poszczegélnych sztuk na zestawach,
tzn. rozpatruje si¢ tutaj optymalizacje kolejnosci otworéw w celu skrdécenia
potrzebnych przejazdéw. Algorytm ten przebiega juz przy wczytaniu lub
utworzeniu detalu, ale po dodaniu przebicia na pulpicie i zmianie kolejnosci
sztuk sytuacja moze si¢ zmienié. Jesli oszczednos$¢ przekroczy ustawiong
diugos¢ w metrach, albo ustawiona réznica w %, przy eksporcie zestawu
pojawi sie ostrzezenie i okno, gdzie mozna przelacza¢ migdzy oryginalng
i nowo proponowang kolejnoécig. Zmiany natychmiast pojawiaja si¢ na
pulpicie. Wybrany wariant potem albo potwierdzicie przyciskiem ,,OK* lub
powrdcicie z powrotem przyciskiem ,,Cancel®

W s$rodkowej sekcji ustawia sie graniczne wartosci, przy ktérych przy
eksporcie wyswietli si¢ okno (ewentualnie kontrole mozna calkowicie
wylaczy¢).

W dolnej czgsci jest mozliwos¢ skontrolowaé w ten sposdb wszystkie zestawy
zapisane w aktualnej bazie danych - na arkuszu po lewej stronie nastepnie
wyswietli si¢ ich lista i by¢ moze oszczgdnosci.

Name | oOd  |New oM | % [ ~1962/13_20

oldGn Mew G0 oN
|n.74 i |n.74 i |n‘74 m |o %
ld Mew

Setup
’VDeFault Check 500 I'GU>|5 mo[10 % ‘

[~ CHWRYKRYS2013\DATABANK| ZAKLADNL MFD
I m I m I m o
Check of bank | Boards I Gl m

Maotepad | Cancel | [o]4 |

2.12.9. Kontrola ~~

Chodzi o kontrole kierunku cigcia tzw. ,,do materiatu®, wigc tak, aby ostatnia
cigta krawedz byta trzymana duzg powierzchnia materiatu, nie tylko cienkim
zebrem i nie dochodzilo do deformacji.

Ustawienia parametréw tej kontroli znajdziecie w menu Parametry w tym

oknie:
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—Setup

Wy |3 |...||50 mm ~~>|1

Check ~e For export W

Check ~e for burns W Defaulk |

CWRYKRYS201 3 DATABANKIZAKLADML NFD

Mame | 19621370 cuew | 0,00 -

Boards I e I m

Kontrola banky |

Cancel | oK I

Mozecie ustawi¢ proporcje, od ktorych ta kontrola jest prowadzona (tzn.
program nie bedzie ostrzegal np. na kwadraty, gdzie zaktada si¢ w istocie
mniejsza deformacje) oraz graniczng $rednig odleglos¢ jego krawedzi od
sasiednich juz wycietych czesci lub od krawedzi arkusza. Nastepnie mozna
ustawi¢ ile minimalnie takich ,,ztych“ krawedzi musi program znalez¢, aby
przy eksporcie pojawilo sie ostrzezenie i to okno. Ponizej mozna cala kontrole
przy eksporcie wlaczy¢/wylaczy¢ oraz macie mozliwo$¢ zastosowac ten tryb
przy dodawaniu przebi¢. W tym przypadku krawedzie, ktére powinny by¢
cigte jako ostatnie, wyswietla si¢ na czerwono, a czerwonym kwadratem jest
oznaczone miejsce, w poblizu ktérego powinno znajdowac si¢ przebicie (przy
danym kierunku cigcia).

Istotne jest, aby byla ustawiona wiasciwa kolejnoé¢, inaczej wynikowe
wyswietlenie bedzie bezsensowne. Oczywiscie zawsze nalezy postgpowac
zgodnie z my$la programisty i doswiadczen z dang technologia (u niektérych
problem ten prawdopodobnie w ogodle nie wystapi), jest to tylko narzedzie,
ktore przyspieszy prace i moze ostrzec przed potencjalnym problemem.

W dolnej czesci okna mozna przeprowadzi¢ tg kontrole rowniez dla zestawow
zapisanych w aktualnej bazie danych.

Wyswietlenie krytycznych krawedzi mozna réwniez wywola¢ kiedykolwiek
na pulpicie klawiszem F8, albo funkcja ,,Od$wiez“ przy wcisnietym klawiszu
LCtrl®
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2.12.10. Jezyk

Opcja ta przefacza caly program WRYKRYS na wybrany jezyk. W obecnej
chwili do dyspozycji jest facznie tych 9 jezykow: czeki, angielski, polski,
rosyjski, niemiecki, wegierski, chorwacki, francuski i rumunski.

2.13. Menu Pomoc

Pomoc | Koniec

O programie
FultiHelp
Spis tresci F1

’ [

Pragrarm o
Turbo Wivkrys w. ITF2013

Lubomir Chudek - ANRA
Cernicka 20

301 00 Pleen

Ceska republika

E-MaIL

2.13.1. O programie
Okno z informacjami o aktualnie uruchomionej :
wersji programu WRYKRYS, jest tu réwniez do o
dyspozycji korespondencyjny i elektroniczny kontakt | S i s
do naszej firmy.

2.13.2. MultiHelp

Podkategoria pomocy zawierajaca multimedialng pomoc (do dyspozyciji jest
w czeskim, angielskim i rosyjskim jezyku), wiec nagrane video z pokazami
stosowania wiekszo$ci funkcji programu WRYKRYS. Oprécz video do
zakladek bocznego panelu wejs¢ (Bank, . -

K
Telseke

+420 377 326 138
+420 603 430 729
vivkivs@wivkivs ez
wew wivkiys cz

Mak 4 K ef d dnvch PR e EE AN G e
PAAE LT AR M 'I.?.SE‘

akra,...) i do paska ustawien omydlnych |72 8 cs Btz Uit

(Toolbar), jest tutaj do dyspozycji okno, za |29 #

posrednictwem ktérego mozna poszczegdlne E NI

video pobrac z naszego serwera (w przypadku | & N

instalacjiz DVD sg juzjej czesci, w przypadku o | T

instalacji wersji z internetu nalezy je zpowodu

. r . ’ , ::‘i DxF,cENmALAJWI’

wielkosci pobra¢ dodatkowo w ten sposdb) a TS e

nastepnie wcisnieciem odpowiedniej ikony

uruchomi¢ w domyslnym odtwarzaczu | f =f wf % & wf@ wfw«

ustaWionym w Systemie WindOWS. Dovrioad A1 (From server v nrykeys.ce) | ‘ oK |

2.13.3. Uzyskiwanie pomocy

Polecenie to otworzy elektroniczng pomoc programu WRYKRYS. Zawartosciag

jest zblizona z tym podrecznikiem.
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3. INTERCAD

InterCAD, albo wewnetrzny system CAD, jest to oddzielny podprogram,
ktory stuzy do utworzenia lub edycji poszczegdlnych detali i (w wiekszosci
przypadkéow) do ich zapisania do bazy danych programu Wrykrys. Jest
réowniez mozliwe za posrednictwem InterCADu importowaé pliki z
innych systeméw CAD albo wektorowych programéw graficznych (np.
AutoCAD, CorelDraw,...), a to w formacie DXF lub (w nowszych wersjach z
zainstalowanym modutem AutoDesk RealDWG) réwniez w formacie DWG.
Niezaleznie od tego czy tworzycie nowy, lub chcecie modyfikowaé wezytany
rysunek, do dyspozycji macie standardowg palete narzedzi kreslacych po
lewej stronie i na pasku narzedzi w gérnej czesci niektére inne edycyjne,
kontrolne i informacyjne funkcje.

Wszystkie te polecenia s3 opisane w nastgpujacych podrozdziatach.

Nabidky InterCADu Ikonova lista InterCADu Lista predvoleb InterCADu

Vystup Vstup Vymazani MNastaveni Info

o2 aBBRExEocodbBL  alBuevp@e-aos->%0 Ak
.’7 Fifriistkow v '_J_ '_J_ 10 _‘:: E ARIAL A Help /

ST
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& o 1 [
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Vykres seWgstupné zvétiuje Poz.myii  |-438565 pke: [10/6/0/0 Cas |[0:0020 A
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Kreslici nastroje InterCADu
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3.1. Menu InterCAD

Whyjscie  Wejscie  Usuwanie  Ustawienia  Info
3.1.1. Wyjscie i Wejscie
W tych dwdéch menu sa funkcje do wezytywania albo odwrotnie do zapisania
detali. Wszystkie sg do dyspozycji na ikonowym pasku narzedzi InterCADu
i opisane s3 w odpowiednich rozdzialach.
3.1.2. Usuwanie
Ztego menu wykorzystacie prawdopodobnie najczesciej polecenie ,,Wyczyscié
pulpit® w sytuacji, gdy chcecie zacza¢ kresli¢ nowy rysunek. Jesli wezytacie
gotowe rysunki, nie trzeba czysci¢ pulpitu, przy wczytaniu automatycznie
pojawi sie pytanie z mozliwo$cig usunigcia zawartosci pulpitu.
Nastepnie jest tutaj mozliwos¢ usunigcia wszystkich prostych, okregéw,
punktow, albo utworzonych wymiardw, (jesli chcecie usuwa¢ poszczegdlne
elementy, uzyjcie funkcje do usuwania czesci albo calych elementéw z menu
narzedzi kreslacych).
3.1.3. Parametry
Znajdziecie tutaj pod opcja ,Parametry robocze® okno ustawien, gdzie mozna
okresli¢ rézne wartosci graniczne dla elementéw na obszarze roboczym.
Wiekszos¢ maszyn ma problem z okreslonymi ekstremalnymi przypadkami
(np. czes$¢ okregu o promieniu kilkuset metréw, odcinki krétsze niz 0,01mm,
itp.), dlatego mozna tutaj na podstawie do$wiadczenia z Waszg maszyna
ustawi¢ maksymalng i minimalng warto$¢, przy ktérych przekroczeniu
wyswietli sie okno z ostrzezeniem.
Nastepnie mozna tutaj ustawi¢ automatyczne przycinanie ,rogdéw" po
wlozeniu promienia, lub fazowania.

i~ Granice slementd Ograniczenie powierzchni

¥ Maimnisjszy promief ckregu IU-5 W Maksymalny rozmiar (10000 oK
¥ Majwigkszy promist okregu I‘I ] W Maksymalny rozmiar ¢ (10000
¥ Majkidtszy dopuszczalng okrag IU-5 ¥ Minimalny rozmiar 10000
¥ Majkiétsza dopuszezaing prosta IU-5 ¥ Minimalny rozmiar 10000 Anului

- Pozostat —
¥ Obcingj promiefi ¥ Obeinaj skas Predkoéé symulacii IEUU

¥ Pokaz elsmenty, ktére nie nawiazuig i sa do sisbie blizej niz ID 5

Dromyding
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3.1.4. Info 0 programie WRYKRYS
Frogram ok
Okno z informacjami o wersji programu Turbe Wiykeys . 112013

i z kontaktem do jego autora.

Adres

Lubomir Chudek - ANRA (:Z
Cernicka 20 \

301 00 Plzenr E-MAIL
Ceska republika

Kantakt

Telsekr :  +420 377 326 138
Komérka +420 603 430 729
E-mail : wivkivs@wipkiys cz
Sl www wiykiys cz

Autodzsk n.

Contains Autodesk ReallWwiG by Autodesk, Inc.
Al rights regerved,

Copyright 1998-2012 Autadesk. Inc.

Allrights reserved.

3.2. Ikonowy pasek narzedzi InterCADu

Ten pasek narzedzi sklada si¢ z dwoch czeéci. Pierwsza zawiera funkcje
importowe i inne narzedzia wykorzystywane przy tworzeniu rysunku. Druga
natomiast stuzy do ostatecznej korekty i do eksportu.

2 BEERAE B aadss-0 L A FEwe N8 Q-

Bug-D2%d ol

3.2.1. Stan pierwotny

& Po nieprawidlowym wprowadzeniu warto$cialbo uzyciu poszczegdlnych
narzedzi przy tworzeniu rysunku istnieje mozliwos¢ cofnigcia sie o krok

wstecz. Tym poleceniem stornuje si¢ ostatnio przeprowadzong akcje.

3.2.2. Wczytanie i Zapisanie pliku Zrodlowego

= &= Tymi poleceniami mozna wczytaé/zapisa¢ rysunek na pulpicie

z/do oddzielnego pliku z rozszerzeniem *.NSP. Format ten jest

czytelny tylko wewnetrznym systemem CAD programu WRYKRYS. Mozna

jednak powrdéci¢ do wczesniej przetworzonego rysunku, a nastgpnie na nim
przeprowadzi¢ dowolne korekty.
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3.2.3. Wczytanie pliku DXF

Przy pomocy tego polecenia importuje si¢ do InterCADu gotowe juz

detale utworzone w innym systemie CAD (np. AutoCAD). Po kliknieciu
na tg ikone otworzy sie standardowe okno Windows w celu wybrania
pliku. Jesli macie zainstalowany réwniez Autodesk RealDWG modut dla
WRYKRYS, mozna tutaj przetaczy¢ typ pliku oprécz *.DXF réwniez na
*DWG. Po wczytaniu rysunku na obszar roboczy ewentualnie wyswietli si¢
okno ostrzezenia z informacjg o przekroczeniu parametréw roboczych (patrz
ustawienia w rozdziale 3.1.3).
Weczytane rysunki nie powinny zawiera¢ napisow, wymiarow, ani innych
opisow, ale tylko ksztalt, ktory nalezy wypali¢. Oddzielny kontur powinien
by¢ rozlozony na poszczegolne elementy (maszyny moga pracowac tylko z
okregami i prostymi, ewentualnie elipsami, albo innymi krzywymi jako je
splajn, program musi z tego powodu przy wczytaniu rozlozy¢ na krotkie
czesci, dlatego zwroccie wieksza uwage kontroli takich szczegotow).

3.2.4. Wywolanie katalogu rysunkow DXF

Polecenie to wyswietli po prawej stronie okna panel DXFE, opisany w
rozdziale 2.2.3. Jedyna réznica jest w tym, ze wybrany rysunek wczyta
sie na obszar roboczy InterCADu, gdzie go mozna nastepnie edytowac.

3.2.5. Wczytanie makra
Roéwniez to polecenie wyswietli panel po prawej stronie (opisany w
rozdziale 2.2.2.). Rdéznica jest znéw w tym, ze wybrane makro wczyta
sie do edycji na obszar roboczy wewnetrznego systemu CAD.

3.2.6. Katalog bazy danych

Polecenie otworzy katalog aktualnej bazy danych (patrz rozdziat 2.7.1),
gdzie mozna wybra¢ wczesniej zapisany rysunek i wezyta¢ do na pulpit
InterCADu.

3.2.7. Kontrola polaczeniowych/wszystkich punktow

i g Oddzielny mechanizm kontroli rozmiaréw rysunku jest
szczegdtowo opisany w rozdziale 2.8.6. W InterCADu jest jedna
mozliwo$¢ wiecej. Jesli podczas kontroli obrdcicie kotkiem myszy, wyswietli

sie nastepujace pytanie:
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A jedli wybierzesz ,Tak®, mozesz bezposrednio kétkiem myszy edytowac
rozmiar rysunku na wybrane wymiary. Domy$lna zmiana to 0,0lmm/krok,
przy wcisnietym klawiszu ,,Shift jest to 0,Imm, przy wcisnietym klawiszu
LCtrl“ jest to Imm i przy obu wcisnietych klawiszach jednoczesnie jest to
10mm.

Prawym przyciskiem zmiang¢ potwierdzicie i rysunek proporcjonalnie
zwigkszy sie albo zmniejszy (tzn., jesli na przyklad oznaczycie rozmiar
100mm i kétkiem go skorygujecie na 200mm, caty rysunek bedzie dwukrotnie
zwigkszony).

3.2.8. Wyciecia, zwi¢kszanie, zmniejszanie
EL O b b Grupa  polecen do zwigkszania/zmniejszania
wyswietlanego obszaru. Przy uzyciu myszy z kotkiem w
istocie nie sg potrzebne. Mysz z kétkiem zachowuje sie tutaj tak samo jak
na obszarze roboczym programu WRYKRYS - koétkiem myszy zwigkszacie/
zmniejszacie wyswietlanie ze $rodkiem na miejscu pozycji kursora, z
wcisnietym kotkiem (odpowiednio $rodkowym przyciskiem) mozna pulpit
przesuwa¢, podwoéjnym kliknieciem kétka rysunek wycentrujecie.
3.2.9. Odswiez pulpit
Proste polecenie, ktére odswiezy obraz na obszarze roboczym
" InterCADu. Anuluje w ten sposdéb na przyktad wyséwietlenie
kompensacji, kreslenie kolejnosci, itp.
3.2.10. Pokazanie kompensacji
Podobne polecenie, jak na pulpicie gléwnym programu Wrykrys
(patrz rozdzial 2.8.3), na tym etapie jednak do rysunku nie s3 dodane
przebicia, a wigc ani nie jest okreslony kierunek cigcia, poniewaz tutaj kolor
wyswietlenia, odrdzniajacy lewa i prawa kompensacje, nie ma wymownej
wartosci.
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3.2.11. Symulacja

* Uproszczona forma symulowanego usuniecia z pulpitu gtéwnego
~ programu Wrykrys (patrz rozdzial 2.8.2). Poszczegdlne kontury sa
usuniete w kolejnosci, w jakiej InterCAD automatycznie wybral. Kierunek
cigcia ustalicie pdzniej przez dodanie przebicia, kolejnos¢ otworéw mozna
zmieni¢ w koncowej fazie w InterCADu przed zapisaniem rysunku.
3.2.12. Numeracja kolejnosci
3. Poleceniem tym ponumerujecie na obszarze roboczym InterCADu

wszystkie kontury, odpowiednio wszystkie ich punkty polaczeniowe.

Po numerach porzadkowych mozna w ten sposdb ustali¢ ich kolejnos¢.
Obowigzuje tutaj w odniesieniu do kierunku ciecia i kolejnosci to samo, co w
poprzednim rozdziale.

3.2.13. Wypis wspolrzednych
Informacyjna funkcja. W oknie wyswietli si¢ kod (tak, jak bedzie
wygladal w eksporcie dla maszyny) rysunku z pulpitu w aktualnie
wybranym formacie wyj$ciowym.
3.2.14. Normowanie poszczegélnych rysunkow
T Funkcja ta stuzy do wyswietlenia i zapisania albo wydruku obliczen
rysunku z obszaru roboczego. Zasada okna jest taka sama jak w
przypadku normowania catych zestawow, ktore prawdopodobnie wykorzysta
sie czg$ciej, patrz rozdziat 2.8.7.

3.2.15. Rozcinanie rysunkéow

Rozcinanie rysunkéw umozliwia rozdzielenie rysunku na oddzielne
czesci, ktore potrzebujecie wypali¢ oddzielnie. W dolnym pasku
wybierzecie wspdlrzedne dzielgcych punktow (tak samo jak przy uzywaniu
narzedzi do rysowania), albo wybierzecie punkty bezposrednio na pulpicie.
Funkcje ta uzywa si¢ na przyklad przy bardzo duzych poétproduktach, ktore
nastepnie sg spawane.
3.2.16. Dodatek do pulpitu

Do gotowego albo importowanego rysunku w niektérych przypadkach

nalezy doda¢ do dalszego przetwarzania technologicznego dodatek.
Tym poleceniem najpierw lewym przyciskiem oznaczycie czesci rysunku,
gdzie dodatek zostanie dodany. Prawym przyciskiem nastepnie wywolacie
arkusz do wprowadzania jego parametréw.
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Maddatek.

Zraczony
Dddzielny

Oproécz wielkosci tutaj mozna ustawi¢ typ dodatku. Ten jest albo ciagly
(bazuje na sobie) albo rozdzielony (dodane obszary sa tylko w pionowych
kierunkach od oznaczonych krawedzi, np. do giecia). Ustawienie potwierdzicie
przyciskiem ,,OK® a nastgpnie na pulpicie oznaczone krawedzie powigkszy
sie (w przypadku ksztaltu zewnetrznego), albo zmniejszy (w przypadku
otworow).

3.2.17. Elementy s3 laczone w konncowych punktach
Aktywna funkgja, ktéra jest domyslnie wlaczona podczas uruchomienia
InterCADu. W tym stanie jako kursor jest ,tarcza®, a przy stosowaniu
narzedzi kreslacych nie zawsze jest konieczne ponowne podawanie
wspéltrzednych punktow. Jesli juz wymagany punkt polaczeniowy jest na
pulpicie, kliknigciem lewym przyciskiem w jego poblizu zostanie on uzyty
i automatycznie zostana wypelnione jego wspolrzedne. Jesli funkcja jest
wylaczona, uzywa si¢ standardowy kursor i to ,,przycigganie® nie wystepuje.
3.2.18. Wyjscie na drukarke
Tym poleceniem wydrukujecie rysunek z obszaru roboczego
InterCADu.
3.2.19. Wymiarowanie rysunku
(4 ~ Funkcja stuzy do dodawania wymiaréw na rysunek na pulpicie.
Wymiary te sg okreslone w istocie tylko do p6zniejszego wydruku
wymiarowanego rysunku, przy sktadaniu zestawuiw samymkodzie oczywiscie
nie wystepuja. Pod rozwijang strzatka wybieracie typ wymiarowania, ktéry
chcecie zastosowac¢ (pionowe, ukosne, promien, srednica, kat). Na pulpicie
wybierzecie nastepnie elementy, ktore chcecie zwymiarowaé. Wielko$é
czcionki i liczbe miejsc po przecinku, do ktérych wymiary zaokragla sie,
mozna zmieni¢ na pasku ustawien domyslnych InterCADu (patrz rysunek
3.3)
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Drugq czes¢ paska narzedzi tworzq ikony, ktore bedq dostepne dopiero po
ukoriczeniu edycji ksztaltu rysunku. Chodzi o funkcje, ktore umoZliwiajq
na przyktad zmiane kolejnosci poszczegélnych czesci, zmiang kompensacji,
itp. Nastepnie sq to funkcje wyjsc. Ukoticzenie edycji i udostepnienie czesci
koticowej przeprowadzicie pierwszq ikong w tej grupie:
3.2.20. Ukrycie lub wyswietlenie paska narzedzi
Polecenie aktywuje ikony drugiej czesci paska narzedzi i odwrotnie
dezaktywuje narzedzia kreslagce po lewej stronie. Zastosujcie ja wowczas,
gdy rysunek jest juz wykreslony i chcecie dokonac¢ jego zapisania.
Przez ponowne wcisnigcie przelaczycie sie z powrotem do trybu edycji, ale
uwaga, jesli w miedzyczasie uzywaliscie niektdre funkcje z koncowej czesci
(zmiana kompensacji, zmiana kolejnosci ciecia,...) powroca do automatycznie
wybranego stanu.
3.2.21. Zmiana kompensacji krzywych
¢4 Poleceniem tym mozna zmieni¢ kompensacje poszczegolnych
konturéw rysunku na pulpicie. W normalnych warunkach (tj. poprawny
zamkniety ksztalt) kompensacja powinna by¢ automatycznie przy otworze
wewnetrzna a na zewnetrznym ksztalcie zewnetrzna (patrz réwniez rozdziat
2.10.8.). Jesli potrzebujecie ja z jakiego$ powodu skorygowac, po wybraniu tej
funkcji przelaczycie ja lewym przyciskiem (lewa/prawa/zadna).
3.2.22. Zmiana kolejnosci ciecia
Polecenie to zmienia kolejnos¢ poszczegolnych konturéw rysunku
na pulpicie. Gtéwnie chodzi o okredlenie kolejnosci otworéw, jesli
nie odpowiada Wam automatycznie wybrana kolejnos¢, teoretycznie mozna
jednak zmieni¢ priorytet zewnetrznego ksztaltu przed otwory. Mozliwosci
zmiany kolejnosci sa dwie — albo tylko wybierzecie ta funkcje, a nastepnie
lewym przyciskiem na pulpicie kolejnos¢ recznie ustawicie, albo (zwtaszcza,
jesli chodzi na przyklad o jakies sito z tysiacem otwordéw) rozwijang strzatka
wybierzecie automatyczne ustawienie kolejnosci:
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Ustawienie dziala zasadniczo tak jak automatyczna kolejnos¢ ciecia na
pulpicie gtéwnym programu WRYKRYS (patrz rozdzial 2.10.14.).

3.2.23. Zmiana punktu wyjscia

Poleceniem tym mozna zmieni¢ poczatkowe i koncowe punkty nie
zamknietych krzywych. Po wybraniu tej funkcji na pulpicie wyswietla
sie punkty wyjscia na zielono a konicowe na czerwono (ciagle wyswietlanie
tych punktéw mozna ustali¢ na pasku ustawienn domyslnych InterCADu -
patrz rozdzial 3.3.), lewym przyciskiem nastepnie na wybranej krzywej
punkty te zamienicie.
W zwyklej sytuacji (zamkniety ksztalt) zadnych punkty wyjscia na rysunku
nie ma, poczatek wypalania ustawicie dopiero pézniej przez dodanie
przebicia.
3.2.24. Dodaj recznie przebicie

4z Taka sama funkcja do dodania przebicia, jakg znajdziecie na pulpicie

gléwnym programu WRYKRYS (patrz rozdzial 2.9.4.3.). Tutaj jest
umieszczona z tego powodu, aby mozna bylo wyeksportowa¢ rysunek
bezposrednio dourzadzeniaipoprawnie go wypali¢. Zwykle jednak eksportuje
sie dopiero cale zestawy, a zatem jest korzystniej przebicia dodawac na pulpit
gltowny (w tej chwili nie wiecie, jak bedzie obrécony rysunek, gdzie bedzie
umieszczony, itd.), a do bazy danych albo na pulpit wysyta¢ bez przebicia.
3.2.25. Kompresja

Funkcjatastuzy do ,uproszczenia“ksztaltu na pulpicie. W wyswietlonym

oknie mozna suwakiem zmienic¢ ,,grubo$¢“ kompresji — w gornej czesci
okna wida¢ pierwotna i nowa ilo$¢ elementdéw i na pulpicie nowy ksztalt
wys$wietla si¢ na czerwono w przeciwienstwie do czarnego oryginatu.

| 952 e | 257
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3.2.26. Wyslanie rysunku na gléwny pulpit

Pierwsza z mozliwosci wyjscia. Juz gotowy rysunek mozna wysta¢ na
gléwny obszar roboczy programu WRYKRYS i tam umie$ci¢ w zestawie.
Jesli chodzi o nowo utworzony rysunek, przed wyslaniem przypiszcie mu

nazwe:
Opis ||

Jesli chodzi o wezytany gotowy rysunek (wyslane z pulpitu, wezytane DXE,
itd.), zostaje mu oryginalna nazwa.

3.2.27. Eksport rysunku na dysk

Funkcja ta otwiera zintegrowane wejscie (patrz rozdzial 5), gdzie mozna

zapisa¢ jedyny niezalezny rysunek w formacie maszyny.
3.2.28. Zapisanie rysunku do bazy danych

Trzeci (i najczgsciej uzywany) sposob zapisania rysunku to jego zapis

do wewnetrznej bazy danych programu WRYKRYS. W wiekszosci
przypadkéw jest to najpraktyczniejsze wyjscie, poniewaz mozna najpierw
wszystkie rysunki zapisa¢ do bazy danych, a nastepnie stopniowo na skfadaé
na pulpicie gléwnym. Jednoczesnie sa one zapisane na wypadek, gdybyscie
potrzebowali co$ na nich skorygowac.o wybraniu tej ikony wyswietli si¢ okno
do wprowadzania parametrow:

—Dane Fodglad

Mazwa ||
Grubogé I Q

Stk I
Gatunek | s || 0K

Uwaga: I

Poszczegdlne parametry sa takie same jak przy zapisywaniu zestawow z
gtéwnego obszaru roboczego (i szczegélowo opisane w rozdziale 2.6.3.),
obowigzkowe jest i tutaj tylko wprowadzenie nazwy (do 23 znakéw

alfanumerycznych).
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3.3. Pasek ustawien domyslnych InterCADu
|.|7|m—h —J— |12ﬁ IZﬁIF\RIAL | Helpl

Na tym pasku znajduje sie kilka ustawien, ktére dotycza glownie wyswietlania.
Pierwsze kolorowe pole informuje o tym, czy ksztalt na pulpicie jest
zamkniety (kolor zielony), lub nie (kolor czerwony). Jesli nie jest zamkniety
i jest zaznaczona sgsiednia opcja, wyswietlaja si¢ na pulpicie poczatkowe i
koncowe punkty poszczegdlnych krzywych - mozliwos¢ ta jest przydatna przy
wezytywaniu rysunku DXF, tatwo w ten sposob oszacujecie przeciggniecie/
niedociagnigcie i mozna to przy pomocy narzedzi kreslacych skorygowac.
Kolejne menu stuzy do przelaczania miedzy absolutnym (zawsze od 0), lub
przyrostowym (od ostatniego punktu) podawaniem wspoélrzednych dla
narzedzi kreslacych.

Pierwszy z suwakow ustawia wielkos¢ wyswietlenia automatycznie
powstalych punktéw polaczeniowych (czerwonych) na pulpicie, drugi
nastepnie wy$wietlenie utworzonych recznie (czarnych) punktéw.

Dwie wartosci liczbowe stuza do ustawienia parametréw wymiarowania,
pierwsza jest wielko$¢ pisma, drugg ilos¢ miejsc po przecinku.

Menu z nazwami czcionek stuzag do wybrania pisma dla funkcji tworzenia
napisow (patrz rozdziat 3.4.35.).

Pod przyciskiem ,,Pomoc” jest ukryty obrazek wskazujacy wyzej opisane
zaleznoéci.
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3.4. Narzedzia kreslace InterCADu

Do wlasnego kreslenia w wewnetrznym systemie CAD uzywa si¢
dwuwymiarowy kartezjanski uktad wspolrzednych. O$ X pokazuje
pozioma odleglos¢, a 0§ Y pionowa. Poczatek lezy w punkcie, gdzie
obie wspotrzedne sg rowne zeru.
Wspolrzedne wprowadzane sa z klawiatury na dolnym pasku
do odpowiednich pdl, ktére pojawia si¢ po wybraniu dowolnego
narzedzia. Stosowang jednostka (jak wszedzie w programie)
s milimetry. Mozna wprowadza¢ dowolne liczby dziesigtne
(przy kontroli rozmiaréw wartosci sa zaokraglane do 2 miejsc
po przecinku, ale wewnetrznie jest ich przechowywanych
wigcej). Mozna réwniez wprowadza¢ cale wyrazenia przy uzyciu
standardowych matematycznych operatorow (,+ ,,- ,* ,,/%).
Wedlug ustawien na pasku ustawien domyslnych wspdtrzedne
sa3 wprowadzane albo wszystkie catkowicie od poczatku, lub od
pierwszego wprowadzonego punktu. Na przyklad dla prostokata
z przyrostowym ustawieniem mozna poda¢ wartosci X100, Y100 i
znow X100, Y100, a utworzycie kwadrat 100x100mm. W przypadku
absolutnego wprowadzania nie utworzylibyscie nic, ew. tylko
punkt. Dla takiego samego kwadratu byloby konieczne wprowadzi¢
parametry X100, Y100 i przeciwlegty punkt X200, Y200. 2
Zamiast wprowadzania wspdlrzednych z klawiatury mozna je '
wybra¢ mysza bezposrednio na pulpicie (wlasciwie z aktywna
funkcja ,,magnesu®, patrz rozdziat 3.2.17.). Dla niektorych funkcji, = 2
ktére nie potrzebuja tylko wspoélrzednych, uzycie myszy jest

. . . Ny A X
niezbedne - na przyklad przy konstrukeji stycznej - najpierw
wybiera si¢ wspolrzedne pierwszego punktu odcinka, a nastgpnie nalezy
wybrac na pulpicie okregu, do ktérego styczna bedzie prowadzona.
Parametry, ktore przy danym narzedziu sg potrzebne, sg oznaczone na
jego ikonie i po umieszczeniu przy nim s3 réwniez wymienione w opisie:

@&
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Po wybraniu tej funkcji wyswietla sie na pasku 3 pola, z ktérych widac, ze
najpierw wprowadza si¢ wspolrzedne srodka i jako ostatni promien okregu.

% v R

Konkretna procedura dla poszczegélnych narzedzi jest opisana dalej w tym
rozdziale.

3.4.1. Prosta okreslona dwoma punktami

Pierwsze i najprostsze polecenie do utworzenia odcinka okreslone

wspolrzednymi dwdch punktéw koncowych. Wspoélrzedne mozna
wprowadzi¢, albo punkt(y) mozna wybra¢ mysza na pulpicie. Po
wprowadzeniu wartosci X0, YO0 i X100, Y50 uzyskamy taki odcinek:

B [X=100, Y=50]

A[X=0, Y=0]

3.4.2. Powiazane proste okreslone koncowymi punktami

r Narzgdzie podobne do poprzedniego. Wprowadzenie pierwszego
odcinka jest zgodne, réznica jest w tym, ze funkcja nie konczy sie,
ale kontynuujecie wprowadzanie coraz wigcej punktéw, do ktorych chcecie
prowadzi¢ odcinki. W ten sposéb mozna utworzy¢ na przyklad takg famang
linie:
D [X=90, Y=75]

B [X=0, Y=50]

C [X=70, Y=25]

A [X=0, Y=0]
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Wprowadzanie ukonczycie prawym przyciskiem, albo klawiszem ,,Esc” (to
samo odnosi si¢ do innych narzedzi).
3.4.3. Przeplatanie punktow okregami

%, Funkcja ta stuzy do utworzenia krzywych. Jak juz wspomniano w

niniejszym podreczniku, maszyny do wypalania moga pracowac tylko

z prostymi, albo okregami. Dlatego krzywa jest tworzona mniejszymi czy
wigkszymi lukami. Wspdtrzedne poszczegolnych punktow mozna wybieraé
na pulpicie, albo wprowadzaé recznie.
Pierwsze dwa okreslaja odleglos¢ i ograniczaja pierwsza czegs¢ krzywej, a
dopiero trzeci punkt okresla wstawiony okreg. Logarytmiczne krzywe sa
obrazem symetrii punktéw, przez ktore przechodza. Wynikiem moze by¢ na
przyktad taka krzywa:

3.4.4. Okrag okreslony trzema punktami na konturze
Jak moéwi sama nazwa, w tym przypadku okrag definiujecie trzema
punktami, na jego krawedzi. Mozecie je wprowadzi¢ przy pomocy
wspolrzednych z klawiatury, albo wybierzecie je mysza na pulpicie
(ewentualnie dowolng kombinacja tych wejs¢).
3.4.5. Okrag okreslony $rodkiem i promieniem
W praktyce oczywiscie najczesciej stosowany sposob do skonstruowania
okregu. Najpierw wprowadza sie¢ wspolrzedne srodka, a nastepnie
promien. W obu przypadkach mozna uzy¢ mysz - jak do wybrania srodka,
tak do wybrania punktu, przez ktoéry okreg ma przechodzi¢, co okresla jego
promien.
3.4.6. Okrag okreslony dwoma punktami i promieniem
¢y Kolejnym sposobem, jak utworzy¢ okrag jest wprowadzenie dwoch
punktéw na jego krawedzi i promieniem. Jest to przydatne w
przypadku, gdy mamy skonstruowang cieciwe okregu — wykorzystujac jej
punkty koncowe i wprowadzajac promien mozemy przy pomocy tej funkcji

skonstruowa¢ okrag.
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3.4.7. Okreslanie elipsy
c» Aby maszyny do wypalania mogly
wypali¢ elipse, w wewnetrznym
systemie CAD do jej tworzenia
zastosowano algorytm, ktory zastepuje .
ksztalt elipsy szeregiem powigzanych ze , ; 6
sobg tukéw. W celu wprowadzenia elipsy i i
najpierw wybieracie skrajne punkty osi
gléwnej, a potem jeden koncowy punkt
osi bocznej (wigc na obrazku stopniowo 5 X
punkty A, BiCalbo D).

I3}

3.4.8. Punkt okreslony wspélrzednymi Xi'Y

+ Proste polecenie do utworzenia punktu z wprowadzonymi
wspotrzednymi. Tak utworzony punkt mozna na pulpicie wykorzystaé
do dalszej konstrukeji (mozna go wybra¢ przy pomocy myszy z wiaczonym
faczeniem w punktach koncowych, patrz rozdziat 3.2.17.), albo mozna je
wykorzysta¢ jako punkty do wiercenia, oznaczenia, itp., na podstawie tego,
co umozliwia Wasza maszyna. Ustawienia te prowadzi sie¢ dopiero w fazie
eksportu (patrz rozdzial 5 - Zintegrowane wyjécie), nalezy jednak przy
tworzeniu rysunku (odpowiednio przy ukonczeniu jego edycji przyciskiem
»Ukrycie albo wyswietlenie paska narzedzi, patrz rozdzial 3.2.20.)
potwierdzi¢ to pytanie:

e 0
@ Dadac punkty da rysunku?

Jesli wybierzecie ,Tak®, punkty stang sie cze$cig rysunku i mozna je
wykorzysta¢ w powyzej opisany sposob. Jesli chodzilo tylko o punkty
pomocnicze, wybierzcie ,,Nie“ i punkty beda usuniete.
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3.4.9. Prostokat okreslony dwoma punktami

Bardzo czesto uzywane narzedzie do wprowadzenia prostokata,

ewentualnie kwadratu. Wprowadza sie wspdlrzedne dwoch
przeciwlegtych rogéw, tj. punkty koncowe jego przekatnej, (wiec na przyklad
lewy dolny i prawy gérny rég) z tym, ze boki prostokata sg zawsze poziome/
pionowe (réznica miedzy wspolrzedna X i Y pierwszego i drugiego punktu
ustalaja dlugos¢ i szerokos¢ prostokata). Jesli chcielibyscie skonstruowac
prostokat pochyly, mozna go dodatkowo obrdci¢, albo musicie go utworzy¢
przy pomocy innych narzedzi (prosta okreslona przez kat, rownolegta).

3.4.10. Prosta okreslona przez punkt i kat

y W praktyce bardzo czgsto wykorzystywane narzedzie do tworzenia
odcinka przez wprowadzenie jego poczatkowego punktu i kata.
Wielkos¢ kata wprowadza si¢ w stopniach, sposob wida¢ na obrazku. Wynika
stad jasno, Ze mozna wprowadzi¢ réwniez warto$¢ ujemna (tzn. -90° jest taki
sam, jak 270°).

20°
1352 4509
- \ /4 DO
-135° -45°
=
270%

W celu wprowadzenia punktu i kata jest konieczne mysza bezposrednio
na pulpicie wybra¢ dlugo$¢ odcinka, tzn. ,rozciaggnac¢® go az do zadanego
miejsca. Ewentualne niepozadane przeciagnigcie usuniecie nastepnie przy
pomocy funkgeji ,Usuwanie czesci elementu’, patrz rozdziat 3.4.21.

3.4.11. Prosta przechodzjca przez punkt pod katem do innej prostej

Funkcja ta jest przydatna na przyktad wtedy, gdy chcecie z jakiego$

punktu skonstruowaé prostopadle do prostej, ktora jest na pulpicie.
Najpierw wybierzecie punkt (przy pomocy wspoétrzednych, albo myszy), a
nastepnie mysza wybierzecie na pulpicie jaka$ prosta.
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Przed uzyciem tej funkgji jest wigc konieczne mie¢ minimum jedna prosta
na pulpicie. Jako ostatni wprowadzicie kat, ktéry nowy odcinek ma zwiera¢ z
wybrang prosta (tzn. dla pionu 90°).

3.4.12. Prosta réwnolegla do innej proste;j

& Narzedzie to stuzy do konstruowania prostych réwnolegtych. Konieczne
jest, aby mie¢ na pulpicie minimum jedna inng prosta. Najpierw
mysza wybierzecie na pulpicie oryginalng prosta, a nastepnie wprowadzicie
odleglos¢. Wartosci dodatnie utworza prostg rownolegla w kierunku do gory,
odpowiednio w prawo, ujemne warto$ci w kierunku na dél, odpowiednio w
lewo. Mozna réwniez zamiast liczbowego wprowadzenia odlegtosci wybraé
mysza bezposrednio na pulpicie punkt, przez ktoéry prosta réwnolegta
(réownolegla) ma przechodzic.

3.4.13. Styczna z punktu do okregu

Przed uzyciem tej funkcji trzeba mie¢ na pulpicie utworzong

przynajmniej jeden okrag albo tuk, do ktérego bedziecie konstruowac
styczng. Najpierw wybierzcie poczatkowy punkt, a nastepnie mysza na
pulpicie wybierzcie okrag, odpowiednio jego cze¢s¢, do ktorego styczna ma
by¢ prowadzona. Mozliwe sg dwie styczne, program automatycznie wybierze
wariant blizej miejsca, ktore oznaczyliscie kursorem.
3.4.14. Styczna miedzy dwoma okregami

Jesli na pulpicie sg skonstruowane przynajmniej dwa okregi, mozna

do nich utworzy¢ styczng. Ponownie kliknijcie mysza na ta cze$¢
pierwszego, a nastepnie drugiego okregu, w ktérym chcecie mie¢ styczny
punkt (lacznie sg tutaj 4 mozliwosci). Po wybraniu obu okregéw program
automatycznie utworzy styczng. Na obrazku wida¢ wyswietlone wszystkie
mozliwosci:
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3.4.15. Styczna do okregu pod katem

& Ostatnig konstrukejg stycznej jest styczna pod okreslonym katem.

Najpierw ponownie oznaczycie czes¢ okregu, w ktérej ma si¢ znalez¢
punkt styku. Potem wprowadzicie (podobnie jak przy wprowadzeniu prostej
przez punkt i kat, patrz rozdzial 3.4.10.) wymagany kat i mysza na pulpicie
okreslicie dlugos$¢ utworzonego odcinka.

3.4.16. Punkt jako punkt przeciecia dwoch elementow

b4 Poleceniem tym mozna utworzy¢ punkt pomocniczy w miejscu
przeciecia dwoch elementéw (prosta-prosta, prosta-okrag, okrag-
okrag). Punkty przeciecia moga by¢ dwa, program utworzy ten, ktory jest
blizej wybranego miejsca. W praktyce funkcja ta nie jest zbyt czesto uzywana,
poniewaz jesli nie trzeba zachowa¢ obydwa elementy cale, mozna jeden z
nich odcia¢ (patrz rozdzial 3.4.21), a automatycznie powstanie punkt
polaczeniowy (czerwony), ktéry mozna réwniez na pulpicie uzy¢ do kolejnej
konstrukeji.

3.4.17. Okrag styczny do prostej i przechodzacy przez punkt

W  praktyce prawdopodobnie niezbyt czgsto uzywany sposob

konstrukeji okregu, niemniej moze oszczedzi¢ niepotrzebna zlozong
konstrukeje. Funkcja jest podobna do wprowadzania okregu przy pomocy
dwoch punktéw i promienia, ale zamiast drugiego punktu wybierzecie na
pulpicie prosta. Po wprowadzeniu promienia program utworzy okrag, ktéry
dotyka wybranej prostej. Gdybyscie wprowadzili zbyt maly promien, nie
bedzie mozliwe utworzenie okregu.

3.4.18. Okrag styczny do trzech prostych

Okreg zdefiniowany trzema prostymi na pulpicie, ktorych bedzie

dotykal, (wiec na przyklad okrag wpisany do trdjkata). Jedynym
warunkiem oczywiscie jest, aby wszystkie trzy proste nie byty réwnolegte.
Znowu moga by¢ dwa warianty (patrz obrazek), program wybierze ten okrag,
ktory jest blizej wyznaczonych mysza miejsc.
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3.4.19. Promien wstawiony miedzy dwa elementy

-, Bardzo czesto uzywana funkcja, ktéra wstawia promien miedzy dwa

wybrane elementy i (jesli tak okreslono w ustawieniach, patrz rozdzial

3.1.3.), odetnie ich nadwyzki. Typowym wykorzystaniem jest na przyklad dla
prostokata, ktéry ma mie¢ zaokraglone rogi - najpierw wybierzecie jego dwa
sasiednie boki, a nastgpnie wprowadzicie wartos¢ liczbowa dla wstawionego
promienia. Jesli chcecie utworzy¢ wigcej podobnych zaokraglen, nie
jest konieczne ponowne wprowadzanie tej wartosci, przy ponownym
wprowadzeniu mozna oznaczy¢ dwa elementy i trzecim kliknieciem lewego
przycisku automatycznie uzyta zostanie ostatnio wprowadzona wartos$¢ dla
promienia.
Nie zawsze muszg to by¢ tylko dwie proste, promien mozna wstawi¢ réwniez
miedzy dwa okregi albo jako polaczenie prostej z okregiem.

3.4.20. Fazowanie wstawione miedzy dwa elementy

-, Zasada tej funkgji jest taka sama jak przy wstawianiu promienia. Po
wybraniu dwdch elementéw jednak nie wprowadzamy promienia, ale
parametr .V czyli odleglo$¢ od przecigcia wybranych elementow. Typowe
zastosowanie jest znow dla prostokata, gdzie mozemy tak wstawi¢ fazowanie
pod 45° na jego rogach. Réwniez tutaj obowigzuje, ze nie musimy ponownie
wprowadza¢ wartosci ,V jedli sie nie zmieni. Wystarczy po wybraniu
elementow klikng¢ po raz trzeci lewym przyciskiem i zostanie uzyta ostatnio
wprowadzona wielko$¢ fazowania.
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3.4.21. Usuniecie cze$ci elementu

2 Polecenie stuzy do usunigcia czgsci prostej albo okregu na pulpicie. Po

kliknieciu lewym przyciskiem na jeden z elementéw zostanie usunigta

jego cze$¢ do najblizszego przeciecia (albo styku) z innym elementem.

Przez ponowne uzycie mozemy utworzy¢ poprawng cze$¢ z wczesniej
skonstruowanych elementow:

Funkgja ta jest w trakcie konstrukeji czedci bardzo czesto uzywana w wielu
sytuacjach - przyciecie prostej okreslonej przez kat, utworzenie tuku z catego
wprowadzonego okregu, usunigcie nadwyzki przecinajacych si¢ odcinkéw,
itd.

3.4.22. Usunigcie calego elementu

» Proste usuniecie calego dowolnego elementu na pulpicie. Przy
konstrukcji polecenie to prawdopodobnie uzyjecie rzadziej, niz
usunigcie tylko czedci elementu; zwykle, jesli cheecie usunag¢ element, ktory
stuzyt tylko jako pomocniczy, albo jesli wprowadziliScie na przyklad okrag z
niewlasciwymi parametrami.

3.4.23. Stopniowe odzyskiwanie usuni¢tych gumka elementow

+ Funkcja odwrotna do dwoch poprzednich polecen (usuniecie czesci

elementu, odpowiednio usunigcie calego elementu). Wszystkie tak
usuniete elementy, okregi i punkty mozna tym poleceniem krok po kroku
przywrocic.

ad
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3.4.24. Oznaczenie elementéw do kolejnych operacji

Polecenie to poprzedza sze$¢ nastepujacych czynnosci, ktére pracuja

z wybrang grupa elementéw. Wybor wielu elementéw prowadzi sie
albo pojedynczo (kliknieciem lewego przycisku na element na pulpicie),
albo grupowo (przytrzymaniem lewego przycisku i wybraniem obszaru do
wyboru). Sposoby te mozna dobrowolnie 13aczy¢, oznaczone elementy sa
nastepnie oznaczone kolorami. Odznaczenie mozna wykona¢ ponownym
wci$nieciem lewego przycisku.
Operacje z tak oznaczona grupy (kopiowanie, przesunigcie, obracanie,
zmiana wielkosci, odbicie) sg opisane w odpowiednich rozdziatach, jesli nie
oznaczycie zadnych elementéw, pojawi si¢ odpowiednie ostrzezenie:

n ] WRykRys H

| Majpierw zaznacz elementy do kapiawania!
4

Oprocz wymienionych funkcji oznaczone elementy mozna usung¢ klawiszem
»Delete®.

3.4.25. Kopiowanie grupy elementéw
Po oznaczeniu grupy elementéw (patrz rozdziat 3.4.24.) mozna obiekty
te skopiowa¢. Odleglos¢ i kierunek kopiowania mozna okresli¢ albo
mysza bezposrednio na pulpicie przy pomocy dwdch punktéw odniesienia,
albo wprowadzicie odlegto$¢ X i Y przy pomocy wartosci na dolnym pasku.
Trzeci parametr ,N“ okresla ilo$¢ kopii (ponownie uzyto ta sama odleglos¢).
Na obrazku wida¢ pieciokrotng kopie okregu:

ODOOOOO

ad




WRYKRYS

Orientacja i wielkos¢ kopiowanych elementdéw zostaje zawsze tak sama.
Utworzone kopie sg niezaleznymi elementami, wiec jakakolwiek dodatkowa
zmiana na ,,oryginale na kopiach si¢ nie pokaze.

3.4.26. Przesunigcie grupy elementow na inng pozycje
@ Spos6b wprowadzenia tej funkgji jest identyczny jak przy kopiowaniu
grupy elementéw (tylko tutaj nie istnieje parametr ,N“ dla ilodci).
Kierunek i odleglos¢ wybierzecie przy pomocy punktéw na pulpicie, albo
przez wprowadzenie wartosci X i Y. Potem wszystkie oznaczone elementy
zostang przesuniete na nowe miejsce.

3.4.27. Obracanie grupy elementow

Funkcja ta umozliwia obracanie oznaczonej grupy elementéw

wokdl wybranego punktu. Punkt wybierzecie albo mysza, albo
wprowadzeniem wspolrzednych i nastepnie okreslicie na pulpicie, albo przy
pomocy wprowadzonego kata (warto$¢ zwigksza si¢ w kierunku przeciwnym
do wskazéwek zegara) sam obrét. Jesli chcecie usungé oryginalng grupe,
mozecie ja usuna¢ klawiszem ,,Delete®, albo przy uzyciu narzedzia ,,Usuwanie
calego elementu® w chwili, gdy grupa ta jest ciagle oznaczona.

3.4.28. Zmniejszanie lub zwi¢kszanie rysunku

Narzedzie to umozliwia zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ wybrane elementy
na pulpicie, zwykle jednak oznaczycie caly rysunek, na przyklad w
przypadku, kiedy wezytaliscie rysunek DXEF, ktory nie byl w skali 1:1 (drugi
sposob skalowania w InterCAD jest przy pomocy kontroli wymiaréw, patrz
rozdziat 3.2.7).
Po wybraniu tej funkeji wyswietli sie okno:

Dane poczatkowe

Rozmiar * I Cale na MM

Pierwotry % | 32207 Nowyy | 322.07

Pierwatmy I 281,31 Moy I 281.31
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W polu ,,Rozmiar *“ wprowadzanie wspoéiczynnika, ktéry mnozy wymiary
rysunku, odpowiednio oznaczonej grupy. Jesli chcecie zmniejszy¢ rysunek
o polowe, wprowadzcie ,0,5 jesli chcecie go zwigkszy¢ trzykrotnie,
wprowadzicie ,,3% Przycisk ,,Cale na mm® wypelni warto$¢ ,,25,4“ do konwersji
rysunku, ktérego miarg byty cale. W dolnych polach wida¢ oryginalne i nowe
wymiary oznaczonego wyboru.

3.4.29. Odbicie grupy elementéw wzdluz osi X

....... Miejsce odbicia okreslacie przy pomocy punktu wybranego na
pulpicie, albo przy pomocy wspolrzednych, jednak wspélrzedna X jest w
tym przypadku bez znaczenia. Istotna jest tylko wspotrzedna Y, przez ktora
przechodzi pozioma o$ symetrii. Wynik moze wyglada¢ na przyklad tak:

o O
D

3.4.30. Odbicie grupy elementow wzdluz osi Y
4 Polecenie dziala tak jak odbicie wzdluz osi X, ale istotna jest tutaj
" wspOlrzedna X wybranego punktu, przez ktéry przechodzi pionowa 0$
symetrii.
3.4.31. Rozciagniecie prostej lub okregu
s Bardzo przydatna funkcja, ktora stuzy do zmiany dtugosci odcinka albo
tuku na pulpicie. Wystarczy klikna¢ mysza na te czgs$¢, ktorg chcecie
przedluzy¢ (albo odwrotnie skroci¢) i ponownym kliknieciem potwierdzicie
nowa wielko$¢.
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Najczestsze zastosowanie przy konstrukeji to sytuacja, gdy stwierdzicie,
ze nowo utworzony element (na przyklad prosta pod okreslonym katem)
nie przecina si¢ z utworzonym odcinkiem. Zatem oryginalny odcinek
przeciagniecie, a nadwyzki usuniecie przy pomocy funkeji ,,usunigcie czesci
elementu®. Prze kombinacje¢ tych dwoch narzedzi mozna réwniez atwo i
szybko naprawi¢ blednie wczytany plik DXF (z niedokonczonym rogiem,
itp.) i utworzy¢ poprawny zamkniety ksztatt.
3.4.32. Wygladzanie konturu
%, Polecenie to ,wygladza®kontur ztozony z potaczonych ze sobg prostych.
Po uzyciu tej funkcji kontur przeplata si¢ z okregami. Po wywotaniu
polecenia wprowadza si¢ kat wygladzania, ktory okresla, od jakiego kata,
ktéry zwiera ze sobg odcinki, ma by¢ zastosowane wygtadzanie.

» : » ‘
(90°) (260°)

3.4.33. Utworzenie punktu w $rodku elementu
«  Prostepoleceniedo tworzenia punktu pomocniczego w$rodku elementu,
ktéry nastepnie wybierzecie na pulpicie lewym przyciskiem. Punkt ten
mozna wykorzysta¢ do dalszej konstrukeji, ewentualnie mozna go wlaczy¢
do rysunku (tak jak punkt wprowadzony przy pomocy wspolrzednych, patrz
rozdzial 3.4.8.).
3.4.34. Liczbowe informacje o elementach
g Funkcja informacyjna, ktéra umozliwia wyswietlenie informacji o
elemencie na pulpicie, ktéry wybierzecie lewym przyciskiem. Dla
odcinkow sg to bezwzgledne wspdtrzedne punktéw koncowych, dla okregow
jest to wspolrzedna srodka i promien.

Wyswietlonych wartosci nie mozna
ta funkcja w zaden sposdb zmienic.
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3.4.35. Opisywanie rysunkow nazwa

Jest to funkcja, przy pomocy ktérej tworzycie dowolne napisy. Opisy

te nie sa zbyt wlasciwe do oznaczania rysunkéw (glowica znaczaca,
grawerowaniem, itd.), poniewaz chodzi o pelnowartosciowq czcionke, a nie
tylko o prostg czcionke do znakowania (do oznakowania uzyjcie funkcje
~Generowanie opisu“ z gtéwnego pulpitu programu WRYKRYS, patrz
rozdzial 2.6.4.). Skorzystajcie z niej zatem w przypadku, jesli naprawde
chcecie wytworzy¢ cale litery (np. na szyld) albo mie¢ napis jak otwor w
przygotowanym prostokacie i uzy¢ go jako szablon do natryskiwania farby,
itp.
Po wybraniu tej funkcji wybierzecie mysza na pulpicie jeden rég obszaru, w
ktérym chcecie umiesci¢ napis, potem z klawiatury wprowadzicie zagdany tekst
i znowu mysza potwierdzicie drugi rég, a tym samym wielkos$¢ napisu, ktory
do tego obszaru ciagle dostosowuje sie. W trakcie pisania mozna zmienié
uzytg czcionke, a to albo na pasku ustawien domyslnych InterCADu (patrz
rozdzial 3.3.), albo kétkiem myszy. Menu czcionek odpowiada wszystkim
czcionkom TrueTzpe (*.ttf), ktére sg zainstalowane w systemie Windows.
Po potwierdzeniu nastepnie zostanie przeniesiona ta czcionka na odcinki i
okregi tak, aby maszyna mogta wyprodukowac napis (z tego powodu wokot
napisu jest wiele punktow potaczeniowych - sg to srodki uzytych okregow).

3.4.36. Ukrycie lub wyswietlenie paska narzedzi

yw Funkcja do ukonczenia edycji rysunku - jest identyczna jak polecenie
na ikonowym pasku InterCADu (rozdzial 3.2.20.), mozna jg uzywac z
obu miejsc.
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4. AirMod

Specjalny modutl, ktéry rozwiazuje problemy klimatyzacji, tj. umozliwia
tworzenie rozwinietych ksztaltéw nietypowych elementéw, dla ktérych
nie wystarczy podstawowa paleta klimatyzacyjnych makr w gtéwnej czesci
programu WRYKRYS. Opiera si¢ na trzech podstawowych elementach —
okragte przewody, kwadratowe przewody i przejsciowka miedzy okraglym i
kwadratowym przewodem. Z tymi elementami dalej si¢ pracuje i wytwarza
sie ostateczny ksztalt klimatyzacyjny. Uzyskanr rozwinigcie mozna rozcinac,
czy dolaczy¢ do niego dodatki do nitowania.

Okno gléwne programu AirMod wyglqda tak:

=
®3= 000 NAWURLa® @ HéaBT

@ Aduit s+ 2a [®l@Eewem 5a B

P ARB AR EE e 5 a (@ B@A I E e & &8

W czesci gornej jest ikonowy pasek narzedzi AirModu, a nastepnie nizej
sg cztery widoki utworzonego elementu - rzut poziomy, przedni, boczny i
wynikowy rozwiniety ksztalt.

4.1. Ikonowy pasek narzedzi AirModu

Na tym pasku znajdziecie polecenia do tworzenia pojedynczych elementdw,
z ktérych bedzie si¢ skfadal przewod, katalog makr AirModu i inne funkcje.

a
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4.1.1. Cofnij
& Pierwsza ikona jest polecenie ,,Cofnij“. Tym cofnigcie ostatnio dokonang
zmiane na pulpicie. Mozliwo$¢ cofniecia 50 krokow.

4.1.2. Wczytanie pliku Zrodlowego
= Jedli chcecie do przetworzonego przewodu wréci¢ albo mie¢ mozliwo$¢
na gotowym ksztalcie dokonywac potem korekty, mozna do zapisa¢ do
oddzielnego pliku (z rozszerzeniem *.VZZ), ktéry potem mozna wczytaé z
powrotem do AirModu tym poleceniem.
4.1.3. Zapisanie pliku Zrodlowego
= Jak opisano w poprzednim rozdziale, poleceniem tym mozna zapisac
aktualne przewody z AirModu do oddzielnego pliku, do ktérego potem
mozna powrdcic.
4.1.4. Wprowadzanie okraglych przewodow
Pierwszym z podstawowych elementéw sg okragle przewody. Mozna to
wywola¢ skrétem klawiszowym ,,Ctrl + K® Po jego wybraniu wyswietli
sie to okno:

Parametry podstawowe — Parametry dodatkowe

Srednica dalna Posuw podstawy gdrnej # I I [ rom ]

|2DD
Sredrica gima |2DD Posuw podstawy dolnej * I I [ mm ]
|4DD

K.at podstawy gomej 1 I [ stopni]

wiysokofc

K.at podstawy dolne) 1 [ stopni ]

— Przezunigcie

Machylenie podst. gérnej 1 [ stopni]

Machylenie podst. dolne) 1 I [ stopni]

5L | K |

Obowiazkowymi danymi okreslacie podstawowy ksztalt stozka - $rednice
dolnego i gérnego okregu i jego wysokos¢. Oprécz obowiazkowych danych
mozna nastepnie wprowadzony stozek przesuwaé od zera w osi X, Y, Z.
Przesuniecie stosuje sie jesli macie wigcej elementéw na pulpicie i pracujecie
z nimi. To samo odnosi si¢ do pelnego obrotu. Obracacie caly element albo w
osi X albo w osi Z. Wartos¢ ,,~“ (poczatek) wprowadza sie tam, gdzie stozek
ma sie faczy¢ i okresla ostateczny ksztalt rozwinigcia:
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L
e el T

Dane te wykorzystacie przy taczeniu i tworzeniu ksztattow klimatyzacyjnych
z z kilkoma elementami. Dodatkowe (opcjonalne) parametry w drugiej
polowie okna dokonczg ksztalt wlasciwego stozka, okre$lajg przesuniecia
poszczegolnych podstaw w osi , X“ i ,Z% katy i nachylenia podstaw (1 jest
w osi ,X“12 wosi ,Z), a nastepnie mozna podzieli¢ rozwinigcie na wigcej
czesci (parametr ,KX*) i doda¢ dodatki do jednej czy drugiej krawedzi (,,P1°
»P2%).

Po potwierdzeniu parametréw nowy element wyswietli si¢ na pulpicie z
wszystkich trzech widokéw i w rozwinietym ksztalcie. Utworzony element
mozna dodatkowo korygowa¢, zaréwno bezposrednio na podgladach, tak
przez zmiang parametréw. Jest to opisane w rozdziale 4.2. - ,Modyfikacja
wytworzonych przewodow*

4.1.5. Wprowadzanie kwadratowych przewodow

Drugim podstawowym elementem s3 kwadratowe przewody. Mozna je
wywola¢ skrotem ,,.Ctrl + H

—P try podstawowe P try dodatkowe

Dhugo$t podst. dolnej  |200 Pasuw podstawy gémei XI I [ mm ]

Szer. podst. dolnej 200

Posuw podstawy dolnej [mm ]

Dbugosé podst. gomej (150 K.at podstawy gémej 1 [ stopri |

Szer. podst. gorne| 150 K.at podstavy dolnej 1 [ =topni ]

Wiysokosé 500 Machylenie podst. gdrnej 1 2 [ stopni ]

~ Laczrie posuw————————————————— Machylenie podst. dolnej 1 I 2 I [ stopni ]

v

P2

+ acznie obrat
& I Z I Anuluj | QK I




PODRECZNIK UZYTKOWNIKA

Tutaj obowigzkowymi parametrami s3 wymiary obu podstaw i wysoko$¢
przewoddéw. Pozostale parametry sg takie same jak w przypadku okragtych
przewoddw. Wartos¢ ,,~“ ponownie ma wplyw na miejsce polaczenia, wiec
forme wynikowego rozwiniecia:

~ 0

4.1.6. Wprowadzanie przejsciowki

Ostatnim z podstawowych elementdw jest tzw. przejsciowka (skrot

klawiszowy ,,Ctrl + P%), ktéry tworzy przejscie miedzy okraglym i
kwadratowym przewodem. Jedng podstawe tworzy kwadrat albo prostokat,
a drugg okreg. Obowigzkowymi parametrami s3 wymiary jednej podstawy,
$rednica drugiej podstawy, wysokos¢ przejsciowki i ustalenie, ktéra strona
jest okragla, a ktora prostokatna.

—Parametry podstawowe ——————————  —~ Parametry dodatkowe

Dhugodé podstawy graniaste] |2UU e prikEny e xl [ ]

Szer. podstawy graniaste] 200 Posuw podstawy dolnej ¥ z [ rrni ]
Srednica podstawy okraghej |1 a0 Nachylerie podst, géme| 1 [ stopni ]
Wysokosc el przejiciowego |4DD Machylenie podst, dalnej 1 I [ stopni ]

Koto na girze %

sL | k| Pz

Kobonadde

~bacery posuw———————————————— ~kaceny obidt—————— Arnlu |
I el

4.1.7. Kolana, rozwidlenie,...

e R R B
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Grupa kilku najczesciej uzywanych kombinacji do utworzenia kolan z
okragtych albo kwadratowych elementéw, rozwidlenie przewodow (tzw.
spodnie), czolo przewoddw, itd. Funkgcje te zaoszczedza prace z wytwarzaniem
poszczegdlnych podstawowych elementéw i z ich laczeniem. Odpowiednie
parametry s3 zawsze oznaczone na podgladzie w oknie do wprowadzania
wybranych przewodéow.

4.1.8. Katalog predefiniowanych makr

Modul AirMod zawiera swdj wlasny katalog makr. Katalog ten zawiera

najczesciej uzywane elementy klimatyzacji. Format tych makr jest inny,
niz format makr w programie gléwnym WRYKRYS, ale ich wprowadzanie
jest podobne. Po wybraniu makra w katalogu wyswietli si¢ podglad z
parametrami, ktore nalezy wprowadzic. Przyciskiem ,,Podglad® aktualizuje si¢
na pulpicie AirModu wynikowa konstrukcja i rozwiniety ksztalt, przyciskiem
LWrykrys“ mozna ten rozwiniety ksztatt wysta¢ na pulpit gléwny programu
Wrykrys i przyciskiem ,,Eksport“ bezposrednio do zintegrowanego wyjscia w
celu zapisania w formacie maszyny.
Mozna utworzy¢ rowniez wlasne nowe makra klimatyzacyjne, ale nie przy
pomocy MakroEditora (ten stuzy do tworzenia makr dla programu gtéwnego
Wrykrys), ale bezposrednio za posrednictwem tego katalogu.

4.1.8.1. Tworzenie klimatyzacyjnego makra

olo/o | e

Save
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Jako przyktadowe makro w czterech krokach utworzymy zestaw ztozony z
dwoch czedci — okraglego i kwadratowego przewodu - zlozone w ksztalcie
»I'“. Wynik bedzie wygladac¢ tak:

=
®5@ 000 ARYRLa® @554 88T

Raut podstawony, Rozviniede

DN R} BEEEE LI
<fj)
Rantzgory Rautzboky
2 HE R ADE S F[8 ISy

Krok 1. - utworzenie nowego makra i wybranie czesci

Pierwszym krokiem jest utworzenie nowego pustego makra przyciskiem
»Nowe®, potem wybierzemy czesci, z ktérych bedzie sktada¢ si¢ makro.
Do dyspozycji mamy trzy: okragle przewody, przejsciowke, kwadratowe
przewody. W naszym przypadku jeden okragly i jeden kwadratowy przewdd.
Wybierzemy je lewym przyciskiem i do arkusza z parametrami zostang
dodane podstawowe edytowalne parametry obu elementéw:

rumer | Zrienna | Wit az | Wik | Wwsiietlic |
1 D1 200 200 1
1 Dz 200 200 1
1 L 400 400 1
2 a1 200 200 1
2 El 200 200 1
2 Az 100 100 1
2 B2 100 100 1
2 L 300 300 1
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Kazdy wiersz zawiera nastepujace informacje:

- numer elementu, z ktérym parametr si¢ wigze (w naszym przypadku sg
to wszystkie linie zaczynajace si¢ od numeru 1 bedg parametrami okragtych
przewodow i wszystkie z numerem 2 beda parametrami kwadratowych
przewodow)

- nazwa parametru

- edytowalna warto$¢ parametru

- warto$¢ wynikowa - mozna zapisywal parametry powigzane z innym
parametrem danej cze$ci, wiec np. $rednica dolnej podstawy okraglych
przewodéw D1 bedzie 200mm, $rednica gornej podstawy D2 zostanie
zapisana jako D1*2 i warto$¢ wynikowa parametru bedzie w tej chwili 400mm
(i bedzie si¢ zmienia¢ w zalezno$ci od parametru D1)

- flaga ,Wyswietl®, ktéra ustawia, czy wybrany parametr przy uzyciu makra
wprowadzac i czy w zwigzku z tym ma sie wyswietla¢ na arkuszu parametrow,
przy ustawionej wartosci 1 parametr wyswietli si¢, przy wartosci 0 jest ukryty,
do przelaczania stuzy przycisk ,,1/0% ukryte parametry mozna wyswietli¢
przyciskiem ,,+“ i ponownie ukry¢ przy pomocy przycisku ,,-“

Krok 2. - ustawienie wiazan i orientacja czesci

Kolejna rzecz, ktérg musimy ustalié, jest sposob, w jaki beda ze sobg polaczone
poszczegolne czgsci i jak beda wzajemnie obrécone wobec siebie.

Kazda cze$¢ ma trzy punkty, w ktérych moze by¢ potaczona - obie krawedzie
i $rodek. Jesli patrzymy na czes¢ z boku, s one za sobg tak ponumerowane:
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W naszym przypadku wpiszemy do pola powigzan fancuch 1221, co oznacza,
ze pierwsza cze$¢ (okragle przewody) bedzie polaczona z druga czescig
(kwadratowe przewody) w drugim punkcie (w srodku pierwszej czgsci) i w
pierwszym punkcie (na krawedzi kwadratowych przewodéw).
Teraz musimy ustawi¢ obrdt drugiej czesci o 90°, aby powstal wymagany
ksztalt ,T“ Do tego musimy skorygowa¢ parametr ,SRX“ (liste parametréow
znajdziecie na koncu tego rozdzialu) przy czeéci numer 2. Parametr ten nie
jest domyslnie wyswietlony, musimy wiec rozwina¢ menu przyciskiem ,,+
znalez¢ zadany wiersz i zmienic¢ jego warto$¢:

| a0 |
Ponadto w tym przypadku dobrze byloby zmieni¢ dla cze$ci numer 1 warto$é
parametru ,SU“ na 180, co spowoduje przesunigcie wycigcia do $rodka
rozwinietego ksztaltu, aby wyciecie nie bylo podzielone na dwie polowy:

| 180 |

Kiedykolwiek w trakcie tworzenia makra mozemy klikng¢ na przycisk
»Podglad® i sprawdzi¢, czy wynik wyglada dobrze.

Krok 3. - ustawienie parametrow

Podstawowg koncepcje mamy gotows, pozostaje ustali¢, ktére parametry
powinien mie¢ do dyspozycji uzytkownik przy wprowadzaniu makra.
Zwinmy menu parametrow przyciskiem ,,- aby$my widzieli, ktore sg w tej
chwili wyswietlone. Powinny to by¢ parametry , D1 ,,D2“1,,L* dla pierwszej
czesci oraz ,A1Y ,B1% ,A2¢ ,B2“ 1, L dla drugiej czesci. Dla uproszczenia
bedziemy chcieli okragly przewdd walcowy, wybierzemy wigc parametr ,,D2
dla pierwszej czesci i jako jego wartos¢ wprowadzimy ,,D1“ oraz ukryjemy
go przyciskiem ,,1/0. W ten sposéb bedziemy przy okragtych przewodach
wprowadzac¢ tylko jedng $rednice (druga bedzie automatycznie taka sama) i
dlugos¢. Dla kwadratowych przewoddw zrobimy podobng zmiang, bedziemy
zaklada¢ kwadratowe podstawy o tej samej wielkosci, pozostawimy wiec
wyswietlone tylko parametry ,A1“ i, LS dla parametrow ,,B1% ,,A2“i , B2
ustawimy wartos$¢ ,A1“ i ukryjemy je.

W razie koniecznosci zmienimy domyslne wartosci parametrow w celu
unikniecia bezsensownych ksztaltéw. Koncowa forma arkusza z parametrami
moze wygladac na przyklad tak:
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Mumer | Zmienna Whyraz | Wik, | W eSimieklic
1 01 250 250 1
1 L 400 400 1
2 a1 125 125 1
2 L 300 300 1

Podglad powinien by¢ w tej chwili we wlasciwym formacie.

Krok 4. - zapisanie makra, wytworzenie obrazku

Gotowe makro zapiszemy miedzy pozostale przyciskiem ,Zapisz
jako, klimatyzacyjne makra s3 zapisane w katalogu ./WRYKRYS/
AIRMODMAKRA i majg rozszerzenie *.AIR. Jesli chcecie do danego
makra mie¢ réwniez podglad, nalezy utworzy¢ obrazek z taka samg nazwa,
jaka wprowadziliscie do makra, a zapisa¢ go do tego samego katalogu
z rozszerzeniem .BMP. Obrazek powinien mie¢ taka sama wielko$¢ jak
obrazki oryginalnych makr, ktére znajdziecie we wspomnianym katalogu../
WRYKRYS/ AIRMODMAKRA, i mozna si¢ na nich oprze¢ przy tworzeniu
wlasnych obrazkéw.

4.1.8.2. Przeglad skrotow parametrow

Okragle przewody
D1 - $rednica dolnej podstawy [mm]

D2 - $rednica gornej podstawy [mm]

Kwadratowe przewody

Al - dlugos¢ pierwszej krawedzi dolnej podstawy [mm]
Bl - dlugo$¢ drugiej krawedzi dolnej podstawy [mm]
A2 - dlugos¢ pierwszej krawedzi gornej podstawy [mm]
B1 - dlugo$¢ drugiej krawedzi gornej podstawy [mm]

Przejsciéwka

D - $rednica okraglej podstawy [mm]

A - dlugos¢ pierwszej krawedzi kwadratowej podstawy [mm]

B - dlugo$¢ drugiej krawedzi kwadratowej podstawy [mm]

Ori - orientacja przejsciowki (okreéla, ktéra strona ma by¢ okragla, a ktéra
kwadratowa, prawidlowe wartosci -1/1)

@
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Wspdlne parametry

L - dtugos¢ [mm)]

PHZX - przesuniecie gornej podstawy w osi X [mm]
PHZZ - przesunigcie gérnej podstawy w osi Z [mm]
PSZX - przesunigcie dolnej podstawy w osi X [mm]
PSZZ - przesunigcie dolnej podstawy w osi Z [mm]
UHZY - kat gérnej podstawy w osi Y [°]

UHZZ - kat gérnej podstawy w osi Z [°]

USZY - kat dolnej podstawy w osi Y [°]

USZZ - kat dolnej podstawy w osi Z [°]

NHZY - nachylenie gérnej podstawy w osi Y [°]
NHZZ - nachylenie gérnej podstawy w osi Z [°]
NSZY - nachylenie dolnej podstawy w osi Y [°]
NSZZ - nachylenie dolnej podstawy w osi Z [°]

SRX - pelny obrét w osi X [°]

SRZ - pelny obrét w osi Y [°]

SPX - pelne przesuniecie w osi X [mm]

SPY - petne przesuniecie w osi X [mm)]

SPZ - pelne przesuniecie w osi X [mm]

SU - okres$la miejsce, w ktérym rozwiniety ksztalt bedzie rozdzielony, podaje si¢ w
stopniach (widok z goéry)

P1 - dodatek w pierwszym kierunku [mm]

P2 - dodatek w drugim kierunku [mm]

KX - ilos¢ sztuk, na ktére zostanie podzielony rozwiniety ksztalt

4.1.9. Ustawienie roboczej i koncowej dokladnosci

g AirMod ma znaczne wymagania dotyczace mocy obliczeniowej
: komputera. Wlasciwe obliczenia w zwigzku z tym prowadzi si¢ przy

dwdch roznych dokladnosciach. Tzw. ,,robocza® doktadnos¢ jest stosowana

do wyswietlenia podgladéw i manipulowania nimi, ,koncowa“ dokltadnos¢

natomiast do tworzenia ksztaltu przy jego eksporcie. Obie wartosci sg tutaj

ustawialne (nizsza warto$¢ oznacza ,tagodniejsze“ dzielenie, zatem wyzsza
dokladnos¢).

Robocze, linie co |2u T 0k I

Dokfadne, linie co |2 ) Anuluj |




WRYKRYS

4.1.10. Wyswietlenie w konicowej dokladnosci

Polecenie to wiacza/wylacza wyswietlenie podgladéow w koncowej

dokladnos$ci zamiast dokladnosci roboczej (patrz opis w poprzednim
rozdziale). W zalezno$ci od wydajnosci komputera moze podczas
wy$wietlenia w koncowej dokladnosci dojs¢ do znacznego spowolnienia
odswiezania podgladu.

4.1.11. Odtworzenie demo rozwinie¢

g Tutaj znajdziecie kilka probek przewodéw, ktére stuzg jako pomoc i
zapoznanie si¢ z mozliwosciami programu. Probki przewoddéw mozna
réwniez uzywac, wystarczy wybrac ,Nie“ przy pytaniu o kontynuacje demo
pokazow i nastepnie mozna tylko dostosowaé parametry poszczegdlnych
elementéw do podgladu.

4.2. Modyfikacja utworzonych przewodow

Przy poszczegdlnych podgladach do utworzenia przewodéw jest pasek
narzedzi, przy pomocy ktérego mozna skorygowac czy usungé poszczegolne
utworzone elementy.

&8 Sl Ao b | T
Oproécz wspdlnego ,,Kroku wstecz jest tutaj mozliwos¢:

- usuniecia calego elementu

- skorygowania parametréw z klawiatury (ikona ta otworzy okno z
parametrami wybranego elementu i mozna je dobrowolnie skorygowac)

- przesuniecia elementu

- podciaé, lub nachyli¢ podstawe elementu

- obréci¢ elementy

Wymienione narzedzia (gdy przesuwacie/obracacie elementy bezposrednio
mysza na podgladzie) jest dobrze uzy¢ w sytuacji, gdy nie wiecie, ktory
z parametréw przy wprowadzaniu nowego elementu podaé. Tutaj ,w
przyblizeniu“ okreslicie wyglad, ewentualnie wzgledne polozenie wielu
elementdw, a nastepnie tatwo skorygujecie dokladne wartosci przy pomocy
»Edycji parametrow z klawiatury®, poniewaz bedzie widoczne, ktore wartosci
zmienig si¢ przy danej korekcie.

@
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Ponadto mozliwe jest ktorykolwiek z podgladu maksymalizowa¢ na caly
ekran (co mozna zrobi¢ réwniez dwukrotnym kliknigciem lewego przycisku
bezposrednio na pulpit podgladu) i wyswietli¢/ukry¢ zabarwienie ochronnej
ostony przewoddw.

Mozliwe jest roéwniez przeprowadzenie kontroli wymiaréw, zasada kontroli
jest taka sama jak w innych cze$ciach programu.

4.3. Modyfikacja i eksport rozwinietego ksztaltu

Podglad z rozwinigtym ksztaltem ma pasek narzedzi rdzniacy si¢ od
pozostalych widokow. Jest tutaj mozliwos¢ przeprowadzenia kilku korekt
przed samym eksportem rozwinigcia.

28 HEEwrwHE F H =

Ponownie oprécz wspolnego ,,Kroku wstecz® jest tutaj mozliwo$¢:

- wydrukowania rozwinietego ksztalttu

- skontrolowania wymiaréw

- skorygowania wzajemnego polozenia poszczegdlnych czesci (jesli jest ich
wiecej)

- rozdzielenia czgsci na wiecej elementéw

- dotozy¢ dodatki (do nitowania, do okraglych kolan)

Przy pomocy ostatnich dwoéch ikon przeprowadzony zostanie sam eksport
rozwinigtego ksztaltu albo bezposrednio przy pomocy zintegrowanego
wejécia, albo rozwiniety ksztalt zostanie wystany na pulpit gtéwny programu
Wrykrys, gdzie go umiescicie do dowolnego zestawu.
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5. Zintegrowane wyjscie

Gléwna czgscig programu WRYKRYS jest Zintegrowane wyjscie (otwierane
zwykle poleceniem ,Eksport na dysk®), jest to podprogram stuzacy do
wygenerowania kodu z czesci i zestawow, ktore wytworzyliScie w programie
gtéwnym. Sam kod znacznie si¢ rézni w zaleznosci od maszyny, ktorag
uzywacie. Rozdzial ten jest rozdzielony na dwie czgsci. Pierwsza zawiera
ogolny opis interfejsu uzytkownika Zintegrowanego wyjscia, druga
natomiast procedure tworzenia nowego postprocesora (tj. w istocie nowego
formatu kodu wyjsciowego).Ta druga czes$¢ jest przeznaczona gidéwnie dla
producentéw maszyn, ktorzy potrzebuja na przyklad dostosowaé kod do
nowego systemu sterowania (doda¢ nowe funkcje, itd.), niemniej moze
réwniez uzytkownikowi pomoc zorientowac si¢ w strukturze postprocesora i
samego kodu. Jesli jednak macie do dyspozycji zoptymalizowany postprocesor
dla Waszej maszyny, nie jest konieczne szczegdétowo studiowac ten rozdzial.
Jesli do Zintegrowanego wyjscia wchodzicie w zwykly sposdb, tj. przez
eksport zestawu z pulpitu gléwnego programu Wrykrys (oprécz tego
mozna uruchomi¢ zintegrowane wyjscie bezposrednio z innych miejsc,
np. z InterCADu lub AirModu), przed jego otwarciem przebiegnie kilka
kontrolnych mechanizmoéw:

1. Kontrola przebicia

Jesli na zestawie znajduje si¢ jedna albo wigcej czesci, ktére nie maja
przypisanych przebi¢, wyswietli si¢ nastepujace ostrzezenie:

Uwaga - jeden lub wigcej rysunkow nie ma przebicia!

Jednoczes$nie odpowiednie czesci na pulpicie sg zaznaczone kolorem

czerwonym.
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2. Kontrola pokrywania

Jesli na pulpicie wystepuja czesci, ktdre sg catkowicie na takiej samej pozycji
(co moze powstaé na przyklad przez ponowne wczytanie zestawu z bazy
danych bez czyszczenia powierzchni), program przed tym ostrzeze tym
obrazkiem, ktory symbolizuje pokryte rysunki. Te na pulpicie ponownie
beda zaznaczone na czerwono.

3. Kontrola kolejnosci

Jest to kontrola kolejnosci w przypadku czesci wlozonych do otworu innego
rysunku. Wewnetrzna czg§¢ powinna by¢ logicznie produkowana jako
pierwsza, jedli jest odwrotnie, pojawi si¢ obrazek, ktory o tym ostrzeze i na
pulpicie odpowiednie czesci beda zaznaczone na czerwono.

4. a 5. Kontrola GO0 i Kontrola ~~

Kontrole te odbeda sie tylko wtedy, jesli beda wlaczone. Opis ich funkc;ji i
ustawien znajdziecie w rozdziale 2.12.8., odpowiednio 2.12.9.

Po tych kontrolach uruchomi si¢ zintegrowane wejscie, niemniej jednak,
jesli nie jest to nietypowy przypadek i jeden z ,,bledéw® nie jest w zestawie
umys$lny, powinniécie (zwlaszcza w przypadku komunikatéw 1.-3.) powrécié
na pulpit i problem naprawic.
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5.1. Ustawienie i eksport kodu

Ta czes¢ dotyczy roznych ustawien, ktdre mozna w zintegrowanym wyjsciu
wprowadzi¢ przed eksportem kodu dla maszyny. Mozliwosci tych ustawien
znacznie réznig si¢ w zaleznosci od tego, co maszyna umozliwia. Bardzo
czestym przypadkiem jest, gdy w zintegrowanym wyjsciu nie ustawia si¢
w ogole nic lub prawie nic (predkos¢ ciecia, kompensacje i inne rzeczy
ustawia si¢ dopiero w ukladzie sterowania maszyny). Nastepnie tylko
przeprowadzicie zapisanie kodu ikona ,,Eksport zestawu“ na ikonowym
pasku. W nastepujacych podrozdziatach sg przedstawione przykltady rzeczy,
ktére mozna w przypadku potrzeby przed eksportem zmieni¢ lub ustawic.
Ponizej jest ekran glowny Zintegrowanego wyjscia:

Menu zimegrawanego wyjicia Zakladki ustawien
Ikonowy pasek
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5.1.1. Menu zintegrowanego wyjscia
ExportDXF ExportDWG About Exit

Menu zintegrowanego wyjscia zawiera tylko skréty do bezposredniego
eksportu we formacie *.DXF i (jesli jest zainstalowany modul Autodesk
RealDWG) réwniez *.DWG, okno z informacjami o programie i polecenie
do ukonczenia zintegrowanego wyjscia.

5.1.2. Ikonowy pasek zintegrowanego wyjscia

Pasek ten zawiera gléwnie informacyjne funkcje, ktore sa do dyspozycji

rébwniez na gtéwnym pulpicie programu WRYKRYS i s3 opisane w

odpowiednich rozdziatach.

5.1.2.1. Stan poczatkowy

o Polecenie to resetuje zmiany, ktére dokonaliécie w zintegrowanym
wyjsciu, i powrdcicie do stanu, w ktérym weczytaliScie zestaw do

zintegrowanego wyjscia.

5.1.2.2. Odswiezanie pulpitu

¥ Odéwiezy pulpit podgladu zestawu. Podobna funkcja jak na pulpicie

gtéwnym programu WRYKRYS.

5.1.2.3. Anulowanie wyciecia

CL Anuluje wycigcie i wycentruje zestaw w podgladzie. Mozna dokona¢
réwniez dwukrotnym kliknieciem $rodkowego przycisku (koétka) na

pulpit podgladu.

5.1.2.4. Kompensacja

o Taka sama funkcjajak na pulpicie gtéwnym programu WRYKRYS.

5.1.2.5. Symulacja

* Podobna funkcja jak na pulpicie gtéwnym programu WRYKRYS.
S
Poszczegdlne czesci otacza si¢ na czerwono w kolejnosci i kierunku, w
ktérym beda wycinane.

5.1.2.6. Kontrola wszystkich/polaczeniowych punktow

ED [ Podobna kontrola, ktora jest do dyspozycji na przyktad na pulpicie
~ gléwnym albo w InterCAD.

@D
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5.1.2.7. Zmiana kolejnosci ciecia
Funkcja ta rozni si¢ od zmiany kolejnosci ciecia na pulpicie gtéwnym.
Tam ustalala kolejnos¢ calych sztuk w zestawie, tutaj jest to jedyny
sposob, jak zmieni¢ kolejno$¢ poszczegolnych elementéw calkowicie
niezaleznie od tego, do ktérego rysunku nalezy. Mozna zatem w specyficznym
przypadku na przyklad ustawi¢ najpierw cigcie otworéw dwoch czescia, a
nastepnie dopiero zewnetrzny ksztalt pierwszej i drugiej sztuki.
Po wybraniu funkcji wystarczy lewym przyciskiem oznaczy¢ poszczegdlne
kontury bezposrednio na podgladzie zestawu.

5.1.2.8. Rozcinanie rysunkow
Funkcja ta réwniez rézni sie od rozcinania, ktére jest do dyspozycji
w InterCAD. Podczas gdy tam rozdzielala rysunek na dwie oddzielne
czesci, tutaj jest to tylko rozdzielenie wybranego elementu w punkcie, ktory
okreslicie lewym przyciskiem na podgladzie zestawu. Mozna tak na przyklad
w nietypowym przypadku rozdzieli¢ jeden fragment na trzy mniejsze, a
kazdej czesci przyporzadkowac inne narzedzie.

5.1.2.9. Ustawienia kolorow
E@ Podobnie jak na pulpicie gtéwnym ikona ta umozliwia wlaczenie albo
" Wylaczenie kolorowego wypetnienia na pulpicie.

5.1.2.10. Eksport zestawu

Koncowy eksport kodu do maszyny. Dla eksportu trzeba mie¢ wazny
klucz sprzetowy. Jesli go program nie znajdzie, pojawi sie ostrzezenie:

A
@ Brak klucza --== program wwersji dema.
k. -

W przeciwnym razie wyswietli si¢ standardowe okno zapisywania pliku.

@
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5.1.2.11. Notatnik

Kod mozna réwniez wyswietli¢ (i ewentualnie recznie edytowa¢, a
nastepnie zapisa¢) w Notatniku (Notepadu). I do tego naturalnie nalezy

mie¢ wlaczony klucz HW.

5.1.2.12. Jezyk

g Przelacza jezyki postprocesoréw (opisy narzedzi, stale, itd.). Jezyki
te nie musza by¢ zawsze dostepne, opisy sa bezposrednio czescia

poszczegdlnych postprocesorow, nie tylko samego programu.

5.1.2.13. Zakonczenie tej aplikacji

¥ Zambknie zintegrowane wyjscie.

5.1.3. Zakladki ustawien zintegrowanego wyjscia

Sze$¢ zakladek tematycznie podsumowujacych rézne mozliwosci zmian,
korekt i ustawien.

5.1.3.1. Stale
side | vptseanie | Puniayimar | Frasbicia | tyhamowanis | ki |

state Frastacznk

w0 [Fredioss mmimin [0 ##s [Skokgloniey 20 #0= oz vz
441 Kompensacja (R) [5s mee [yhamowanie 1 0z o

wyz [Predkoséz [ me tvhamowanie 2 s -

s [Caas prasbicia e e [Mphamowsnie 3 oz e

444 Czas prayspieszenia ] &

Na tej zakladce ustawia si¢ wartosci stale (##0 - ##9), do ktérych odwoluja
sie poszczegdlne narzedzia. Zwykle moze tutaj wystepowaé na przyklad
predkos¢ cigcia, wielko$¢ wewnetrznie dodawanej kompensacji, ale moze
takze nazwisko programisty, ktory utworzyl zestaw, a ktdre jest zamieszczone
w uwagach w nagtéwku kodu.

W sekeji ,,Przetacznik® mozna zmieni¢ warto$¢ wylacznika (patrz kolejna
zakladka) na jedng z wybranych.

1.
5.1.3.2. Wylaczniki
Stake  Vivtcaniki ] Punkty i marki | Prebicia | wyhamowanie | warunki |
wtmcanikil tgcanikiz
[v $41 [Cisnienie HP 200 IV $46 |Cigcie 2o Sciemivwem A2 10 0T M 103
v 42 Cignienie LP 00 W $37 Cigcie samg wody iy b2 1 A0S
¥ 442 [Soiemivea dis HP 00 IV #4s faczenie pompy [ra
v 34 eierniveo dla LP a0 ¥ #33 Mtmczenie pompy k19
v g5 |[Fraebiciedls LP hADE [~ #4: |[Cigcie HP b0
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Podobna zaktadka jak stale. ROwniez tutaj ustawia si¢ wartos$ci, do ktérych
w ustawieniach postprocesora sg umieszczone odniesienia (z prefiksem $$),
ale mozna je wylaczy¢. Typowym zastosowaniem jest moze przy uzyciu
materialow $ciernych do strumienia wodnego.

5.1.3.3. Punkty i marki

state | yhoaniki Punktyimarki | Frasbicis | tyhamowanie | tarunki |

Tworzenie znaku ZMiana qrupowa Zmiany pojedyncze Zmiany qrupowse Edycja punktaw

= iielkosd
10 + = a ,— .
y = | r Punktéwe |0 Okrag na punkt 10 <R« |30 ’ﬁ
,—_|‘ ok k .
Marzedaie |3 = RN Prriicnié Kt
1 ° ™ Obrys na punkt mlenic fia pun Comp 0= |2—
10 - Zastapic punkty (" Dbrys na anak Zrmienié na znak | Set tool |

1<

Na tej zakladce mozna utworzy¢ z przygotowanych punktéw znaki, albo
na przyklad przekonwertowa¢ mate otwory na punkt lub znak, a nastepnie
przypisa¢ odpowiednie narzedzie (wiercenie, grawerowanie, znakowanie,...
zaleznie od tego, co Wasza maszyna umozliwia).

W sekgji ,,Tworzenie znaku“ ustawia si¢ typ (moze by¢ wiecej jednoczesnie)
znaku i jego wielko$¢ oraz liczba powtorzen, jedli jest to dla danej technologii
konieczne. Przy powtarzaniu jest mozliwe wybranie poczatku zawsze ze
$rodka znaku.

W sekeji ,,Grupowa zmiana“ przyciskiem ,Zastapi¢ punkty® przenosi si¢
wczesniej przygotowane albo utworzone punkty do wybranego poziomu
(narzedzia) i jedli jest wybrany jeden ze znakoéw, jednoczesnie z wszystkich
punktow utworzy sie te znaki.

W sekgji ,, Indywidualne zmiany“ mozna poszczegolne otwory albo kontury
przekonwertowa¢ na punkt albo znak (w przypadku catego konturu na
punkt poczatkowy, w przypadku okraglego otworu na jego srodek). Najpierw
wybierzcie typ konwersji, a nastepnie bezposrednio na podgladzie zestawu
lewym przyciskiem okreslicie kontury. Nowy punkt albo znak automatycznie
zostanie dolaczony do narzedzia, ktére macie w dane chwili wybrane na
lewym panelu (patrz rozdzial 5.1.4).

@
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W sekcji ,,Grupowe zmiany“ mozna przeksztalci¢ wszystkie okregi z
promieniem odpowiadajacym wprowadzonemu przedzialowi na punkt albo
znak.

~Wyswietlenie punktéw® jest to ustawienie wizualnej wielko$ci punktéw na
podgladzie zestawu.

Przeniesienie ,,Komp=0“ stuzy do konwersji wszystkich obiektéw, ktére maja
zerowg kompensacje, do wybranego narzedzia. Przydatne jest to na przyklad
przy tworzeniu opiséw na pulpicie gtéwnym (patrz rozdzial 2.6.4.). Wszystkie
opisy tak przesuniecie jednym kliknieciem do pozadanego poziomu.
5.1.3.4. Przebicia

State | Wiwoaniki | Punktyimarki Fraebicia ]W}lhamowanie | wearunki |

Dane do praebijania po okregu Obliczenie ilodei okragdw Info

Fromieri 13 . - Fraebic 0
Licaba akreghv m bl e ) T

Narzedzi < 2 5
arzgdzie 1 4:'| 9. 4247 TTIBOTT Dodad wszedzie

Ta zakladka stuzy do tworzenia tzw. okraglych przebi¢ w poczatkowych
punktach poszczegdlnych rysunkéow (wiec w miejscach, gdzie jest dodane
standardowe przebicie). Okragle przebicia sa stosowane na przyklad na
strumieniu wodnym. W sekgeji ,Dane do okraglego przebicia“ wprowadza
sie promien okregu i ich ilo$¢ (powtarzaja sie w tym samym miejscu) oraz
narzedzie, ktérebedzie zastosowane do okraglego przebicia. Ilo$¢ wymaganych
okregéw mozna rdéwniez ustali¢ automatycznie przez wprowadzenie
wymaganego czasu do przecigcia materiatu i predkosdci danego narzedzia w
sekgji ,,Obliczenie ilosci okregow®. W sekgji ,,Info“ jest pokazana taczna liczba
przebi¢ na aktualnym zestawie i predkos¢ wybranego narzedzia. Przyciskiem
»Dodaj wszedzie“ okragle przebicia zostang dodane do zestawu:
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5.1.3.5. Hamowanie

seae | ek | Funkey imarki | Prasbicts phamowstie | wrarunki |
Vtphamouanie na regach ephamouiarie promieni Predkodel naragdai Pazma

R - 15 st F <R |50 1 jo 5. o 5 i 5‘ Epply

5 3 f g mm T -
Nalzedz\eFE P & o - N S
! 5." 5." 5' Dodad wsaedzie 1o ,u_ o e i 7 5' Apply

036 =
‘Wyhamowvanie przed krzyzowaniem & P & o 5' Apply

= [+ Wyhamoviad wzgdeie | Viphamowad odswiesys | Appy 3l

Obszerna zakladka umozliwiajgca stosowaé w formie zmiany narzedzia
hamowania w réznych sytuacjach. Czesto hamowanie jest obslugiwane
dopiero przez uklad sterowania maszyny, ale nie zawsze automatyczne
rozwigzanie musi by¢ wystarczajace i w niektérych miejscach nalezy dodaé
rézne funkcje (nie musi to by¢ tylko zmiana predkosci).

Sekcja ,,Hamowanie na rogach® umozliwia ustawienie az tréjfazowego
hamowania na rogach rysunkéw. Poszczegolne czesci wiacza sie krzyzykiem
w odpowiednim polu i ustawia si¢ ich odleglo$¢ przed rogiem, kiedy
narzedzie ma si¢ aktywowac oraz numer narzedzia. Nastepnie ustawicie kat na
rogach, od ktdrego ma by¢ zastosowane hamowanie i ewentualnie graniczna
wielko$¢ ,,rogowego elementu® - jesli element jest krotszy, hamowanie jest
kontynuowane na nastepnym elemencie. Hamowanie nastepnie dodacie
przyciskiem ,,Dodaj wszedzie®.

Sekcja ,Hamowanie przed krzyzowaniem® stuzy do zmiany narzedzia w
miejscu krzyzowania dwoch elementéw (przejazd przebicia, kokardy, itd.).
W pierwszym polu wprowadzacie odlegtos¢ od krzyzowania, w ktérym
narzedzie aktywuje sie, w drugim numer narzedzia. W miejscu krzyzowania
wroci z powrotem oryginalne narzedzie. Jesli potrzebujecie zmienione
narzedzie przez cale krzyzowanie (na przykiad w niektérych maszynach, gdy
w ten sposdb wylaczacie kontrole monitorowania wysokosci), wprowadzcie
do pierwszego pola warto$¢ ujemng — uzyta bedzie jej dlugos¢, ale $rodek
zmienionego odcinka bedzie w miejscu krzyzowania (tak wigc na przyklad
przy wprowadzonej wartosci ,,-10“ narzedzie bedzie uzyte 5mm przed i 5mm
za krzyzowaniem.

Aplikacje wykonacie przyciskiem ,,Hamowa¢ wszedzie®.

@D
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Sekcja ,,Hamowanie promieni“ umozliwia fatwo dotaczy¢ wybrane narzedzie
do wszystkich tukéw o wielkos$ci w zdefiniowanym przedziale. W polu
informacyjnym mozna zobaczy¢ ilo§¢ promieni, ktére beda zmienione po
wecisnigciu przycisku ,,Hamowac®.

Sekeja ,,Predkosci narzedzi“ jest tylko informacyjna i zawiera wartosci stale,
do ktérych poszczegdlne narzedzia si¢ odwoluja (jesli jest tak ustawione w
postprocesorze, pole predkosci moze by¢ na przyklad wykorzystane rowniez
do jakiej$ innej funkcji, a nastepnie beda tutaj wyswietlone bezsensowne
dane).

Sekgcja ,,Plazma“ dotyczy zmian narzedzi w miejscach najazdow i wyjazdow
przebi¢. Na niektérych plazmowych maszynach wykorzystuje sie funkcje do
stopniowego wygaszania, wylaczania kontroli wysokosci albo tez hamowania.
Tutaj mozna dobrowolnie zawsze ustawi¢ odlegto$¢ i numer narzedzia do
najazdu/wyjazdu przebicia w otworze wewnetrznym albo na zewnegtrznym
ksztalcie i zastosowac te zmiany albo do wybranej czesci (przycisk ,Dodaj*
dla kazdej linii), albo do wszystkich (przycisk ,Dodaj wszystko®).

We wszystkich przypadkach dodawanie hamowania ze zmianami narzedzi
natychmiast bedzie odzwierciedlone kolorowo na podgladzie zestawu, a
takze zmieni si¢ kod w podgladzie po prawej stronie.

5.1.3.6. Warunki

state | Wytoaniki | Punkeyimanki | Frasbicts | Wyhamowanis arunki |

e ——— Kalor tekstu
I~ o fasers 7 ] oo W [ = L
Re= a0 7 | |7- [ - [wraar [ l_ b I—-
’ F 7l "Il | Il F Tl

W sekeji ,,Dopasowanie kompensacji“ mozna posortowaé¢ do rdéznych
poziomow ksztalt zewnetrzny, otwory i male otwory. Jesli aktywujecie ta
funkcje, zostanie uzyta do zewnetrznego ksztattu narzedzia z numerem w
pierwszym polu, dla otworéw o promieniu wiekszym, niz ustawiona wartos¢,
narzedzie wprowadzone w drugim polu i dla wiekszych otworéw narzedzie z
ostatniego pola (dla otworéw nieokragltych uzywa sie do oceny wielkosci ich
obwodu, a nastepnie oblicza sie jako okrag).
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Funkcje nie trzeba uzywac¢ tylko do innej kompensacji dla otworéw, mozna
mie¢ przy innym narzedziu réwniez inng predkos¢, ewentualnie inne funkgcje.
Do ustawienia na obrazku jest wigc uzyte do zewnetrznego ksztaltu narzedzie
numerl, do wigkszych otworéw narzedzie numer 6 i do maltych otworéw
narzedzie numer 7. Gdybyscie potrzebowali na przyklad inne narzedzie tylko
do malych otworéw, mozna wypelni¢ 1, 1, 7.

Sekcja ,,Kolor tekstu® stuzy tylko do wyrazniejszego podgladu kodu po prawe;j
stronie. Wprowadzacie poczatek tancucha, ktoéry chcecie wyrézni¢ (jesli
zaznaczycie pole obok, beda podswietlone tyko wiersze z calym dokladnym
tancuchem), a wybierzecie kolor. Jest mozliwe do jednego pola wprowadzi¢
wigcej wartosci oddzielonych §rednikami (na przyktad wszystkie ,,M“ funkcje
na czerwono, ,,G* funkcje na niebiesko, itd.).

5.1.4. Lewy panel zintegrowanego wyjscia

Na panelu tym s3g zaréwno narzedzia, a jak réwniez kilka
funkcji do edycji zestawu i wyjscia, ktore tutaj stopniowo
opiszemy.

Pierwsze rozwijane menu stuzy do wyboru postprocesora
(czyli formatu wyjsciowego). Opcja jest wzieta z ustawien
na pulpicie gléwnym programu WRYKRYS, tutaj mozna ja Funkt start.
tylko jednorazowo zmienic. VvV

Przyciski ,X<<>>X“ 1 ,Y<<>>Y“ odzwierciedla wszystkie Zapisz | Zapisz..

rysunki na pulpicie wokot wybranej osi. ™ komp ¥
Marzedzia
Rozwijane menu pod nimi umozliwia obracanie calego Vo
zestawu 0 90/180/270°. Sasiedni przycisk ,,<<->>“ przesuwa | |1 &
wszystkie rysunki w ramach ustawionej wielkosci arkusza | |2 ¢
do wszystkich rogéw (i z powrotem). 3
4
W dwdch niebieskich polach mozna zmieni¢ wspoltrzedne | |5 ¢~
punktu wyjscia (domysélnie s3 w lewym dolnym rogu), albo | |, ~
mozna punkt wyjécia wybra¢ recznie na podgladzie po | |, ~ [Hamowa |
wciSnieciu przycisku ,,Start.bod” (wspotrzedne nastepnie | |, ~ [oTworr |

wypelnia si¢ automatycznie).
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Cztery pola wyboru ponizej stuza tym funkcjom:

- powr6t do punktu wyjscia do wypalania calego zestawu

- wlaczenie ,cigcia“ do zestawu, jesli to wylaczycie, w calym kodzie beda
tylko pojedyncze punkty w miejscach przebi¢

- wlaczenie przebi¢ (dotyczy okragtych przebi¢ dodanych na zakfadce
»Przebicia“ w zintegrowanym wyjsciu, tak je mozna wytaczy¢

- wlaczenie punktéw (mozna mie¢ na przyklad przygotowane punkty do
wiercenia/znakowania, ale na koncu nie chcecie ich uzy¢ - wiec punkty z
kodu usuniecie)

W dwdch nastepujacych ciemnych polach ustawia sie rozszerzenie
eksportowanego pliku z kodem i maksymalng dlugos¢ jego nazwy (dla
starych maszyn z systemem DOS zwykle 8 znakow).

Przyciskami ,,Zapisz“ a ,Zapisz...“ zapiszecie wszystkie zmiany ustawien
przeprowadzone w aktualnym postprocesorze, odpowiednio zapiszecie nowy
postprocesor.

Przez zaznaczenie pola ,Komp“ dodacie kompensacje bezposrednio do
rozmiaréw wszystkich rysunkéw (postprocesor musi by¢ prawidiowo
ustawiony i trzeba mie¢ w stalych wprowadzong prawidlowa wielkos¢
szczeliny cigcia, inaczej dojdzie do wyprodukowania wadliwego produktu!).
W tej chwili z kodu sg usuniete funkcje dodawania kompensacji do maszyny.
Funkcja ta z powodow bezpieczenstwa nie moze zapisa¢ na stale ustawien
postprocesora, ale jesli zaznaczymy pole obok, przy eksporcie bez dodanej
kompensacji dojdzie do ostrzezenia (ustawienie to mozna zapisac).

Potem jest juz tutaj tylko sekcja z samymi narzedziami. Mozna ktérykolwiek
z nich wybra¢ i przypisa¢ do dowolnego obiektu. Przyciskiem ,Wszystko*
przypiszecie narzedzie wszystkim elementom w zestawie. Wybrane narzedzie
mozna przypisa¢ réwniez bezposrednio na podgladzie lewym przyciskiem
albo calym zamknietym konturom, albo (jesli jest zaznaczone pole obok
przycisku ,Wszystko®), tylko poszczegdélnym fragmentom i okregom.

Po oznaczeniu element na podgladzie zmieni si¢ na wlasciwy kolor i nastapia
odpowiednie zmiany w kodzie —natychmiast réwniez w kodzie zaznaczony
bedzie wiersz, ktéry do oznaczonego elementu nalezy (a podobnie tak mozna
i na odwroét przegladac kod, a beda podswietlane na czerwono na podgladzie
odpowiednie elementy).
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5.2. Tworzenie postprocesora

Ta sekcja zajmuje si¢ tworzeniem i modyfikacja postprocesora. Jesli uzywacie
WRYKRYS tylko jako uzytkownik, zwykle nie bedzie trzeba postprocesora
w zaden sposob modyfikowa¢d. Albo wykorzystacie jeden z domyslnej palety
formatow wyjsciowych, albo potrzebny postprocesor dostosowany do Waszej
maszyny dostarczy jego producent.

Jesli przed zmiang lub wytworzeniem nowego postprocesora zamierzacie go
wykorzysta¢, nie zmieniajcie raczej domyslnego postprocesora, ale zapiszcie
jego kopie (postprocesory sa w programie WRYKRYS zapisane w podkatalogu
FILTRYNEW i sg to pliki z rozszerzeniem *.nfd, ewentualnie przy nowych
postprocesorach jest to kilka tak samo nazwanych plikow z prefiksem # i z
rozszerzeniami *.nvf i * ###.

Fizycznie wigc nowy postprocesor utworzycie kopiujac jedne z istniejacych
plikéw pod nowa nazwa (albo bezposrednio tego, ktéry chcecie skorygowac,
lub w przypadku, jesli chcecie utworzy¢ nowy postprocesor, dobrze jest wyjs¢
z jakiego$ ,podobnego’, wigc na przyklad innego postprocesora w formacie
Essi lub w G-kodzie, itd.). Po ponownym uruchomieniu WRYKRYSu nowy
postprocesor pojawi si¢ w menu wyjs¢. Rowniez jest mozliwe zapisanie
nowego postprocesora bezposrednio w zintegrowanym wyjsciu przyciskiem
»Zapisz..“ na lewym panelu.

Rozdzial ten jest podzielony na dwie czedci - pierwsza zawiera opis ustawien
oryginalnych postprocesoréw, drugie ustawienia nowych postprocesoréw
z prefiksem #, ktore niektore podstawowe rzeczy przyjmuja z tego samego
arkusza, jak oryginalne, ale same ustawienia poszczegdlnych narzedzi i ich
funkeji sa prowadzone w innym oknie, ktére umozliwia wytworzenie réwniez
bardziej ztozonej struktury kodu.

5.2.1. Oryginalne postprocesory

Oryginalny format postprocesoréw jest wykorzystywany od utworzenia
Zintegrowanego wyjscia, tj. od roku 2005.

Wszystkie jego ustawienia formatu kodu i poszczegdlnych funkceji dokonuje
sie na tym arkuszu, do ktérego jest dostep przez ,odciggniecie® interfejsu
miedzy lewym panelem, a oknem podgladu w Zintegrowanym wyjsciu:
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Prawie wszystkie pola maja tutaj ,pecherzykowg” pomoc (po najechaniu
kursorem), ich znaczenie mozna réwniez sprawdzi¢ bezposrednio w
programie. Tutaj stopniowo przejdziemy poszczegolne sekcje.

Uwaga: wszystkie pola wyboru ,N“ wlgczajg/wylgczajg numeracje blokéw
(wiersz) kodu dla odpowiednich elementow.

W pierwszej sekeji ,,Prosta® ustawia si¢ funkcje w wierszu z wlaczonym
narzedziem (wigc cigcie odcinka) i na odwrét z wytaczonym narzedziem
(szybkie przesuniecie). Na przyktad dla G-kodu jest to standardowo GO1,
odpowiednio G0O0. Nastepnie tutaj ustawiacie prefiks dla wspolrzednych X i
Y ruchu (dla G-kodu jest to X i Y, we formacie Essi prefiksow nie uzywa sie,
wiec tutaj te pola mozna zostawi¢ puste).

Ponizej jest sekcja ,,Okregi®, gdzie ustawia si¢ funkcje dla okregu z orientacja
w kierunku przeciwnym, odpowiednio w kierunku wskazéwek zegara (dla
G-kodu GO03, odpowiednio G02). Nastepnie wybierzecie tutaj sposéb, w
jaki okregi sa definiowane - najczestszym wariantem jest przy pomocy
jego srodka. Mozna tutaj ponownie (typowo dla G-kod) ustawi¢ prefiks dla
wspotrzednych X 1Y $rodka, ktérymi standardowo sg ,,I i ,,J. Rowniez tutaj
mozna w s3siednim polu zaznaczy¢, czy srodek okregu jest wprowadzany
bezwzglednie (od punktu 0 - poczatku catego zestawu), albo wzglednie od
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punktu, gdzie zaczyna si¢ okrag (czesta jest sytuacja, gdy rowniez w
bezwzglednie wprowadzanym kodzie wlasnie §rodki okregéw sa definiowane
wzglednie).

Kolejna mozliwoscig definiowania okregdw jest przy pomocy jego promienia,
albo jego kata (uzywa np. format HPGL).

W sekeji ,,Opcje® sa trzy pola - pierwsze umozliwia pomnozy¢ wartosci w
kodzie przez wprowadzony wspdlczynnik, drugie ustawia ilos¢ miejsc po
przecinku, trzecie umozliwia dodanie dowolnego znaku na koncu wiersza
(dla HPGL np. $rednik).

G-kod zwykle nie jest mnozony i wykorzystuje inng liczbe miejsc po
przecinku (najczgsciej trzy). Format Essi jest standardowo mnozony przez 10
i bez miejsc dziesietnych.

Pod tymi polami jest rzad o$miu po6l wyboru:

1. pole ustawia, czy szybkie przejscia (przejazdy) maja by¢ dzielone w kodzie
na polowe, co pozwala umiesci¢ na koncu wiersza z dwoma funkcjami. Pole
ma tez trzecig pozycje (zakreslone i szare), gdy przejazd jest dzielony tylko
w przypadku, gdy przy nim dochodzi do zmiany narzedzia (np. przejazd z
otworu, ktdry jest w innej warstwie, na ksztalt zewnetrzny).

2. pole umozliwia dzielenie catego okregu na potowy.

3. pole umozliwia usuniecie wszystkich spacji w kodzie, wiec z wiersza

,G01 X200 YO M07“ powstanie ,,GO1X200YOMO7*

4. pole ustawia pominigcie zerowych wspdtrzednych (wiec w istocie tylko dla
wzglednie wprowadzanego kodu, prz bezwzglednym wprowadzaniu warto$¢
zerowa prawdopodobnie nie pojawi si¢). Wynikiem jest zmiana na przyklad
z kodu ,,GO1 X0 Y-100“ na ,,GO1 Y-100° Pole to (podobnie jak poprzednie 3
pola) stuzy gtéwnie do redukcji dtugosci kodu, ale przy dzisiejszym sposobie
przesytania danych do maszyn i pojemnosciach pamieci to cze$ciowo traci
znaczenie (zadnej maszynie z punktu widzenia funkcjonalnosci nie powinno
przeszkadza¢ pomijanie zerowej wspdtrzednej).

5. pole pozwala na pominiecie nadmiarowego koncowego zera w liczbach
dziesietnych (wigc np. 14 zamiast 14.000 albo 10.2, zamiast 10.200). I to
oczywiscie zmniejsza diugos$¢ kodu, ale kod jest z pewnoscig bardziej
przejrzysty bez niepotrzebnych zer, wigc opcja ta jest zwykle stosowana. Z
funkcjonalnego punktu widzenia nie powinien maszynie przeszkadza¢ ani

jeden wariant.
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6. pole wylacza albo wlacza ,,+ przed dodatnim przesunieciem. Dla G-kodu
nie uzywa si¢ (wartoéci dodatnie sg bez znaku, ujemne z ,,-“), dla formatu
Essi jest konieczne wstawienie ,,+ poniewaz nie uzywa sie tutaj prefiksow
»X“1,Y"“aznakami ,+“ 1 ,-“ sg od siebie oddzielone poszczegdlne wartosci.
7. pole umozliwia dzielenie prostej i okregu na potowy. Podobnie jak dla
pierwszego pola dla szybkiego przesuniecia jest to konieczne w celu wiaczenia
narzedzia w jednej i wylaczenia w drugiej linii (jesli funkcje nie s3 wstawione
do oddzielnych wierszy).

8. pole okresla, czy wspolrzedne kodu sg wprowadzane bezwzglednie, albo
wzglednie (wyjatkiem sg wspdlrzedne, ktore definiujg $rodki okregéw, ich
ustawienia s3 dokonywane oddzielnie - patrz poprzedni punkt)

Sekcja ,,F5 stuzy do ustawienia komentarzy w kodzie. Komentarze sg to
teksty w kodzie, ktore maszyna ignoruje podczas cigcia, stuzg zwykle do
identyfikacji poszczegoélnych czesci, albo w nagléwku kodu do zapisania
informacji (wielko$¢ arkusza, autor zestawu, itp.).

Pierwsze trzy pola wyboru ustawiajg, czy chcecie automatycznie do kodu
wstawia¢ komentarze z nazwa czesci i jego kolejnoscig w zestawie (trzecia
pozycja przelacznika wstawia opis w odwrotnej kolejnosci), nastepnie czy
maja by¢ separatory komentarzy (ustawione ponizej) wstawiane przed i
za komentarz, albo na oddzielny wiersz i ostatnie pole okresla, czy bloki z
komentarzami majg by¢ numerowane.

Dwa pola ponizej ustawiajg separatory komentarzy (dla G-kodu s to zwykle
nawiasy okragte lub cudzystowy, w formacie Essi funkcje ,,3“ 1 ,,4).

W ostatnich dwoch polach ustawia sie opis dla automatycznych komentarzy
zawierajacy nazwe rysunku i jego kolejnos¢.

W sekgji ,,Stopka“ jest jedno pole, gdzie ustawiacie funkcje, ktdra zostanie
wstawiona do kodu w miejscu, gdzie do zestawu wstawilicie stopki (patrz
rozdzial 2.9.11). Maszyna oczywiscie musi obstugiwaé taka maszyne. W
G-kodzie jest to zwykle funkcja M00 albo MO1.

Sekcja ,Kontrola“ nie wplywa bezposrednio na wyeksportowany kod, ale stuzy
do wlasciwego wybrania formatu kodu przy jego ponownym weczytaniu. Jezeli
eksportujecie kod, dla kontroli automatycznie zostanie ponownie wczytany i
zostanie zaznaczony na czerwono na podgladzie zestawu. Gdybyscie wybrali
inny typ kodu, kontrolne wczytanie nie bedzie dzialaé. Wystarczy wiec
przelaczy¢ wlasciwy format kodu, ktory generujecie.
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Sekcja ,Max.promien” umozliwia na ustawienie maksymalnej wielkosci
promienia okregow i tukéw w kodzie. Niektore maszyny moga miec¢ problemy
z ekstremalnie duzym promieniem. Jesli wlaczycie ta opcje i ustawicie na
przyktad 50000mm, przy przekroczeniu tego promienia obcigzone tuki
rozdzieli si¢ na fragmenty.

Dwa wiersze ponizej stuza do zapisu dowolnego fancucha na poczatku,
odpowiednio na koncu catego kodu. Pole wyboru na praweoj od nich schowa
calg gérna cze$¢ okna z ustawieniem statych, punktow, itd., jesli nie chcecie
ich w danym postprocesorze uzywac. Przyciskiem ,Zeruj“ usuniecie calg
zawartos$¢ postprocesora.

Na dole znajduje sie arkusz z definicja poszczegélnych narzedzi. Kiedy
wiersz odpowiada danemu narzedziu z lewego panelu, nagléwek kolumn
opisuje poszczegdlne funkcje (opis jest wziety z kodu Essi - 5 to poczatek
przejazdu, 6 to koniec, 29 to lewa kompensacja, 30 prawa kompensacja, 7 to
poczatek ciecia, 8 koniec cigcia, ,,On“ zostanie wstawione przy pierwszym
uzyciu narzedzia, a ,,Off“ przy ostatnim. Kolumna ,F*“ stuzy zwykle do
ustawienia predkosci, ,LK“1,,PK® to wartosci, ktore uzywa si¢ przy wlaczeniu
wewnetrznej kompensacji (zwykle sa tutaj odniesienia do regulowanych
stalych ##0-##X). Przelaczniki w naglowku ustawiaja, czy funkcje majg by¢
wstawiane w oddzielnych wierszach, albo na koncu wierszy.

W celu zaznaczenia wierszy mozna uzy¢ znak ,,**

Poszczegdlne narzedzia mozna dowolnie nazwac¢ (mozna pisa¢ bezposrednio
do kolorowych pdél w lewym panelu). Do dyspozycji jest ich tacznie 8, ile
z nich uzyjecie, zalezy od Waszych potrzeb i mozliwosciach maszyny. Po
uruchomieniu Zintegrowanego wyjscia wszystko jest zawsze na poziomie
narzedzia numerl (z wyjatkiem ustawionego ,,dostosowanie kompensacji“ na
zakladce Warunki), potem mozna réznymi automatycznymi czy manualnymi
sposobami przekonwertowa¢ poszczegolne czesci do innych pozioméw (na
przyktad dla gtowicy wiercacej, grawerowania, wypalania punktéw, itp.).

Po dokonczeniu ustawienia postprocesora nie zapomnijcie w nim zapisaé
zmian..
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5.2.2. Nowe postprocesory (z prefiksem #)

Nowy typ postprocesorow, ktory zostal dodany do programu w roku 2008.
Umozliwia utworzy¢ bardziej zlozona strukture kodu, a jego tworzenie jest
intuicyjne - poszczegélne funkcje defacto zapisuje sie bezposrednio na ich
pozycje. Postprocesor jest na dysku tworzony przez pare plikow o tej samej
nazwie z prefiksem # i z rozszerzeniami *.### (zawiera nowe okno z definicja
narzedzi) i *.nvf (zawiera taki sam arkusz jak oryginalne postprocesory, z
ktérej pobiera si¢ niektére podstawowe ustawienia). Podczas tworzenia
nowego postprocesora nalezy wiec kopiowac oba te pliki z nowymi nazwami
(# na poczatku nazwy jest obowiazkowy, wedlug niego program okresla, ze
chodzi o ten typ).

Z arkusza ustawien ,pod podgladem® (patrz poprzedni rozdzial), nowy typ
postprocesoréw pobiera nastepujace dane:

- z sekcji ,Prosta“ i ,,okregu® prefiksy dla poszczegolnych wspotrzednych (X,
Y, ewentualnie I, J) i ustawienia wzglednych/bezwzglednych wspéirzednych
dla okregu

- calg sekcje ,,Opcje” z wyjatkiem koncowego znaku w wierszu (w tym
ustawienia wzglednych/bezwzglednych wspdtrzednych)

- w sekgji ,,F5“ wlaczenie wstawiania komentarzy, ale juz nie ustawienie jego
formatu

- w sekcji ,Stopka“ odpowiednig funkcje

- sekeji ,,Kontrola® w celu ponownego wczytania

- ustawienie maksymalnego promienia

- arkusz z funkcjami poszczegélnych narzedzi tylko dla ponownego wezytania
zestawoOw, jest wiec dobrze wypelni¢ tutaj przynajmniej funkcje poczatku/
konca ciecia, aby mozna bylo wczyta¢ odpowiednie ksztalty (przy pomocy
zakladki ,,DXE...“ w programie gtéwnym)

Wszystko inne ustawia si¢ w oknie, ktore jest dostepne tylko dla
postprocesoréw z prefiksem #, a ktére otworzycie dwukrotnym kliknigciem
lewego przycisku na pulpicie podgladu.
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Najpierw opiszemy poszczegolne sekcje tego okna.

Po lewej stronie znajduje sie lista funkeji albo grup funkgji, ktére bedziecie
gdziekolwiek w kodzie uzywaé. Mozna je ustawi¢ w dowolnej kolejnosci,
w strukturze kodu nastepnie odwolujecie si¢ do nich tylko numerem
porzadkowym odpowiedniego wiersza (jest ich do dyspozycji do 40, NA
drugg strone przefaczycie sie przyciskiem w lewym dolnym rogu).

Oprocz oddzielnych funkcji uzyjecie prawie w kazdym postprocesorze
automatyczng funkcje ,KOMP_DEL_ALWAYS®“ i KOMP_ADD_ALWAYSY
ktéra usunie albo odwrotnie doda odpowiednig (lewa albo prawa)
kompensacje, odpowiednio funkcje, ktorg dla niej macie ustawiong w sekcji
»Kompensacja“ Kolejna zintegrowana funkcja to ,JOOL_ADD_CHANGE®,
ktora wstawi funkcje z sekcji ,Change of tool“ w chwili, gdy w trakcie jednej
czesci zmieni sie narzedzie.

W  przeciwnym razie mozna tutaj - jak w oryginalnym formacie
postprocesoréw — odwolywac sie¢ do stalych ##0 - ##9, a takze mozna w
ramach jednego zapisanego wiersza dokona¢ zaznaczenia wierszy, zamiast
gwiazdki uzywa sie tutaj sekwencje ,,\n"

W $rodku okna sg sekcje ,,Fast feed“ do szybkiego przesuniecia i ,,Line Circle®
do odcinkéw i okregéw. W nich definiujecie oddzielng strukture kodu.

W sekcji szybkiego przesuniecia ustawiacie, czy pierwsze przesuniecie
w danej warstwie ma by¢ dzielone, albo w catosci (przefacznik 1, albo 2),

ponizej dotyczy wszystkich innych przesunie¢ oprdcz pierwszego.
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Polem ,,X,Y...“ oznaczono miejsce, gdzie w kodzie umieszczono oddzielng
wspoélrzedna i ,wokol niej“ mozna wstawi¢ dowolne odwotlanie, a tym samym
okresli¢ jej pozycje. Mozecie wigc wstawi¢ funkcje przed szybkie przesuniecie
na oddzielnym wierszu, przed albo za szybkie przesuniecie na tym samym
wierszu, albo za szybkie przesuniecie na oddzielnym wierszu. W przypadku
podzielonego szybkiego przesuwu réwniez miedzy dwie jego czesci.

W podobny sposob dziala réwniez sekcja dla odcinkéw i okregéw. Do
dyspozycji sg tutaj trzy pola przed pierwsza wspdtrzedng w danej plaszczyznie
(tutaj na przyklad wlaczycie kompensacje i ciecie, tzn. umiescicie tutaj
odniesienie w wierszu z automatyczng funkcjg ,KOMP_ADD_ALWAYSY a
nastepnie odniesienie do funkgji, ktérg Wasza maszyna uzywa do rozpoczecia
cigcia), potem mozna przypisa¢ rozne funkcje do pierwszego i drugiego
wiersza ze wspolrzednymi (sekcja 11 2), nastepnie do wszystkich nastepnych
(sekcja S), jak tez do przedostatniej i ostatniej (sekcja -2 oraz -1), a na
koniec sg do dyspozycji ponownie trzy wiersze za ostatnimi wspolrzednymi
(wylaczenie ciecia, kompensacja,...).

Sekcja ,Kompensacja“ juz byta wymieniona. Tutaj mozna ustawi¢ funkcje
usuwania i dodawania lewej i prawej kompensacji. Opis pol jest oparty na
G-kodzie (funkcja G40, G41 i G42), w przypadku formatu Essi wypetnilyby
sie tutaj funkcje 38, 29 i 30. Ponizej w tej sekcji ustawi¢ strukture kodu na
przypadek, gdyby kompensacja zmienila si¢ w trakcie jednej czesci.

Pod ustawieniem kompensacji jest sekcja do ustawienia numerowania
blokéw (wierszy kodu). Mozna wybraé prefiks do numeracji (w G-kodzie
typowy ,,N“) i poczatkowa wartos¢ oraz warto$¢ przyrostu (zwykle uzywa sie
np. wielokrotnos¢ pieciu, dziesigciu, itp.).

Nastepnie jest sekcja ,Change of tool®, gdzie definiujecie funkcje wykorzystane
przy zmianie narzedzia (aktywowane automatyczng funkcjg ,TOOL_ADD_
CHANGE®) jak réwniez (podobnie jak przy kompensacji) strukture kodu w
przypadku zmiany narzedzia w trakcie ciecia jednej czesci.

W sekcji ,Note“ definiuje sie strukture komentarzy, w sekcji ,,Punktt®
strukture kodu dla punktéw (do wypalania punktow, ewentualnie funkcje do
wiercenia, itd.).

Dwa duze pola stuza do zapisu poczatkowego i koncowego tancucha catego
kodu. Mozna tutaj zastosowa¢ réwniez kilka automatycznych funkgeji jak
~TABX“ (dlugos$¢ arkusza), ,TABY“ (szerokos¢ arkusza), ,DATE (aktualna
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data systemowa), albo WRITETHICK (ustawiona grubo$¢ materialu z
gléwnego pulpitu programu).

Podstawowe ustawienia prostego kodu Essi moga wyglada¢ na przyklad tak:
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Na liscie funkcji sg ustawione funkcje ,,5“ (poczatek szybkiego przesuniecia),
,»6“ (koniec szybkiego przesuniecia), ,,7“ (poczatek wypalania), ,8 (koniec
wypalania) oraz dodanie i usuniecie kompensacji. Funkcje do kompensacji
s ustawione w sekgcji ,,Kompensacja“ - ,,38“ do ukonczenia kompensacji, a
»29“1,,30“ do lewej, odpowiednio prawej kompensacji.

Szybkie przesuniecia sg przelaczone na nie dzielenie w przypadku pierwszego
i pozostalych przejazdow, a jest przed nimi odniesienie do wiersza 1 i za nimi
wiersza 2, wiec funkcje ,5% 1 ,,6“ Do odcinkéw i okregdw jest wstawiony
wiersz 5 i 3 (wigc dodanie niezbednych kompensacji funkc;ji ,,29“ albo ,,30%)
oraz funkgcja ,,7“ w celu rozpoczecia wypalania i na koncu sa to wiersze 4 1 6,
co oznacza koniec wypalania (funkcja ,,8%) i usuniecie kompensacji (funkcja
»38%).
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Tak ustawione pierwsze narzedzie mozna przekopiowaé¢ do wszystkich
pozostatych przyciskiem ,,Copy 1->8% a w nich nastepnie tylko przeprowadzié
niezbedne zmiany.

Przyciskiem Clear All usuniecie zawartos¢ wszystkich narzedzi, przyciskiem
»Clear 1° tylko aktualnie wybrane.
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6. MakroEdytor

Aplikacja MacEdit stuzy do tworzenia, modyfikacji, przegladania i eksportu
makr uzywanych przez program WRykRys. Do tworzenia makr mozna
uzy¢ tak proste geometryczne konstrukcje ztozone z prostych, punktow i
okregdw, jak bardziej ztozone konstrukcje na podstawie obliczen geometrii
analitycznej, ewentualnie kombinacji obu mozliwosci. W szczegdlnosci
faczenie obu sposobdw otwiera nieoczekiwane mozliwoéci i umozliwia
tworzy¢ prawie wszystkie makra. Filozofia tworzenia makr jest nastepujaca:
makro sklada sie z sekwencji zorientowanych segmentéw okreslajacych
$ciezke wypalania. Segmenty te mozna definiowaé przy pomocy elementéw
réznych typow, z ktorych niektdre sa widoczne, inne ukryte. Miedzy ukryte
elementy nalezg parametry makra (wlasciwosci jak dlugos¢, pozycja czy
kat, ktore wprowadzi uzytkownik przed wykresleniem makra, aby okresli¢
jego ostateczng forme) i matematyczne wyrazenia (pomocnicze obliczenia
doliczaja pozycje czy rozmiar innego elementu). Migdzy elementy wizualne
nalezg graficzne obiekty (punkt, prosta, okrag) i wymienione juz segmenty
(zorientowany odcinek czy tuk kota).

6.1. Konwencja nazewnictwa

Elementy makra (parametry, matematyczne wyrazenia, graficzne obiekty i
segmenty) sa w makroedytorze jednoznacznie reprezentowane przez nazwy.
Nazwy te sg konstruowane jako nazwy zmiennych w wigkszosci jezykow
programowania — tj. moga zawierac litery, cyfry i znak podkreslenia. Na
pierwszym miejscu nazwy nie moze wystepowac cyfra (tj. nazwa nie moze
zaczynac si¢ od cyfry).

Nazwa elementu musi by¢ w ramach makra unikalna, dwa elementy nie
mozna nazwac tak samo, a to nawet w przypadku, Ze sg innego rodzaju - nie
mozna wigc mie¢ np. parametru o nazwie ,,A“ i segmentu z t3 sama nazwa ,, A"
Nazwy nie s3 ,case sensitive®, tj. nie reaguja na wielko$¢ liter. Np. parametr
»XStred® jest taki sam, jak ,,xStred” albo ,,XSTRED*

@D
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6.2. Interfejs Uzytkownika

Okno aplikacji jest podzielone na dwie gléwne czesci. Lewy panel zawiera
szczegotowe informacje o makro i elementach, z ktorych si¢ sktada. Lacznie
sze$¢ zakladek mozna przelagcza¢ przy pomocy tabulatury w naglowku.
Prawa cze$¢ okna aplikacji jest nastepnie zastrzezona podgladowi makro z
mozliwoscig pods$wietlenia wlasnie edytowanego elementu makra.

6.2.1. Zakladka Ogolne

Zakltadka ,Ogolne“ zawiera menu plikéw aplikacji, a takze naglowkowe
informacje o makro. Menu plikéw znajduje si¢ na pasku pod tabulatura
zakladek i zawiera polecenia do tworzenia nowego makra (Nowe), wczytania
istniejagcego makra z pliku (Wczytaé), zapisania edytowanego makra
pod aktualng nazwa (Zapisz) i zapisania makra pod nowg nazwg (Zapisz
jako). Nagléwkowe informacje makra - jego nazwa i opis (szczegotowy
komentarz opisujacy, co makro reprezentuje) wypelnia sie¢ do wejsciowych
pdl pod gléwnym menu. Oba dwa lancuchy stuzg do lepszej orientacji
uzytkownika w bibliotece makr i nie sg zwigzane z nazwa pliku, w ktérym
makro jest zapisane. Nastepnie makru przypisa¢ podglad - rastrowy obraz
schematycznie wyrazajacy forme makra i znaczenie parametréw. Jako
podglad mozna uzy¢ dowolny obrazek w formacie JPG, BMP, PNG albo TIE
Jego import wykonuje si¢ przy pomocy przycisku ,,Importowaé podglad
makra...“ Istniejacy podglad makra mozna kiedykolwiek zmieni¢ nowym
importem albo kompletnie usuna¢ przyciskiem ,,Usuna¢ podglad®

‘WRykRys Macro Editor -cEN
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6.2.2. Zakladka Parametry

Parametry makra s3 to dane o dlugosci, pozycji lub kacie obrotu stuzace
do okreslenia obiektu albo jego czesci. Sa to dane wejsciowe, ktére musza
by¢ wprowadzone przed generowaniem S$ciezki wypalania i dopiero ich
wprowadzenie w pelni okresla wynikowy ksztalt przedmiotu. Kazdy parametr
charakteryzuje si¢ nazwa, warto$cia poczatkowa i wymiarem fizycznym
(jednostka).

Lista umieszczona w zakladce ,,Parametry“ wyswietla wszystkie zdefiniowane
parametry wraz z ich charakterystyka. Przez wybranie dowolnego parametru
z listy jego charakterystyka przeniesie si¢ rowniez do pdl wejsciowych pod
listg, gdzie jest mozliwe dowolnie zmienia¢ wartosci. Zmiany we warto$ciach
sa akceptowane zawsze przy przesunigciu skoncentrowania na inne pole
wejsciowe, wcisnieciem klawisza ENTER czy oznaczeniem innego parametru
z listy. Rowniez przelaczenie do innej zakladki powoduje zaakceptowanie
zmienionych wartosci. Z drugiej strony, niechciane zmiany w dowolnym
polu wejsciowym (odnosi si¢ to réwniez do pola wejsciowego na pozostatych
zakladkach) mozna stornowa¢, naciskajac klawisz ESC.

Parametry mozna dodawac przez naci$niecie przycisku ,,+“ Jesli nie byl
oznaczony zaden inny parametr, przejmuje si¢ wczesniej wypelnione wartosci
z pol wejsciowych na zakladce. Jesli wartosci te nie byly wprowadzone, albo
byl oznaczony inny istniejagcy parametr, wygeneruje sie domyslny nowy
parametr z nazwg ,,ParamXXX“ gdzie XXX oznacza numer porzadkowy
parametru.

Oznaczony parametr listy mozna usung¢ przyciskiem ,,-“ Kolejne klawisze
ze strzatkami stuza do przesuwania oznaczonego parametru na liscie w gore
i w dol. Pozwalaja tak logicznie sortowac i grupowac parametry w zaleznosci
od znaczenia, albo alfabetycznie. Zdefiniowana kolejno$¢ jest zachowana
réwniez w wejsciowym oknie dialogowym programu WRykRys przy
generowaniu $ciezki wypalania.

Parametr, ktory jest kompletnie i poprawnie wyspecyfikowany jest na liscie
wys$wietlony pogrubiong czcionka. W przeciwnym razie (gdy nie mozna go
ocenic) jest wyswietlany czerwono/bragzowym kolorem i normalng czcionka.
Poczatkowa warto$¢ parametru jest uzywana zaréwno podczas tworzenia
makro do jego wstepnego wyswietlenia, jak w oknie dialogowym aplikacji
WRykRys przy umieszczaniu makra na rysunku. Uzytkownik nie musi

&)
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wprowadza¢ recznie wszystkich parametréw makra — na miejscu niepodanych
warto$ci stosuje si¢ wartosci poczatkowe, uzytkownik wprowadza tylko
parametry, ktérych warto$¢ chce zmodyfikowaé. Poczatkowa wartos¢
parametru moze by¢ zaréwno prosta liczbg jak matematycznym wyrazeniem.
Szczegoly do konstruowania wyrazen mozna znalez¢ w nastepnym rozdziale.

General | Paameters | Expressions | Obiects | Seqments | Ordeiing

Parameters

Name: Defaultvalve  Lits
8 300 [mm]
v 150 [mm]
u 120 1

6.2.3. Zakladka Wyrazenia

Wyrazenia w ramach aplikacji MacEdit sg to przepisy, ktére zmiennej
okreslonej nazwy przypisze warto$¢ podang matematycznym obliczeniem.
Praca w zakladce Wyrazenia kieruje si¢ podobna filozofig jak w zakladce
»Parametry®. Tj. wszystkie zdefiniowane wyrazenia s3 wymienione na liscie,
na ktdérej mozemy jeden z nich oznaczy¢. Ten nastgpnie mozna przesuwac,
edytowa¢ albo usuwaé. Nowo utworzone wyrazenie ma albo nazwe
wprowadzong przez uzytkownika, albo domyslnie wygenerowane w postaci
XXXX, gdzie XXX oznacza numer porzadkowy wyrazenia.
Konstrukcjawyrazeniaodpowiadapowszechniestosowanym matematycznym
zapisom. Mozna uzywac jak operacje (dodawanie, odejmowanie, mnozenie
i dzielenie), tak niektére powszechnie uzywane funkcje. Czesci wyrazen
mozna zamyka¢ nawiasami.
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Jako argumenty wyrazenia mozna uzywac stale (liczby), parametry, nazwy
innych wyrazen czy atrybuty obiektow graficznych i segmentéw. Znaczenie
poszczegdlnych atrybutéw jest opisane w odrebnym rozdziale ,,5. Atrybuty
obiektow graficznych i segmentéw®. Nadmienmy tylko, ze atrybuty
odzwierciedlaja wlasciwosci obiektéw graficznych i segmentow, a zapisuje
sie je w notacji kropkowej — nazwa elementu zastepowana kropka i nazwa
atrybutu. Np. Okragl. CentrumX.

Przy konstrukcji wyrazenia nalezy wzia¢ pod uwage fizyczng wielko$¢
argumentow i taczy¢ tylko argumenty odpowiadajacych sobie rozmiaréw
(nie mozna dodawac ,jabltka i gruszki®)! Jak juz wspomniano w rozdziale
»Parametry®, fizyczne wymiary wszystkich elementéw w calym edytorze
sg SciSle kontrolowane. Konieczne jest zatem zawsze si¢ upewnic,
czy skonstruowane wyrazenie jest poprawnie zapisane nie tylko z
matematycznego punktu widzenia (poprawna skladnia), ale czy jest mozliwe
réwniez polaczenie rozmiaréw argumentéw wyrazenia — tj. czy wyrazenie
ma rzeczywisty sens fizyczny. Wyrazenie jest prawidlowe tylko wtedy, gdy sa
spelnione oba wymienione warunki.

Warto jeszcze wspomniec o wykorzystaniu statych (liczb) wewnatrz wyrazen.
Liczba jest interpretowana jako ,adaptacyjna stala® i przy ocenie na siebie
bierze rozmiar argumentu, zktérym wspdtpracuje w jego domyslnej jednostce.
Dla dlugosci jednostka domyslng s milimetry, dla kata stopnie. Tj. Jesli
zapiszemy np. A+10 i A bedzie liniowym wyrazeniem rozmiaru milimetréw,
A bedzie rozumiane jako 10 mm. Jesli A bedzie rozmiaru metréw, chodzi
ciggle o liniowg wartos¢ [ mim e .
i 10 bedzie rowniez tutaj | =" =
rozumiane jako 10 mm
(milimetry sa domyslng
jednostka dlugosci). W
innym przypadku, jesli
A bedzie mialo wymiar
w  stopniach  (albo
radianéw), 10 bedzie
rozumiane jako 10°.

Epesson
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6.2.4. Zakladka Obiekty

Przez pojecie obiekty w ramach aplikacji MacEdit rozumiemy proste
geometryczne obiekty, jak np. punkty, proste i okregi, stuzace jako pomocnicze
elementy kon-strukcyjne. Na podstawie tych pomocniczych elementéw w
nastepnym kroku definiuje sie segmenty (zorientowane odcinki i tuki kota),
ktorych sekwencja tworzy wynikowa $ciezke wypalania makra.

W goérnej czesci zakladki znajduje sie lista wezesniej zdefiniowanych obiektow.
Typ obiektu (punkt, prosta, okrag) jest wskazany przez ikong na lewo od
jego nazwy. Poprzez wybranie jednej pozycji z listy w dolnej czesci zaktadki
wyswietli si¢ pole wprowadzania definiujace wlasciwosci oznaczonego
obiektu. W odréznieniu od parametréow i wyrazen, ta czes¢ jest zmienna
i wyswietlane pola rdznig si¢ w zaleznosci od typu oznaczonego obiektu i
sposobu, ktérym ten obiekt jest zdefiniowany. Pola wejsciowe definiujace
wlasciwosci obiektu moga by¢ trzech typow:

« pole oczekujace jedng warto$¢ liczbowa. Sa to np. wspotrzedne X i'Y srodka
okregu, nachylenie prostej, itp. Do pdl tych mozna réwniez wprowadzié
nazwe parametru albo wyrazenia (ewentualnie bezposrednio wyrazenie
matematyczne skonstruowane zgodnie z zasadami w sekcji ,Zakladka
Wyrazenia®, przez ocen¢ ktérego otrzymujemy liczbe odpowiadajacych
wymiaréw fizycznych). Réwniez jest mozliwe wprowadzenie atrybutu innego
elementu (oczywiscie o odpowiednim wymiarze fizycznym).

« pole oczekujace jako wejscie odniesienie do innego, istniejacego juz obiektu
(odniesienia). Pola te maja forme combo-box. Wprowadza si¢ do nich nazwe
istniejacego obiektu, ktore jest czasem ograniczone do konkretnego
rodzaju obiektu (np. tylko punkty, albo tylko proste). Liste uzytych obiektow
mozna uzyskac rozwinigcie listy menu combo-boxu.

o pola okreslajace polozenie czy ksztalt wynikowego obiektu jesli obiekt
jest zdefiniowany niejednoznacznie (Np. styczna do okregu dana okregiem
i punktem lezacym obok niej. Problem ten ma dwa rozwigzania, rolg pola
wejsciowego jest jednoznacznie okresli¢, ktora z dwoch mozliwosci bedzie
zastosowana). W tym polu przez wybranie z listy wybiera si¢ liczbe calkowita
okreslajaca wariant rozwigzania.

Interpretacja tej liczby jest indywidualna dla kazdego przypadku i wraz ze
wszystkimi mozliwosciami definicja obiektow jest szczegdétowo opisana w
rozdziale 6.3 - Konstrukcja obiektow graficznych.
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Nowy obiekt graficzny (punkt, prosta czy okrag) utworzymy wcisnieciem
przycisku z ikong punktu, prostej albo okregu na prawo od listy obiektéw.
Jak tylko obiekt zostanie utworzony, nie mozna juz zmienic jego typu (np.
z punktu zrobi¢ prostg). Przy pomocy przyciskéw przetaczajacych (radio-
buttonéw) w grupie ,,Identyfikacja“ mozna jednak zmieni¢ sposob, w jaki jest
zdefiniowany obiekt.

Dopdki obiekt nie jest poprawnie zdefiniowany, jest wyswietlony na liscie
czerwono/brazowym kolorem. Po okresleniu wszystkich niezbednych
wlasciwosci i sprawdzeniu, czy obiekt rzeczywiscie mozna skonstruowac,
jego nazwa pojawi si¢ czarng pogrubiona czcionka. Dla poprawnego
zdefiniowania obiektu nalezy dotrzyma¢ odpowiadajacy rozmiar
wprowadzonych i pozadanych wartosci. Konieczne jest réwniez, aby uniknaé
cyklicznych odwotan, gdy np. punkt A konstruujemy przy pomocy punktu
B i punkt B przy pomocy punktu A. Te cykliczne odwolania s3 wykrywane
przez program, a tak zdefiniowany obiekt oczywiscie nie moze by¢ dalej
wykorzystywany.

Oznaczony obiekt mozna z listy usungé przy pomocy przycisku ,,-“. Zmiana
kolejnosci obiektow jest mozliwa przy pomocy przyciskow ze strzatkami.
Alternatywny sposob, jak tworzy¢ czy usuwac obiekty, jest uzyte pop-up
menu listy obiektéw (wywotamy ja wciskajac prawy przycisk myszy na liscie).
Wymienione pop-up menu pozwala ponadto powiela¢ oznaczony obiekt —
tj. skopiowac jego kompletng definicje pod nowa nazwa. Uzytkownik ma
tak mozliwo$¢ szybko definiowa¢ wiecej obiektow, ktdre tylko nieznacznie
réznig si¢ od oryginalnego obiektu.

Pomocniczych obiektéw graficznych do definicji makra zwykle potrzeba
wiecej. Czasami dla wigkszej liczby nakladajacych si¢ obiektéw podglad
moze si¢ sta¢ nieprzejrzysty. Mniej znaczace obiekty mozna dlatego ukry¢
dwukrotnym kliknieciem na nazwe obiektu na liscie obiektow. Ukryty
(niewidoczny) obiekt jest wskazywany mniej wyrazng szarg czcionka. Przez
powtarzane dwukrotne kliknigcie obiekt ponownie bedzie widoczny.
Niektore wlasciwosci obiektow graficznych mozna wprowadzaé interaktywnie
przy pomocy myszy (typowe s3 to odniesienia do innego obiektu i
wspotrzednych punktu).

@D
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Dla pozycji, gdzie ten sposéb wprowadzania jest obstugiwany, pole
wprowadzania przy aktywacji zabarwi si¢ na zielono. Obiekty, ktore
nastepnie mozna uzywaé, w panelu podgladu beda podswietlone na
zielono. Lewym przyciskiem myszy mozna nastepnie jeden z tych obiektow
wybraé, odpowiednia warto$¢ automatycznie zostanie przeniesiona do pola
wprowadzania. W przypadku, gdy sa wprowadzane wspodtrzedne punktu,
jednym wecisnigciem zostang natychmiast wypelnione obie wspdtrzedne
punktu (XiY).Jesli przy wyborzetaczy sie wpodgladzie wiecej akceptowalnych
obiektow razem, wcisnigcie lewego przycisku myszy wywola pop-up menu z
lista wszystkich akceptowalnych obiektéw znajdujacych sie pod kursorem. Z
listy tej mozna nastepnie wybra¢ zadany obiekt.

o ‘WRykRys Macro Editor - ol

Gersal | Paameier | Expessr | Obiects | Segnents | Qdeing
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6.2.5. Zakladka Segmenty

Segmenty reprezentujg ograniczone, zorientowane odcinki wypalanej ciezki.
Obstugiwane sg liniowe (proste) segmenty i segmenty w ksztalcie kotowych
tukéw. Kazdemu segmentowi jest ponadto przyporzadkowana dodatkowa
informacja, czy przy ruchu glowicy wypalajacej po drodze segmentu jest
wlaczony plomien i czy jest aktywowana kompensacja (a jesli tak, to jaka).
Wszystkie definiowane segmenty mozna przeglada¢ na liscie w gérnej czesci
zakfadki. Ikony po lewej od nazw segmentéw wskazuja typ segmentu — czy
chodzi o liniowy czy tukowy segment, a w przypadku fukowego segmentu
réwniez jego orientacje. Na liScie jest rowniez wymieniona informacja o
plomieniu i typie uzytej kompensacji.
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Wiasciwosci oznaczonego segmentu sg szczegdltowo pokazane w polach
wejsciowych podlistg, gdzie moznajeréwniezkorygowac. Sposob wypelniania
pol ,,Poczatkowy punkt, ,, Koncowy punkt“ i ,Obiekt odniesienia“ ukazuje
typ i umieszczenie wynikowego segmentu. Nastepujacy diagram ilustruje, jak
segmenty s3 interpretowane w zaleznosci od sposobu wypelniania tych pol:

Gy polz Okt odnlesienia®

\-\_\J‘esl wybeinione?

Segment liniowy

Pole Poczatkowy punkt” i Kofcowy punkt’
okrag prosta punkt niedefiniowalny ckreslajg poczatek i koniec segmentu

Nieprawidtowa definicja segmentu
Nieprawidtowa definicja segmentu

Segment liniowy lefgcy na
prostej odniesienia

Jaki jest typ cbiekiu cdnisgienia?

Ortogonalna projskepa punktdw z pola
Foczatkowy punkt® | Koncowy punkf®
na prosta odnissenia okretlag
poeczaiek | koniec segmentu

tukowy segment lezacy na okregu odniesisnia

Jetli punkt wyspecyfikowany w polu  Poczatkowy punkl” ka2y na ckrggu odnicsionia,
jest bezposrednio poczatkowym punktem segmentu. W przeciwnym razie punkt ten
badzie edzwierciedlony” jako okigg odniesienia (pocz. punktem segmentu jest
naslgpnie praecigeie okrggu 2 pdl prosty zdefiniowang przez Srodek okiggu i
wprowadzonym punktam). Kofcowy punkt segmentu jest zdefiniowany analogicznie
na poedstawie danych z pola Koedcowy punkt”.Dla segmentu lukowego jest konieczne
wprowadzenie kierunku (erentaci) luku. Mo2e on byé albo dodatni (kierunck
przeciwny de wekazdwek 2egara), albo ujernmy (kienumnek 2godny 2a wakazbwhami
2agara). Baz wprowadzenia kierunku lukowy segment nie jest prawidiowo
2definkowany | pojawi $ig nawet w panelu pedgladubuk obserwuje chreg odniesienia
od poczathowego punklu segmentu w zdefiniowanym kisrunku a2 do punkiu
kofcowego. Jesh poczatkowy punkt jest zgodny 2 punktem koncowym, fuk opisze
caky okrag.
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Przyciski pod listg segmentéw majg analogiczne funkcje jak na poprzednich
zakladkach. Nowy segment mozna doda¢ przyciskiem ,+“ Oznaczony
segment mozna usuna¢ przyciskiem ,,-“ albo przesuwa¢ na gore i na dot
przyciskami ze strzatkami.

Jest nowy przycisk 2 , ktory wiacza lub wylacza wyswietlanie kompensacji
segmentow w podgladzie. W stanie podniesionym kompensacja nie wyswietla
sie, po wcisnieciu przycisku przeciwnie, wyswietlanie kompensacji aktywuje
sie. Segment bez kompensacji jest pokazany szarawym konturem wokoét
segmentu, prawa kompensacja cienkg turkusowa linia w prawo od toru
segmentu i lewa czerwong linig w lewo od segmentu.

General | Parameters | Expressions Objects | Segments | Drdering|

Segments

e [Ep—
" usecka2 On  Left
" usecka3 On  Left
. useckad On Left
+| [= 2 s

6.2.6. Zakladka Kolejnos¢

Ostatnim krokiem w definicji makra jest ustanowienie kolejnosci wypalania
segmentéw. Domyslnie kolejno$¢ wypalania jest zgodna z kolejnoscia
segmentéw na zakladce ,Segmenty®, przy czym uzywane sg wszystkie
definiowane segmenty. Czasami jest jednak przydatne (np. z powodéw
testowania, tymczasowych korekt, itp.) mie¢ mozliwos¢ usunaé czeg$é
segmentéw i do zdefiniowania $ciezki wypalania uzy¢ tylko podzbidr
zdefiniowanych segmentéw, ewentualnie posortowac ten podzbiér w innej
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kolejnosci, niz na zakladce ,,Segmenty®. Do tego celu stuzy wtasnie lista na
zakladce ,,Kolejnosc® Jesli jej recznie nie skorygujemy, aplikacja MacEdit
utrzymuja ja zsynchronizowang z lista segmentéw na zaktadce ,,Segmenty®
- a to réwniez w przypadku, kiedy segmenty na zakladce ,Segmenty®
przesuwamy na gore czy na dot, dodajemy nowe czy usuwamy istniejace.
Jesli jednak uzytkownik recznie zmieni kolejnos¢ wypalania segmentéw
(ewentualnie ich wybdr) na zakladce ,,Kolejnosc¢®, to uzytkowe sortowanie
ma pierwszenstwo i synchronizacja nie jest dalej utrzymywana (tylko nowo
definiowane segmenty sa dodane réwniez do listy na zakfadce ,,Kolejnosc¢®).
Manipulacja lista na zakladce ,,Kolejno$¢“ jest taka sama jak w poprzednich
przypadkach. Nowy segment (odpowiednio odniesienia do segmentu
zdefiniowane na zakladce ,Segmenty“) mozna dodaé przyciskiem ,+
przy czym jest konieczne wprowadzenie nazwy poprawnie zdefiniowanego
istniejacego segmentu. Segment taki nastepnie pojawi sie¢ na liscie
pogrubiong czarng czcionka. Jesli wprowadzona nazwa segmentu nie
istnieje, albo segment nie jest poprawnie zdefiniowany, jest wyswietlony
brazowo/czerwong czcionka. Nazwe segmentu réwniez mozna wprowadzac
interaktywnie - tj. przy pomocy myszy wyborem z panelu podgladu (co jest
wskazane zielonym zabarwieniem pola wprowadzania ,,Nazwa segmentu® i
podkresleniem akceptowalnych segmentéw w podgladzie).

Oznaczony segment mozna usung¢ przyciskiem ,,-“ Nalezy zaznaczy¢, ze nie
jest usunieta rzeczywista definicja segmentu. Segment jest tylko usuniety ze
$ciezki wypalania makra, pozostaje jednak stale odpowiednio zdefiniowany
i mozna go pdzniej ponownie uwzgledni¢ w $ciezce. Oznaczony segment
mozna na liscie przesuwac przy pomocy przyciskow ze strzatkami.

Przycisk > stuzy do symulacji wypalania. Po wcisnigciu go rozpocznie si¢
symulacja, przy ktorej sa stopniowo s3 oznaczane i podkreslane segmenty
makra (a to jak na liScie na zakladce, tak w panelu podgladu), co wyraznie
wizualizuje przebieg wypalania.

Przycisk wyswietla/ukrywa kompensacje segmentéw w podgladzie.
Funkcja jest identyczna jak przycisk na panelu ,Segmenty®. Segmenty bez
kompensacji s3 podkreslone szarym konturem wokdl segmentu. Prawa
kompensacja jest zaznaczona cienka turkusowgq linia w prawo od $ciezki
segmentu, a lewa cienkg czerwong linig w lewo od segmentu.
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Podczas obstugi segmentow na liScie (zwlaszcza przy ich usuwaniu i zmianie
kolejnosci) mozna zauwazy¢, ze lista reaguje na wymagang zmiane¢ w nieco
inny sposdb, niz w poprzednich zakladkach - przed lub za obstugiwanym
segmentem czesto sie pojawi albo odwrotnie zniknie napisany kursywa
tzw. wirtualny segment. Segment ten jest generowany przez aplikacje
automatycznie i wskazuje, ze posortowane za sobg segmenty nie s powigzane
fizycznie (tj. koniec poprzedniego segmentu nie nawiazuje do poczatku
nastepnego). Wirtualnych segmentéw nie mozna korygowac, przesuwac na
licie, ani usuwac - s3 generowane i doliczane automatycznie w zaleznosci
od tego, czy dwa nastepujace segmenty s3 ze sobg fizycznie powigzane czy
nie. Jesli nie, jest miedzy nimi wygenerowany wirtualny segment (ktéry w
praktyce oznacza przesuniecie glowicy tnacej bez wlaczonego plomienia) z
koncowego punktu pierwszego segmentu do poczatkowego punktu segmentu
drugiego. Wirtualne segmenty sa wyswietlone w podgladzie linig przerywana,
a ponadto tylko wtedy, kiedy jest aktywowana zakladka ,,Kolejnos$c¢®.

6.2.7. Panel podgladu

W prawej cze$ci okna dla aplikacji wazny jest panel z podgladem na
konstruowane makro. Tylko jesli aktywna jest zaktadka ,,Ogélne®, panel ten
jest zastgpiony importowanym rastrowym obrazkiem, z ilustracjg pokazujaca
znaczenie parametrow makra (obrazek ten réwniez reprezentuje makro na
liscie makr programu WRykRys).

Podglad makra wyswietla wszystkie wizualne elementy makra - tj. obiekty
graficzne i segmenty. Obiekty graficzne (punkty, proste i okregi) sa
wyswietlone cienka szarg linig. Segmenty s3 wyswietlone grubsza czarna
linia. Jesli jest aktywna zaktadka ,,Kolejno$¢®, na rysunku pojawia si¢ rowniez
wirtualne segmenty (ktére sa na pozostalych zakladkach ukryte) - te sa
zaznaczone szarg przerywang linia. Jesli na liScie jest oznaczony ktérys$ z
wizualnych elementéw, jest zaznaczony réwniez w podgladzie — grubsza
brazowo/czerwong linig. W przypadku interaktywnego wprowadzania
wartosci (koncentrujg si¢ na jednym z pdl wejsciowych, ktére wspomagaja
interaktywne wprowadzanie) akceptowane elementy sa podkreslone grubsza
zielona linia.

Po najechaniu kursorem myszy nad panelem podgladu wyswietla si¢ pomoc
tooltip — mate okienko tuz obok kursora, w ktérym sg pokazane nazwy i typy
elementow pod kursorem. Jako pierwszy jest wymieniona nazwa elementu,
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na drugim miejscu w nawiasie jest typ. Obstugiwane s3 nastepujace typy
elementéw: punkt, prosta, okrag, segment liniowy, segment tukowy, segment
wirtualny (zastgpiony automatycznie).

Z podgladem makra mozna intuicyjnie manipulowaé mysza, przy czym
niektore dzialania sg zalezne od kontekstu — np. przy wprowadzaniu wartosci
do pdl wejsciowych obiektow.

Lewy przycisk myszy stuzy do interaktywnego wyboru elementu z podgladu
do pol wejsciowych na zaktadkach ,Obiekty*, ,,Segmenty® i ,,Kolejnosc¢®. Pola
wejsciowe, ktore obstuguja interaktywny wybér z panelu podgladu, sg przy
aktywacji zabarwione na zielono. Elementy, ktére mozna wstawi¢ do tych
pol, sa w podgladzie réwniez zabarwione na zielono. Prostym kliknieciem
lewego przycisku na jeden z zaznaczonych elementéw wstawimy go do pola
wejsciowego. Jesli pod kursorem myszy znajduje si¢ wiecej akceptowalnych
elementéw, lewym przyciskiem myszy rozwiniemy pop-up menu z listg
wszystkich akceptowalnych elementéw. Z tego menu mozna nastgpnie
wybra¢ zadany element.

Koétko myszy ma wigcej funkcji. Jego obrotem wykonuje sie zblizenie/
oddalenie podgladu (zoom). Dwukrotne wcisnigcie kotka dziala jako
automatyczny zoom - dostosuje podglad makra tak, ze widoczne jest cale
makro (i zabiera przy tym maksymalnie mozliwg czes¢ panelu). Wcisniecie
koltka i przeciagniecie mysza spowoduje przesuwanie widzialnego obszaru
makra. Dla lepszej ilustracji podczas przeciagania jest wyswietlane dokad
widzialna cze$¢ wycigcia sie przesunie.

Wcisniecie prawego przycisku myszy nad panelem podgladu wywota
kontekstowe pop-up menu (jednak tylko w przypadku, jesli kursor jest
umieszczony nad jakim$ elementem). Zawsze do dyspozycji jest opcja
»Oznaczy¢“ element. Wymienione sg wszystkie elementy pod kursorem,
a wybierajac jeden z nich wykona sie jego oznaczenie. W przypadku, gdy
jest konieczne przejscie na inng zakladke (np. selekcja segmentu przy
aktywnej zaktadce ,,Obiekty“), automatycznie zmienia si¢ réwniez zakladka.
W zaleznosci od tego, czy i ewentualnie ktore pole wejsciowe jest aktywne,
dodaje si¢ do opcji ,Oznacz® jeszcze opcja ,Wstaw element® Jesli jest w polu
oczekiwane odniesienie do elementu, opcja ta zawiera liste akceptowalnych
elementdéw. Jesli oczekiwane jest wyrazenie, sekcja ,Wstaw element® zawiera
hierarchiczne zorganizowane menu wszystkich atrybutéw, ktére moga by¢
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uzyte. Wybraniem atrybutu z menu mozna zaoszczedzi¢ czasem dlugie
wprowadzanie z klawiatury. Obslugiwane jest réwniez powtarzalne
wstawianie atrybutéw do jednego pola wejsciowego — uzytkownik tylko
przy pomocy operatoréw faczy stopniowo wstawiane atrybuty, ewentualnie
wstawia je jako argumenty w nawiasach funkcji. Mozna tak bardzo szybko
utworzy¢ bardziej zlozone matematyczne wyrazenie. Wstawianie przy
pomocy kontekstowego pop-up menu jest obstugiwane dla pol wejsciowych
na wszystkich zakladkach.

6.3. Konstrukcja obiektow graficznych

Aplikacja MacEdit oferuje wiele réznych sposoboéw, jak skonstruowa¢ punkt,
prosta lub okrag. Na zakladce ,,Obiekty“ przy kazdym obiekcie graficznym
najpierw wybiera si¢ mozliwo$¢, jak je okreslic. Odbywa sie to za pomoca
przyciskow przeltaczajacych (radiobutton) w ramach ,Wyboru® Dla kazdego
typu obiektu (punkt, prosta, okrag) sa inne opcje.

W polach wejsciowych okreslajacych wlasciwosci obiektu wprowadza sie
wartoéci na podstawie opisu w nastepujacych punktach. Do pol o wartosci
liczbowej mozna wprowadzi¢ nie tylko liczbe, ale rowniez nazwe parametru
lub wyrazenia, ewentualnie bardziej ztozone matematyczne wyrazenie.
Konieczne jest jednak, aby wymiar fizyczny wyniku byt zgodny z wymaganymi
wymiarami wej$cia. Wewnatrz obliczenn mozna uzywac atrybuty wczesniej
zdefiniowanych elementéw, co otwiera szerokie mozliwosci w definicji makro
(mozna np. uzy¢ nachylenie prostej, ktéra wczesniej zostala geometrycznie
skonstruowana jako styczna do okregu, itp.)

Nalezy jeszcze wspomnie¢, ze chociaz prosta w panelu podgladu wyswietla sie
jako niezorientowana, wewnetrznie jest reprezentowana jako zorientowana
(tj. ze wskazaniem kierunku, w ktérym przebiega). Jest to konieczne dlatego,
aby byto mozliwe precyzyjnie okresla¢ i opisywac pozycje innych obiektow
zaleznych od tej prostej (np. punkt lezacy w prawej potplaszczyznie wzgledem
prostej, drugi punkt przecigcia prostej z okregiem, itp.).

6.3.1. Punkty

Punkt mozna okresli¢ klasycznie przy pomocy wspdtrzednych kartezjanskich,
w stosunku do innego punktu offsetem (ktory jest okreslony albo w ukladzie
kartezjanskich lub biegunowych wspdtrzednych), lub przy pomocy innego
obiektu - prostej czy okregu.
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Flacement

(@ By coordinates

() Az carthesian offzet
() Az polar offzet

() Onaline

() On a circle

Jesli punkt jest okreslony przy pomocy prostej, otwieraja si¢ mozliwosci
okreslenia punktu jako punkt przecigcia z inng prosta, punkt przeciecia z
okregiem lub wskazujac odlegto$¢ od punktu odniesienia. Punkt okreslony
przy pomocy okregu mozna zdefiniowa¢ jako punkt przecigcia z okregiem
czy wskazaniem odleglosci katowej po tuku okregu.
6.3.2. Proste
Aplikacja MacEdit umozliwia okreslenie prostej szescioma réznymi
sposobami. Jakie to s3, pokazano na obrazku. Jak juz wspomniano, proste
powinny by¢ rozumiane jako zorientowane. W jakim kierunku jest prosta
zorientowana, opisano dla kazdego sposobu oddzielnie.

Placement
() 2 points
Paint and slope
() Point and angle to anaother line
() Distance from parallel line

1 Paint and tangent circle
() 2 tangential circles

6.3.3. Okregi
Okrag mozna poda¢ siedmioma réznymi sposobami. Ich lista jest pokazana

na obrazku.
Flacement

(@) Center point and radius

() Center point and paint on the circle
() Center point and tangent line
() Center point and tangent circle
() 2 points on the circle and radius
() 2intersecting lines and radius

() 2 tangent circles and radius
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7. Thermosim

Interaktywna aplikacja ThermoSim stuzy do symulacji rozwoju pola
termicznego w trakcie wypalania przedmiotow z plyt metalowych. Obliczenie
przebiega metoda elementéw skonczonych w polu 2D. Plyta jest podzielona
na elementy ksztaltu prostopadioscianu o wysokosci réwnej grubosci blachy
i kwadratowej podstawie, ktorej wielkos¢ mozna podac.

7.1. Interfejs graficzny

Najwigksza czes¢ okna aplikacji zabiera widok na przetwarzang metalowa
plyte z wyznaczong $ciezka wypalania. Juz wypalona $ciezka jest oznaczona
na czarno, cze$¢ Sciezki, ktora dopiero bedzie sie wypala¢, jest oznaczona w
odcieniach jasno niebieskim. Odcien niebieski wskazuje predkos¢ wypalania,
ktéra w zalezno$ci od ustawien parametréw wypalania moze si¢ zmniejszacé
w ostrych katach lub tukach o malym promieniu. Im jest ciemniejszy odcien,
tym predko$¢ wypalania jest nizsza.

Mate okno ,,Detale” wyswietla informacje o symulacyjnym czasie i o punkcie
na pozycji kursora myszy - jego pozycji w stosunku do lewego dolnego rogu
plyty i temperature w danym miejscu.

ThermoSim oferuje dwie mozliwoéci spojrzenia na przetwarzana plyte —
standardowy tryb, ktéry wizualizuje temperature w danym symulowanym
momencie i podglad maksymalnych temperatur, ktéry wyswietla
zawsze maksymalng
temperature osiggnieta
w  danym  punkcie
podczas calego procesu
wypalania. Miedzy tymi
dwoma trybami mozna
przelacza¢ przy pomocy
pozycji menu ,View |
Maximal temperatures
view* albo przyciskow z
symbolem termometru
w pasku narzedzi.

laix
e Options _Help.
DFE 1w &°
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Parametry procesu wypalania i symulacja mozna edytowa¢ w dwoch
dokowanych oknach ,,Sheet & simulation properties® i ,,Process properties®
Okna mozna wyswietli¢/ukry¢ przy pomocy odpowiednich polecenn w menu

View”,

W oknie ,,Sheet & simulation properties“ mozna
ustawi¢ rozmiary przetwarzanej plyty (sekcja
»oheet dimensions®).

Ponadto w sekcji  ,Material properties®
parametry fizyczne metalu, z ktdérego jest
wykonana plyta - s3 to gestos¢ (specific weight),
specyficzn pojemnos¢ cieplna (specific heat) i
przewodnos$¢ cieplna (thermal conductivity).
Mozliwe jest réwniez wybranie materiatu z
listy wczesniej definiowanych materiatéow w
menu ,Material, parametry fizyczne nast¢pnie
ustawig sie automatycznie.
Sekcja ,,Environment®
srodowiska i zawiera
temperature otoczenia.

W ostatniej sekcji sa parametry symulacji,
»Simulation properties”. Dlugo$¢ iteracyjnego
kroku (simulation step) okres$la przedzial,
w ktérym s3 liczone pojedyncze iteracje.
Wielkos¢ elementu (element size), a nastepnie
dlugos$¢ kwadratowej podstawy elementarnego

przedstawia  wplyw
jeden parametr -

Sheet & simulation properties n

Sheet dimensions
‘width [mm]
339

Height [mm)]
i |

Thickness [mm]
20

Material properties

I aterial
Steel 11523

Specific weight [ka/m3]
7850

Specific heat [J/kg.C]
458

Thermal conductivity [ /m.C]
53.4

Enviranment

Ambient temperature [Z]
20

Simulation properties

Simulation step [z]
a

Element size [mm]
5

prostopadloscianu, na ktdre dla celéw obliczen Decimation

metoda elementéw skonczonych jest podzielona =

cala przetwarzana plyta. Im krétszy jest | o

iteracyjny krok i mniejsza wielkos¢ elementu,

tym wyniki symulacji s3 dokladniejsze.

Jest jednak konieczne zachowanie nastepujacej zaleznosci miedzy

parametrami, aby symulacja byla stabilna:

alk . c

¢ a2 90295.q

f\'f{‘?
" 4.FF
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gdzie t _ tokrok symulacji
a wielko$¢ elementu
R, gestos¢ powietrza
c,,, specyficzna pojemnos¢ cieplna powietrza
FF to tzw. ,film transfer factor® - wspdlczynnik wymiany ciepta
miedzy metalem i powietrzem (traktowany jako stata dla danego srodowiska)
Parametr ,Decimation, (dziesigtkowanie) okresla stosunek miedzy
wyswietlanymi itera-cjamiiiteracjami, ktore beda uzywane tylko wewnetrznie
jako wynik posredni. Jesli warto$¢ ta np. 5, bedzie wyswietlona (i ewentualnie
dodana do video) kazda pigta klatka. Przez odpowiednie ustawienie tego
parametru mozemy znacznie przyspieszy¢ proces obliczen i tworzenia video.
Jako ostatni parametr mozna poda¢ czas ukonczenia symulacji (stop time).
Po osiagnieciu tego czasu symulacja jest automatycznie ukonczona.
W drugim oknie parametréw - ,,Process properties, mozna ustawia¢ rézne
parametry procesu wypalania. Metoda wypalania (Burn method) okresla typ
dzielenia obrabianego przedmiotu.
Obecnie s3 do dyspozycji domys$lne wartosci do
dzielenia acetylenem i plazmg. Mozna okresli¢ dowolny ps;{n::n;j::d :

typ dzielenia uzytkownika, nastepnie jednak jest | .. emm
konieczne podanie parametréw ,palnika“ - promien | *

Process properties n

Flame heating power [4]

plomienia (flame radius), ktory przekazuje cieplo | ==
przedmiotu i jego warto$¢ kaloryczng (flame heating | s
power) ) a:rnnn speed [mmfmin]

W kolejnej sekcji wskazuje sie predko$¢ wypalania | eymenseedmine
(burn speed), predkos¢ przesunigcia (movement | snctune
speed), gdy przesuwa si¢ tylko glowice palnika bez

zapalonego plomienia i czas trwania przebicia (burn-
off time). oo o]
Sekcja ,,Slow down parameters® okresla, do jakiej | =
predkosci zwolni¢ (slow to) w przypadku przejscia | o

i jak daleko od przejscia zaczaé zwalnia¢ (length to | Mgeendeee
slow). Predko$¢ wynikowego hamowania jest dana B
procentowo w stosunku do predkosci wypalania. %na:dzr:iw (o
Ostatnia sekcja ,Slow on® mowi, ktore zdarzenia

uznawac za przej$ciaina ktorych jest wiec konieczne

Slow down parameters

Slow to [%]
10
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zwolnienie predkosci palnika. Dzigki takim zdarzeniom moze by¢ kat
albo ostrzejszy niz podana granica (direction change) lub fuk o promieniu
mniejszym niz zpodana granica (tiny arcs).

7.2. Renderowanie video

Oprocz wyjscia do okna mozna przekierowaé wyjscie symulacji do pliku video.
Parametry wyjsciowego pliku video mozna ustawi¢ w oknie dialogowym
»Ustawienia video®, ktére wywolamy z menu ,Opcje | Ustawienia video"
Pola wyboru w sekeji ,Wyjscie symulacji“ okreslaja, gdzie kierowaé wyjscie
symulacji. Pole ,,Okno® jest tylko informacyjne, kreslenie do okna przebiega
w kluczowych momentach zawsze. Odznaczeniem pola jest jednak mozliwe
zapobiec przerysowaniu okna po kazdym iteracyjnym kroku i przyspieszy¢
tak ewentualne generowanie video. Plik video jest generowany tylko w
przypadku, kiedy jest zaznaczone pole ,,Plik video®.

W dolnej sekcji ,Wyjscie pliku video® specyfikuje si¢ nazwe wyjsciowego
pliku video (nazwa pliku), wymiary video w pikselach (szerokos¢, wysokos¢)
i predkos¢ odtwarzania video w klatkach na sekunde (frame rate). Wreszcie
mozna wybrac i skonfigurowa¢ kodeki do kompresji video - przyciskiem
~Codec...

Simulation output

Windiow
[ videa file

Qutput video File

File: name:
| bioard. AVI

Resolution: Frame rate:

Height: | 768

| | Cancel
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8. Skroty klawiszowe

Dodawanie przebié

- q = zmienia najazd albo liniowy za okragty lub odwrotnie

- w = zwigkszanie najazdu

- e = zmniejszanie najazdu

- r = zmienia wyjazd albo liniowy za okragly lub odwrotnie

- t = zwiekszanie wyjazdu

- Z = zmniejszanie wyjazdu

- u = zwigkszanie przejazdu

- i = zmniejszanie przejazdu

- 0 = zmiana kierunku najazdu (kompensacja — lewa lub prawa)

Funkcje do obslugi czesci na pulpicie
- a = umieszczanie na arkuszu

- s = kopiowanie rysunkow

- d = korekta umieszczenia

- f = usuwanie rysunku

Przelgczanie zakladek na bocznym panelu wejs¢
- z = zakladka bazy danych

- x = zakladka makr

- ¢ = zakladka plikow DXF

- v = zakladka odpadow

Ogolne

- Alt+F2 = korekta pojedynczego przebicia

- Alt+F3 = zapisanie do bazy danych

- Alt+F4 = ukonczenie programu

- Alt+F5 = reczne dodanie przebicia do jednego rysunku

- Alt+F6 = przycia¢ wszystkie przebicia

- 2x $rodkowy przycisk myszy lub ~ = anulowanie wyciecia i centrowanie
zestawu

- DELETE z klawiatury = usunigcie wszystkich rysunkéw z pulpitu

- Ctrl+R = obracanie zestawu o 90°
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- Alt+X = odbicie zestawu wzdluz osi X

- Alt+strzatka na klawiaturze = zageszczanie w danym kierunku

- Alt+S = Symulacja ciecia

- Shift+S = Dodawanie stopek

- Ctrl+Z = Cofnij

- Ctrl+Y = Krok do przodu

- Ctrl+T = Ustawienia arkusza

- Ctrl+O = Wybdr aktualnej bazy danych

- Ctrl+G = Globalne wyszukiwanie

- Ctrl+F = Fakturowanie

- Ctrl+I = InterCad

- Ctrl+P = Druk

- Ctrl+D = Katalog bazy danych

- Ctrl+K = Pokazanie kompensacji

- Ctrl+L = Kontrola ilosci sztuk

- Ctrl+N = Nowy arkusz

- F1 = Uzyskiwanie pomocy

- F2 = Uruchomienie multimedialnej pomocy (jesli jest do dyspozycji) do
ikony, nad ktdrg jest umieszczony kursor

- F3 = InfoLocal

- F4 = przelgczanie miedzy przetwarzanymi zestawami, jesli jakies sg
(zakladka ,,1-X“ na panelu wejs¢)

- F5 = przelaczanie pozycji panelu wejs¢

- F6 = ColorPlus (tekstury na pulpicie)

- F7 = Grupowe wczytywanie DXF (Centrala DXF)

- F8 = Wyswietlenie potencjalnie niebezpiecznych krawedzi (z ryzykiem
deformacji),

Opiera si¢ o funkcje ,, Kontrola ~~ patrz rozdzial 2.12.9
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9. Uwagi, kontakt

Kontakt do producenta programu WRYKRYS - firma Lubomir Chudek - ANRA

Wsparcie techniczne - telefon: +420605913813 (czeski)
- email: suchy@wrykrys.cz (czeski, angielski)
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